Plano da Unidade:
Fabulosa Fisica

Visao Geral da Unidade

Titulo da Unidade

Fabulosa Fisica

Resumo da Unidade

Nesta unidade os estudantes pesquisardo o movimento linear sob varios angulos.
Depois de revisar os conceitos principais da matematica, os estudantes terdao uma
introducéo sobre as leis do movimento, velocidade e aceleragéo, vetores e as leis
de Newton usando uma série de apresentacfes de slides preparados pelo
professor. Depois que os estudantes tiverem entendido esses conceitos basicos,
eles vao preparar folhetos ilustrando um problema do mundo real relacionado com
0 movimento para responder a Questdo da Unidade: Como as leis do movimento
descrevem os eventos do dia-a-dia? Os estudantes ilustram o problema, mostram
como resolvé-lo usando principios da fisica, usam planilhas de Excel para registrar
a informacdo e mostram graficamente alguns aspectos da solucéo.

Com um firme entendimento desses principios, os grupos de estudantes criam
uma enquéte para reunir informacdo da comunidade sobre uma estrada perigosa.
A informac&o da comunidade é usada para preparar uma apresentacao de slides
que sera apresentada aos planejadores da cidade. A meta da apresentacéo é
convencer os lideres a fazer mudancas em um trecho perigoso da estrada ou de
um cruzamento.

Componentes Curriculares Envolvidos

Fisica

Ano/Série (Ensino Fundamental e/ou Médio)

22 e 32 série do Ensino Médio

Tempo Necessario
4 semanas, 90-minutos de aula, diariamente

Problematizacdo da Unidade

Questao Todos os movimentos ao nosso redor podem ser previsiveis
Essencial e explicados?

¢ O movimento de qualquer objeto pode ser previsivel?

e Como o entendimento das leis da natureza faz nossa

uestoes da . .
Q vida mais segura?

Unidade ) . .
e Como as leis do movimento descrevem eventos do dia-

a-dia?
Questdes do ¢ Como arapidez e a velocidade estéo relacionadas?
Conteddo e Quais sdo as Leis de Newton sobre o movimento?




Detalhes da Unidade

Habilidades como Pré-requisito

e Conversao solida de unidades usadas em medidas e habilidades matematicas

e Familiaridade com a edicdo de equagbes (para os folhetos e apresentacdes
finais)

Procedimentos

Preparando para a Unidade

Esta unidade assume que os estudantes tém solidas habilidades matematicas. Os
estudantes deverao recordar suas habilidades enquanto fazem a tarefa
introdutéria. Uma resposta-chave é dada para que a turma revise. A tarefa tem
duplo propésito: revisar as habilidades de conversao de unidades de medida e
fornecer comentarios aos estudantes e ao professor sobre a aptidao dos
estudantes para o tema desta unidade de fisica. Se for necessario faca praticas
extras.

Introduzindo Movimento Linear

Faca a introducdo do movimento linear na fisica com o apoio da seguinte
apresentacgdo de slides introdutéria: Velocidade e Aceleracéo, Vetores e Leis de
Newton. Estas apresentagtes de slides cobrem as Questfes da Unidade: Como as
leis do movimento descrevem eventos do dia-a-dia? O movimento de qualquer
objeto pode ser previsivel? As apresentacfes também enfocam as Questdes do
Conteudo: Como a rapidez e a velocidade estéo relacionadas? Quais séo as Leis de
Newton sobre o movimento?

Durante a apresentacdo de cada slide, faca perguntas para medir o entendimento
dos estudantes. Se for necessario, dé exemplos adicionais do livro didatico ou
recursos de Internet para reforgar os conceitos béasicos.

Agora, faca um curto teste de avaliacdo de habilidades de conversao, analise de
vetores e forcas. Dé uma resposta-chave para o teste. A tarefa tem duplo
propoésito: revisar os principios da fisica e fornecer comentéarios aos estudantes e
ao professor sobre a aptidado dos estudantes para a nova tarefa — criar um folheto.
Se for necessario faca praticas extras.

Criando uma Publicacao

Apresente um modelo do préoximo projeto independente de fisica com uma
atividade pratica para a turma toda. Oriente a turma enquanto resolvem um
problema de movimento linear relacionado com locomotivas em movimento.
Oriente os estudantes enquanto criam uma solucao com papel e lapis e verifique
suas solucdes. Os estudantes copiam a informacéo sobre a locomotiva em
movimento numa planilha de Excel e criam um grafico para representar sua
informacgédo (como exemplo, veja a pagina de Excel com o grafico). Se os
estudantes nunca usaram o software Excel para registrar informacéo e criar um
grafico, use um periodo inteiro de aula para ensinar, usando um projetor e/ou
distribua a folha de ajuda de como preencher uma planilha de Excel.

Depois que os estudantes terminarem estas atividades, mostre a turma o folheto
do problema da locomotiva e distribua um exemplo do produto final.

Relna os estudantes em duplas. Dé as instrucdes para que cada dupla crie um
folheto que ilustre um problema do mundo real que esta relacionado com o
movimento e responda a Questdo da Unidade: Como as leis do movimento
descrevem eventos do dia-a-dia? assim como a ampla Questao Essencial: Todos
0s movimentos ao nosso redor podem ser previsiveis e explicados?

Para ter certeza de que os estudantes entenderam a tarefa e como serédo




avaliados, distribua o folheto do guia de pontuacao e discuta os critérios do projeto
detalhadamente. Em parcerias, peca aos estudantes avaliarem o folheto do
problema da locomotiva usando a ficha de avaliacdo. Depois, toda a turma
discutird os indices dos estudantes e tentardo chegar a um acordo sobre os indices
dados para as diferentes caracteristicas.

Os estudantes escolhem um problema do exemplo de problemas de projéteis ou
outro que tirem de seus livros de fisica. Peca que trabalhem com a solucdo que
encontraram e depois ilustrem e verifiquem o problema e a solucdo — fazer
corregfes matematicas se forem necessérias. Finalmente, os estudantes criam um
folheto que deve incluir os seguintes elementos:

e Afirmacdo e explicacdo do problema

e llustracdo do problema (usar trabalho de arte ou scanear o trabalho
original)

e Chave para equacdes cinematicas e solucdo matematica do problema

e Grafico mostrando uma representacdo matematica do problema

e Comentarios e critérios sobre o problema

Os estudantes preparam uma apresentacao de 5 minutos sobre o problema e sua
solucdo, apoiada pelo desenho de seus folhetos. Assegure-se de esclarecer ou
cobrir qualguer material adicional que é fundamental e ndo foi entregue nas
apresentacdes individuais.

Peca aos estudantes fazerem comentarios sobre as apresenta¢cdes de seus colegas
usando a ficha de avaliacdo da apresentacao oral. Dé tempo aos parceiros para
que revisem o0s comentarios e incorporem sugestdes na proxima apresentacao.

Comecando o Projeto

Os estudantes fazem diarios individuais descrevendo a informacgao obtida durante o
projeto. Revise os diarios durante o projeto para medir o conhecimento, fazer
comentarios e ajustar as orientagdes, se for necessario.

Diga aos estudantes que eles assumirdo o papel de membros de um grupo de
advogados para a seguranca da estrada. Sua tarefa é criar e fazer apresentacdes
para os planejadores da cidade propondo mudancas em trechos perigosos da
estrada ou cruzamentos e responder a Questdo da Unidade: Como o entendimento
das leis da natureza faz nossa vida mais segura? e a ampla Questao Essencial:
Todos os movimentos ao nosso redor podem ser previsiveis e explicados?

Classificando os Perigos

Para ajudar aos estudantes a comparar, priorizar e analisar diferentes lugares
perigosos, mostre a Ferramenta Visual de Classificagdo. Antes de usar a
Classificacdo Visual com seus estudantes, examine o Visual Ranking Web site para
familiarizar-se com a ferramenta.

Organize um projeto e adicione equipes ao espaco de trabalho do professor. Divida
0s estudantes em grupos e oriente a turma em uma discussao sobre dirigir com
cuidado. Pergunte a turma: Desde que vocés comecgaram a dirigir, quantos de
vocés estiveram envolvidos pessoalmente ou conhecem alguém que esteve
envolvido em um acidente? Depois que discutirem por algum tempo, que 0s
estudantes digam os nomes dos trechos de estradas ou cruzamentos que eles
acham que nao sao seguros. Depois de analisar de cinco a sete estradas perigosas,
registre-as no espaco do professor da Classificacdo Visual. Os estudantes se



http://www.intel.com/education/visualranking/index.htm

conectam em seus Visual Ranking student workspace e classificam os lugares mais
perigosos a menos perigosos. Os grupos dardo as razdes de suas escolhas nos
espacos para comentarios. Circule pela sala de aula enquanto os estudantes
trabalham, fazendo anotacdes, questionando o entendimento e fazendo
comentarios se for necessario. Quando todos os estudantes terminarem a lista de
classificacdo, cada grupo compara sua classificagdo com as classificacdes dos
outros grupos. Coordene uma discussdo da turma sobre as classificagcfes poderem
ser diferentes. Depois 0s estudantes deverao registrar a informacdo em seus
diarios pessoais. Se possivel, convide o chefe de seguranca publica das estradas
para participar na classificacdo e inclua esses resultados na discusséao.

Criando uma Enquéte sobre Estradas Perigosas

Designe ou que os grupos de estudantes escolham um trecho perigoso de uma
estrada ou cruzamento da lista feita anteriormente. Os grupos de estudantes
criardo uma enquéte destinada a reunir informagéo da comunidade sobre sua
estrada perigosa para obter reacdo publica. Os estudantes criam sua enquéte
usando um criador de enquéte como o SurveyMonkey*, ou um blog como o
Blogger*, para fazer suas perguntas e colher informacdo. Um exemplo de survey e
de blog foram criados como exemplos para esta unidade. Revise os sites com 0s
estudantes como exemplo de expectativas e para responder perguntas. Envie
cartas para as casa deles e solicite respostas dos pais. Se possivel, pergunte se o
jornal local incluiria uma breve descricdo do projeto da turma e a enquéte ou o site
do blog. Diga aos estudantes que os comentarios recebidos atraves do site
devem ser incluidos na apresentacao final, bem como em seus diarios.

Fazendo Pesquisa sobre Estradas Perigosas

Dé tempo aos estudantes para que facam pesquisa sobre sua Estrada perigosa
escolhida. A turma procura em jornais locais e pesquisa na Internet e os
estudantes incluem a informacdo em seus diarios individuais.

Programe discussdes enquanto os estudantes fazem a pesquisa para responder
perguntas, monitorar o progresso deles e se for necessario dar ajuda adicional.

Criando um Mapa de Causas

Para ajudar os estudantes pesquisar as relacdes de causa e efeito, mostre a eles a
Ferramenta Ver a Razdo. Antes de usar a ferramenta Ver a Razao com os
estudantes, examine o Seeing Reason Web site e familiarize-se com a ferramenta.

Organize um projeto no espago do professor e se assegure de que os estudantes
estejam incluidos. Eles devem ver o sample traffic causal map em Ver a Razao que
fornece dados sobre os muitos fatores que afetam a seguranca na estrada. Lembre
0s estudantes que seus mapas vao ser muito diferentes porque ele estara
enfocado na fisica envolvida em estradas perigosas e cruzamentos. Os estudantes
que se conectam a seus Seeing Reason student workspace. Peca as equipes de
estudantes para criar um mapa de causas dos fatores que fazem suas estradas ou
cruzamentos perigosos. As respostas sdo obtidas do Web site do estudante.
Modificam seus mapas de causas e adicionam esta informacao aos seus diarios.
Fazem mais pesquisa e incorporam qualquer informacéo adicional ao mapa de
causas da equipe. Use a parte de comentarios da ferramenta para fazer
comentarios ao grupo enquanto trabalham nesta parte do projeto.

Criando Apresentacles

Os estudantes criam e fazem uma apresentacdo de slides de 10 a 15 minutos
esbocando umtrecho de uma estrada ou cruzamento. Useam equacdes cinéticas
para explicar o problema e suas propostas de solucdes para a estrada perigosa. As
apresentacdes respondem as Questbes da Unidade: Como as leis do movimento



http://www97.intel.com/discover/WebTools/StudentLogin/default.aspx?vr=1
http://www.surveymonkey.com/
http://www.blogger.com/home
http://www.surveymonkey.com/s.aspx?sm=DxBRZgiyy1spZCzXWG_2bCJg_3d_3d
http://www.fabulosafisica.blogspot.com/
http://www.intel.com/education/seeingreason/index.htm
http://www97.intel.com/en/ThinkingTools/SeeingReason/ProjectExamples/UnitPlans/RoadSafety/SR_UnitPlans3.htm
http://www97.intel.com/DISCOVER/WebTools/StudentLogin/default.aspx?SR=1

descrevem eventos do dia-a-dia? e O movimento de qualquer objeto pode ser
previsivel? assim como a grande Questéo Essencial: Todos os movimentos ao
nosso redor podem ser previsiveis e explicados? Para que os estudantes tenham
certeza de que entenderam a tarefa e como vao ser avaliados, distribua o guia de
pontuacdo do projeto e o guia de apresentacdo. Discuta os critérios do projeto
detalhadamente com a turma. Lembre os estudantes que eles assumirdo o papel
de membros de um grupo de advogados para a seguranca da estrada. Sua tarefa é
criar e fazer apresentacdes para os planejadores da cidade propondo mudancas
em trechos perigosos da estrada ou cruzamentos. Assegure-se de esclarecer
qualquer pergunta sobre o projeto e lembre os estudantes de incluirem os
comentarios dos colegas de suas apresentagdes anteriores enquanto planejam e
ensaiam para a apresentacéo final.

Terminando as Apresentacdes Finais

No dia das apresentac¢fes diga aos estudantes que eles vao se revezar fazendo as
apresentacdes e fazendo perguntas sobre as estradas perigosas de cada equipe e a
pesquisa feita. Quando o publico estiver fazendo perguntas os estudantes
assumirdo o papel de planejadores da cidade tentando determinar como usar da
melhor maneira possivel os limitados fundos para estradas para mudar um trecho
perigoso da estrada ou cruzamento. Quando estiverem respondendo as perguntas,
0s estudantes assumirdo o papel de membros de um grupo de advogados para a
seguranca da estrada. Convide administradores e professores para participar.

Depois que terminarem todas as apresentacgdes, reveja a atividade e resuma as
sugestdes. Para terminar, faca a Questdo da Unidade: Como o entendimento das
leis da natureza faz nossa vida mais segura? e a ampla Questédo Essencial: Todos
0S movimentos ao nosso redor podem ser previsiveis e explicados? Permita uma
discussdo que tenha como alvo o estudo de estradas e cruzamentos e depois tire
algumas conclusfes finais sobre o estudo do movimento linear no mundo real.

Como concluséo final, peca aos estudantes completarem o formulério da auto-
avaliacdo da contribuicdo em grupo para ajuda-los a planejar um futuro projeto.

Estratégias Diferenciadas

e Distribua esbocos sequenciais e diretrizes
para ajudar a orientar o trabalho dos
estudantes e monitorar o progresso dos
estudantes regularmente

Recursos para os e Dé aos estudantes modelos adicionais
Estudantes para assegurar o éxito do projeto

e Coloque os estudantes em grupos de
cooperacado para ajuda-los a alcancar a
meta

e Dé tempo extra se for necessario




e Dé ao estudante uma lista de palavras
béasicas de vocabulario e as definicdes

¢ Dé modelos de grafico e outros elementos

Estudantes que néo visuais para ensinar o contetdo
falam inglés como e Permita ao estudante demonstrar o
primeira lingua entendimento dos conceitos com

modelos, desenhos, diagramas, etc...

e Dé aos estudantes modelos adicionais
para assegurar o éxito do projeto

e Desafie 0 estudante a aplicar a
aprendizagem adquirida para a criacao de
modelos de trabalho e explicacdo dos

Estudantes Talentosos fendbmenos do movimento no dia-a-dia.

e Dé ao estudante a opcdo para substituir
ou participar de componentes melhorados
de cada projeto durante a unidade

Plano de Avaliacéo

Resumo da Avaliacao

Avalie o conhecimento prévio através de uma tarefa feita em casa, questionando
durante apresentacdes de multimidia de background e um teste sobre o
conhecimento. Com base nos resultados dessas avaliacdes, forneca ensino
adicional se for necesséario.

Informalmente, avalie os estudantes usando questionamentos, comentarios,
revisdo de diarios e notas enquanto eles fazem pesquisa e usam a Classificacao
Visual e Ver a Razao. Programe discussfes do professor com as equipes
periodicamente para avaliar o entendimento dos estudantes e redirecionar o ensino
se for necessério. Distribua o folheto com o guia de pontuacao, guia de

e o0 guia de pontuacdo do projeto para ajudar os estudantes a
monitorar seu trabalho e a apresentacao final. Distribua as fichas de avaliacdo da
para os colegas fazerem seus comentarios na apresentacao final.
Os estudantes devem usar a auto-avaliacdo do formulério de contribuicdo em
grupo para auto-avaliarem seu trabalho durante o projeto e ajuda-los a planejar os
futuros projetos.




Processo de Avaliacao

Antes de comecar o
projeto

Os estudantes trabalham
no projeto e completam
as atividades

Depois que
terminar o projeto

Revisdo da Tarefa | Teste Avaliacdo da Comentarios Guia de Discusséo
Apresentacdes Folheto da Apresentacgdo Oral | sobre Ver a Pontuacdo | Auto-
Introdutérias e Guia de Diarios Razao do Projeto | Avaliacdo da
Questionamentos Pontuacao Comentarios da Guia de Contribuicdo

Classificacdo Pontuacao do em Grupo

Visual Projeto

Anotacdes Guia da

Questionamentos | Apresentacao

Conferéncias

Fundamentacao da Unidade

Justificativas Segundo Referenciais Curriculares

Fisica:

e Identificar diferentes movimentos que se realizam no cotidiano e as grandezas
relevantes para sua observacdo (distancias, deslocamentos, velocidade, massa,

tempo) buscando caracteristicas comuns e formas de sistematiza-las segundo
trajetorias, variacdes de velocidade, etc.

¢ Reconhecer que as modifica¢cdes nos movimentos sdo consequéncias de
interacdes, por exemplo, identificando que, para um carro deslizar em uma
ladeira, é necessaria uma interagcdo com a Terra.

e A partir de observacao, analise e experimentacdo de situacfes concretas como
quedas, colisdes, jogos, movimento de carros, reconhecer a conservacéo da
quantidade de movimento linear e angular e, por meio delas, as condi¢cdes
impostas aos movimentos.

e Identificar formas e transformacgdes de energia associadas aos movimentos
reais, avaliando o trabalho envolvido e o calor dissipado, como por exemplo,
em uma freada ou derrapagem.

e Compreender a responsabilidade social que decorre da aquisi¢ao de

conhecimento, sentido-se mobilizado para diferentes a¢cbes na defesa da
qualidade de vida.

¢ Reconhecer, em situagdes concretas, a relacdo entre Fisica e ética na definicao
de procedimentos para a melhoria das condi¢des de vida




Objetivos / Expectativas de Aprendizagem

Os estudantes deverao ser capazes de:

e Usar relacfes gerais entre posicdo, velocidade e aceleracdo para o movimento
de uma particula ao longo de uma linha reta para predizer quando um objeto
vai parar.

e Predizer o movimento de um projétil em um campo gravitacional uniforme.

Recursos Necesséarios

Tecnologia — Hardware

[] camera [ Laser Disk []VvCr

X] Computador(es) X Impressora [] camera de Video

[] camera Digital [ sistema de Projecéo ] Equipamento de

[] DVD Player [1 Scanner Video Conferéncia

X Conexdo de Internet [] Televisdo ] outro

Tecnologia — Software

X Base de Dados/Pagina [] Processador de Imagens [ ] Criacdo de Pagina Web
de Célculo X Internet Web Browser X Processador de texto

[] Desktop Publishing X Multimidia [] Outro wiki site

[ Software de E-mail
] Enciclopédia em CD-ROM

e Livros de Fisica
e Manual de Laboratério Opcional
(com movimento e aceleracao)

Materiais
Impressos

Suprimentos

¢ Welcome to Zona Land

http://id.mind.net/~zona*

Fornece itens educativos e de entretenimento sobre

fisica, ciéncias matemaéaticas e matematica em geral.
¢ National Highway Traffic Safety Administration

www.nhtsa.dot.gov*

Fornece informacéo destinada a ajudar a salvar vidas,
Recursos da prevenir feridas e diminuir acidentes relacionados
Internet com veiculos
e SurveyMonkey

www.surveymonkey.com®*

Fornece instrucdes de como criar e colher informacao

em uma enquéte
e Blogger

www.blogger.com/start™*

Fornecer instrucfes de como criar um blog



http://id.mind.net/%7Ezona/
http://www.nhtsa.dot.gov/
http://www.surveymonkey.com/
http://www.blogger.com/start

Fabulosa Fisica
Critérios de Avaliacado do Folheto

Nomes:

Professor:

Data da Apresentacéao:

Titulo do Trabalho:

Critérios Pontos
4 3 2 1
Afirmacéo e A afirmacéo e a A afirmacéo e a A afirmacéo e a A afirmacéo e a
explicacdo do explicacdo do explicacdo do explicacdo do explicacdo do
problema problema estdo problema estéo problema estéo problema ndo
x2) presentes. A presentes. A presentes. estdo presentes
informacéo escrita € | informagéo é Alguma ou sé@o
relevante e reflete a | relevante e captura | informagéo incompletos.
complexidade do 0s principais relevante esta
problema. elementos do incluida.
problema.
llustracdo do A ilustracéo é A ilustracéo é na A ilustracdo estd | Ailustracdo nédo
problema precisa e d& pistas maioria das vezes presente, mas esté presente.
x 3) visuais para ajudar precisa e da nao esta
aresolver o algumas pistas relacionada com
problema. visuais para ajudar | a solugdo do
aresolver o problema.
problema.
Equacbes-chave | As equacdes As equacgfes As equacfes As equacdes sdo
e solucgdes mostram dominio do | mostram bom mostram algum limitadas ou ndo
matematicas (x entendimento e entendimento e entendimento e existem.
8) organizacgao. organizacgao. organizacgao.
Gréfico da O grafico é l6gico e | O grafico é O gréfico é O grafico é
pagina de Excel | tem suficientes razoavel. Todas as | limitado e a incompleto ou
mostrando uma | detalhes. A solugdo | partes foram solugdo visual é nao existe.
representacéo visual é claramente mostradas e a incompleta.
matematica (x 5) | evidente. solucéo é evidente.
Comentarios e Os comentarios sdo | Os comentarios Os comentarios Os comentarios
critérios do altamente efetivos; sdo relevantes e a necessitam sdo incompletos,
problema a mensagem mensagem apodia a | trabalho e a mensagem
x2) melhora a solugao. solugdo. adicional, mas a | ndo apdia a
mensagem esta solucéo.
relacionada a
solucao.
Apresentacéo Organiza tempo e Organiza materiais | Organiza e lida Mostra
de 5 minutos materiais, atinge as | e tempo, atinge a com o tempo e dificuldade em
sobre o metas do projeto e maioria das metas 0s materiais com | lidar com os
problema e sua | apdia outros. A do projeto. A ajuda. A materiais e/ou o
solucéo apresentacéo é apresentacgéo é apresentacao tempo. A
(x 5) altamente efetiva. bem-sucedida e a precisa de apresentacéo é
pratica é evidente. trabalho incompleta.
adicional.
Total: /100

Comentarios do Professor:




Tarefa sobre Estradas Perigosas

Data final:

Vocé assumira o papel de membros de um grupo de advogados para a seguranca da
estrada.

Sua tarefa é criar e fazer uma apresentacédo de multimidia para os planejadores da
cidade. Vocé esta propondo mudangas para uma se¢ao perigosa de uma estrada ou
intersecao.

Sua apresentacao se constituira de:

e 8-12slides
e O primeiro devera ser um slide sobre o titulo, incluindo os nomes de todos os
membros do grupo

e O ultimo devera ser um slide de referéncia de todos os graficos e informacdes
usadas

Vocé necessita incluir

Equac0bes cinematicas que apdiam as mudancas propostas

De um a trés links de Internet

Pelo menos duas imagens

Uma ou duas transi¢cdes

O som € opcional e podera ser adicionado SOMENTE depois que 0s outros
trabalhos estejam prontos

Comecando:

e Criar um rascunho de sequéncia, edita-lo em grupo e entrega-lo para aprovacao.

e Incorporar seu conhecimento prévio sobre movimento linear assim como idéias de
guaisquer artigos de pesquisa que voce leu.

e Incorporar informacgéo encontrada em seu Web site de Estradas Perigosas.

e Comecar criando sua apresentacao de multimidia depois que seu rascunho seja
aprovado.

e Depois da apresentacéo do texto, importar clip art e imagens.

e Quando terminar a apresentacdo, som opcional poderéa ser adicionado.



Esbocgo da Sequéncia sobre Estradas Perigosas

Complete um rascunho, um croqui de como vocé gostaria de expor sua apresentacao.

Aprovacéo do Professor: Data:




Guia de Pontuacao do Projeto Estradas Perigosas

Nomes:

Data da Apresentacdo:

O estudante 4

Envolve-se em As habilidades de
pesquisa efetiva pesquisa sao

para colher avancadas. A

informacao e informac&o colhida é

responder relevante, reflete a

perguntas complexidade do

(x 4) problema e leva as
respostas.

Sintetiza os A sintese leva a um

profundo entendimento
e une diretamente uma
ou mais solucdes.

esforgos de
pesquisa para
chegar auma
solucéo

(x 4)
Descreve um

plano légico detalhes suficientes e

para descreve claramente a
implementar a  relagdo custo /
solucéo beneficio.

(x 4)

Usa os As equagbes mostram
principios da um dominio de

fisica entendimento e

efetivamente
pararesolver o

organizagéao.

problema

(x 4)

Apoéia a solucdo |A solugdo é criativa e
com viavel, contrastada com
justificativas e  solugdes alternativas e
informacao comprovadas pela

(x 4) pesquisa.

Apresenta A apresentagéo é
pesquisa e uma altamente efetiva e a
solucao de midia melhora a

maneira efetiva e mensagem.
usa midia de

apoio

(x3)

Lida com Organiza o tempo e
materiais, materiais, atinge os
termina o marcos do projeto,

trabalho a tempo apdia a outros, mostra
e trabalha bem lideranca, contribui
com os outros  equitativamente e
(x2) assume
responsabilidade pelo
esforgco da equipe.

Comentarios do Professor:

Professor:

Titulo do Trabalho:

Critérios
3

As habilidades de
pesquisa sdo
satisfatorias. A

informac&o é relevante,

capta os elementos

principais do problema

e leva as respostas.

A sintese leva a um
amplo entendimento,

mas une vagamente as

solugdes.

O plano é légico, mostra |O plano é razoavel,

mostra 0s passos e a

2

As habilidades de
pesquisa sdo
desenvolvidas com
ajuda. Alguma
informac&o relevante
éincluida e levaa
algumas respostas.

A sintese tem como
resultado fatos
discretos e a solugéo
é obtida com apoio.

O plano é limitado e
0s passos da relagédo

relacéo custo / beneficiolcusto / beneficio sdo

é descrita.

As equagdes mostram

incompletos.

As equagbes

um bom entendimento e|mostram

organizacao.

A solugao é razoavel,
contrastada com pelo
menos uma solugéo
alternativa e
comprovada pela
pesquisa.

A apresentagdo é bem
sucedida, a préatica é
evidente e a midia
apodia a mensagem.

entendimento e
organizagéo do
contelido

A solucgéo é simples
ou parcialmente
comprovada e uma
solucéo alternativa é
apresentada.

A apresentacao
necessita de trabalho
adicional e a midia
esta relacionada com
a mensagem.

Usualmente organiza os|Organiza e administra

materiais e o tempo,
atinge a maioria dos
marcos do projeto,

0 tempo e 0s
materiais com ajuda e
contribui de poucas

apdia a outros, contribui maneiras para animar

e assume
responsabilidade pelo
esfor¢o da equipe.

o esfor¢o da equipe.

Periodo:

Pontos
1

As habilidades de
pesquisa sdo
limitadas e lacunas
de informacéao
irrelevante limitam
0 entendimento.

A sintese e a
solucéo séo
limitadas.

O plano é
incompleto.

As equagles sdo
limitadas ou nao
existem.

A solugéo é
limitada ou n&o
comprovada e
nenhuma solugdo
alternativa é
apresentada.

A apresentacgéo é
incompleta e a
midia ndo apdia a
mensagem.

Demonstra
dificuldade
administrando os
materiais e / ou o
tempo, e s6
contribui um
pouguinho com o
esfor¢o da equipe.

Total: /100



Ficha de avaliacdo da Apresentacéo Oral

4 3 2 1

Contato O orador esta O orador esta O orador olha para O orador nao esta

Visual olhando para o olhando para cima a | o publico durante olhando para o
publico quase o maior parte da uma parte do publico na maior
tempo todo. O apresentacéo. O tempo. Quando esta | parte do tempo.
orador faz contato contato visual direto | olhando para cima,
visual direto com a com as pessoas do | existe pouco contato
maioria das pessoas | publico é visual direto com as
do publico em esporadico. pessoas do publico.
algum momento
durante a
apresentacao.

Voz Cada palavra dita Uma pequena parte | Varias partes da Vérias partes da
pode ser escutada e | da apresentacéo apresentacao nao apresentacao nao
entendida pode ndo ser clara séo claras ou séo claras ou sao
claramente, sem ou é inaudivel para | inaudiveis para inaudiveis para a
dificuldade por cada | algumas pessoas do | algumas pessoas do | maioria do publico.
pessoa do publico. publico, OU o publico, OU uma O orador
O orador usa norma | publico tem que se parte ndo é clara ou | freqlientemente usa
culta, com esforcar para ouvir inaudivel para a linguagem néo
vocabulario correto | ou entender. maioria do publico. padronizada e
para a area do O orador usa norma | O orador termos
assunto e usa culta, com ocasionalmente usa | incorretamente.
linguagem vocabulario correto | linguagem néo
apropriada para o para a area do padronizada e
publico. assunto. alguns termos

incorretamente.

Preparacédo | A preparacao é A preparacgéo é A preparacéo pode | A preparacao nao é
altamente evidente. | evidente. A maioria | ndo ser evidente. evidente. A
O orador faz das transi¢des entre | Existem atrasos ou | apresentacdo
transicbes suaves partes da pausas parece ser
entre partes da apresentacao & desnecessarias desorganizada.
apresentacado. Nao suave. Pode ocorrer | durante a Pausas
ha atrasos quando uma ou duas apresentacao ou desnecessarias ou
consulta o folheto. pequenas pausas guando consulta o atrasos estranhos

durante a folheto. podem ocorrer
apresentacao ou quando consulta o
quando consulta o folheto.
folheto.

Ritmo A apresentacéo e A apresentacao é A apresentacdo A fala é visivelmente

feita com velocidade
e ritmo naturais.
Nao ocorrem
pausas ou siléncios
inapropriados.

pouco rapida ou
devagar. Lacunas
ocasionais de “ar
morto” ocorrem,
mas néo prejudicam
muito o significado.

algumas vezes é
acelerada ou lenta
durante o tempo
todo, OU ocorrem
varias pausas
visiveis.

acelerada ou
retardada, OU
varias pausas
longas ocorrem
durante a
apresentacao.




Expresséo

O orador usa uma
variedade de
modulac¢des de
volume (mais alto /
mais suave),
inflex8es de voz
(tom de voz),
gestos e
expressoes faciais
para transmitir
entusiasmo ou
energia. Todas as
técnicas
expressivas sao
apropriadas ao
conteudo da
apresentacao. As
técnicas ndo séo
excessivas ou
exageradas.

O orador aproveita
oportunidades para
Ser expressivo.
Algumas das
técnicas sao
excessivas ou
exageradas.

Algumas técnicas
expressivas as
vezes sdo usadas
pelo orador, mas
na maior parte do
tempo o tom néo
tem vida ou é
inapropriado.

A apresentacao é
monotona. A voz é
constantemente
monadtona. Pouca
ou nenhuma
energia é usada
para transmitir
sentimentos.

Envolvimento
do Publico

O orador envolve o
publico de maneira
natural através de
contato visual,
habilidades de
questionamento e
ao fazer uma

O orador as vezes
envolve o publico
naturalmente
durante a
apresentacao
através de contato
visual e habilidades

O orador faz
algumas tentativas
de envolver o
publico. As
tentativas sédo
forcadas e nédo
parecem naturais.

O orador néo
envolve o publico.

apresentacao de questionamento.
animada em todo
momento.

Conhecimento | O orador O orador O orador O orador

do Assunto demonstra demonstra demonstra algum demonstra pouco
completo conhecimento conhecimento e é ou nenhum
conhecimento adequado, capaz de responder | conhecimento.
sobre o assunto responde a maioria | algumas perguntas.
como um das perguntas e
especialista que dirige o publico a
pode responder uma fonte.
perguntas com
seguranca e cita ou
dirige o publico a
uma fonte
especifica.

Pratica A apresentacdo foi | A apresentacao foi | A apresentacao A apresentacdo
bem ensaiada com | ensaiada em sua nao parece ter sido | nado foi ensaiada e
olhares ocasionais | maior parte com ensaiada e a nado faz nenhuma
a fichas ou alguns olhares maioria das frases | tentativa de
anotacfes, mas demorados a fichas | é lida de fichas ou transmitir
sem perder o ou anotacdes. anotacoes. gualidade.
contato com o
publico.

Equilibrio O orador lida com O orador lida com O orador é O orador é
problemas problemas perturbado por dominado por
inesperados com inesperados e problemas problemas
humor, graca e segue adiante. inesperados e tem | inesperados.
persisténcia, sem dificuldade de

perder o enfoque.

retomar o assunto.




Auto-Avaliacdo sobre Contribuicdo de Grupo

Exemplos do que ofereci para o planejamento do projeto:
1)
2)
3)
4)

Exemplos de como contribui para terminar o projeto:
1)
2)
3)
4)

Exemplos de idéias que eu sugeri e que contribuiram para que o projeto fosse concluido

com éxito:
1)

Exemplos de estratégias que usei para resolver conflitos ou problemas:
1)
2)
3)
4)

O que mais desfrutei neste projeto:

o Razodes:

O que aprendi com este projeto:

o Razdes:

Exemplos de acdes diferentes que tentarei fazer da proxima vez que estiver trabalhando
em um projeto:



Phabulous Physics

Tarefa de Fisica - Conversoes

Em uma folha de papel calcule cada uma das seguintes solucdes. Mostre todos os
planejamentos de seu trabalho e de seus problemas e marque sua resposta.

1.

10.

Comecando com a definigdo 1 pol. = 2.54 cm, calcule o0 nimero de quilémetros em
uma milha, para cinco figuras significantivas.

A densidade da agua é de 1 g/cm®. Qual é este valor em quilos por metro clbico?

Converta as seguintes velocidades, como indicado: a) 60 milhas por hora para pés por
Segundo b) 100 quilémetros por hora para metros por segundo

Qual é a massa em quilogramas de uma pessoa que pesa 170 libras?
Calcule o nimero de segundos de um dia e de um ano (365 dias).

Se uma deutschmark (A unidade Alema de moeda) vale 40 centavos e a gasolina 1.30
deutschmarks por litro, qual é seu valor em ddlares por galdo?

O consumo de gasolina de um carro pequeno é de 17.0 quilémetros por litro. Quanto
é isso em milhas por galdo?

A velocidade limite em uma estrada na Lower Slovonia foi dada como sendo 150,000
furlongs (1/8 milha) por fortnight (14 dias). Quanto € isso em milhas por hora?

O deslocamento do pistéo de certa maquina de carro é dada como 2.0 litros. Usando
somente os fatos de que 1 litro = 1000 cm® e 1 pol. = 2.54 cm, expresse este volume
em polegadas cubicas.

Qual é a porcentagem de erro em cada uma das seguintes aproximacdes de n? a)
22/7 b) 355/113

Fatores de Conversao

1 milha = 5280 pés = 1.609 quilémetros

1 quilémetro = 1000 metros = 0.6214 milhas

1 metro = 100 centimetros = 3.281 pés = 39.37 polegadas
1 quilo = 1000 gramas = 2.205 libras

1 litro = 1000 mililitros = 1000 cm®

1 galdo = 3.788 litros

1 fortnight = 14 dias

1 furlong = 1/8 milha



Fabulosa Fisica

Revisao de Problemas da Tarefa

=1.6093km

1-1
Imilha  5280pés  12pol  2.54cm im 1km
X - X —— X X X
milha pés pol 100cm 1000m
1-2
g 1kg 1x10°cm? 3 k
1— XV — kg
cm?® ><1><1O3g e 1x10 m?
1-3a)
60 min 8 5280.pes y 1hr. 8 1min — 88%
hr 1min 60 min 60seg g
1-3b)
100km ><1000m y 1hr. y 1min _ 97 gmin
hr 1km 60 min 60seg
14
170Ibs x—=9__|_ 77 1kg
2.205lbs




1-5

y 24hr « 3600seg
lday lhr

lday

=86,400~—~

day

1-6

130 deutschmark %

$0.40 y 3.788litro

365dias
lano

864002 x

dia

litro

1deutschmark

1-7

1galéo

_$197
B Aaléo

17km y Imilha y 3.788litros
litro 1.609km  1galdo

1-8

150000 furlongs y 0.125milhas y 1fortnight y 1dia

=40mi

galdo

2 fortnight 1furlong 14dias
1-9
3 3
2Iitros><100_ocm X 1pol -=122pol®
litro  16.39cm
1-10 a)
=%

x100|= 0.04%erro
T

_ 55 gMmilhas
24hr Ar

=3,153,600 2

ano

b)
_ 355

T — 222

Z 113 +10/=8.5%10"%%erro

T




Phabulous Physics: Introduction




Phabulous Physics: Introduction

_*‘l

]

;\' Rapidez Média = dlstanC|a total \/q10cidade Média ~3€8!0CaMento total
tempo

tempo AS
V=—o
At
E possivel mover-se com rapidez constante
mas nao com velocidade constante?

Sim. (Movendo-se a 55 mph ao redor de

Te”.‘po N Comec;o 500 m Uma esquina = mudando a dire¢ao =
1 min138seg  Final mudando a velocidade)
capidez média = 200 m_ 6.4m E possivel mover-se com velocidade
P 78s ° constante mas ndo com rapidez constante?
velocidade média = Om_ om Nao. (Uma mudanca na rapidez causa

78s ° uma mudanca na velocidade.)
B



Phabulous Physics: Introduction

mudanca na velocidade

Aceleracao média =
tempo

4= AV eAceleragdo positiva significa aumentar a velocidade
At «Aceleracdo negativa significa diminuir a velocidade

Vo V1 t a

80 | 80 |10s|gm
mph | mph s°

20 | 32 | 3s|gm
m/s | m/s s°
32 20 | 2s |—gn
m/s | m/s >
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MNDOITANIE
LI L

Variavel Que Falta

1 AS :VanAt |
2 AV =aAt - AS
3 As=V,At+1a(At) -V
4 As = VAt —La(At) - Vo
At

5 V2 =V, +2aAs
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1COe L, /
il

ey AV V-V
-:.B AS=Vy At=1(v, VAt 3T A T ar
AS = 5V At + 5 VAL aAt=v—v, aAt _ V-V,
| 2 2
\ TaAt=2v -1V,
AS = %V Al + 3 VAL
(-) la(At) =-2Lv,At+1vAt AS = 3V At +3 VAL

AS —%a(At)2 =V, At (+) La(at) =-1v, At+ivAt
As+La(At) = vAt

As =V, At +1a(At)’
AS = vAt—ia At I




V+V
AS =V, At =0 At
2AS _ At
V+V, \
2As V-V,
V+v, a
2aAs =V° —v;

quacac
A

aAt = Av =V -V,
V-V,
a

At =

V2 =V, +2aAs

Phabulous Physics: Introduction
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AN

aWRI0|Sag  9PELPII0IIA

Tempo

OJUsWed0|Sed opepId0|aN

Tempo Tempo

Tempo
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ordeus|ady

Tempo

] ] |
ordeus|ady

Tempo

|
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123546987
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AN

AN

\

Tempo Tempo

Tempo

| 0]USWERI0[SA  SPEPIJOIIA

:

| 0JUBWBI0[Sa  SPEePIIOIIA

DIUSWRIO0|SA  SPELPIIOISA

Tempo Tempo

Tempo

456897

eleO

|
0]20]2B E] )Y/

Tempo

| | |
ordeIs|a0y

Tempo

| | |
ordels|a0y
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al
Tempo
Tempo
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~J" T
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@ Movimento do Projétil




Vetores

Phabulous Physics: Vectors
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d = 'I'

22 Um vetor é uma quantidade que envolve a
magnitude e a direcao.

- 55 mph ao norte
- Uma forca de descida de 3 Newton
~2 Uma grandeza escalar € uma guantidade
que nao envolve a direcao.
- 55 mph
- 18 cm de longitude

Phabulous Physics: Vectors
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LR
L

Vi
NSEE® . N OS graficos, os Vetores geralmente sdo identificados
com setas e legendados como a sequir:

N
A

A 4

O Vetor A representa um movimento de 10 cm a direita.
A

X = Y = /L

Phabulous Physics: Vectors



I-.T
1111

Deslocamento € a mudanca da posn;ao de um
objeto. A distancia é o comprimento total do
espaco percorrido por um obje

Comeca

500 m

Fim

5m

Deslocamento  =+/(6m ) +(@mY =6.7 m Deslocamento=0 m

Distancia =5m+3m+1Im=9m Distancia= 500 m

Phabulous Physics: Vectors



A+ B+ C+ D+ E =Distancia
R = Resultante = Deslocamento

Phabulous Physics: Vectors
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6o, omponentes Retang

'"'."?\ Quadrante Il |~ Quadrante |

R=VA?+B? A

-X

sengzﬁzﬁﬂ Quadrante 111 Quadrante 1V
yp

cos6?=E=a—dJ

hyp y
A _ opp
tanfd =— =
B ad] |

Phabulous Physics: Vectors
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e 222 “Empurrar ou Puxar” isso acontece entre dois
COrpos
- Tensao A unidade Sl para forcaé o
- Forca gravitacional Newton (N). Esta unidade é
_ Forca de friccio equivalente al‘f—zm
- Resisténcia do ar
- Forca eletrostatica
— Forca nuclear forte
~ Forca nuclear fraca
L —

Phabulous Physics: Newton’s Laws
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2 “Lel da Inércia”

22 Um objeto continuara em seu estado de
movimento a menos que seja obrigado a
muda-lo por uma forca aplicada a ele.

~2 Qual forca nula é requerida para manter
um objeto de 5000 Kg movendo-se a uma
velocidade constante de magnitude de
7500 m/s? Forca nula de 0 = movimento
constante e

Phabulous Physics: Newton’s Laws
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">~ Para cada acao existe uma reacao igual,
mas oposta.

Phabulous Physics: Newton’s Laws



# 2 0O peso de um objeto ¢ a forca
gravitacional exercida sobre ele pela Terra
(ou qualquer massa planetaria onde o
objeto esta).

oo Qual ea npssa de um objeto que pesa 500

m=Fu _S0ON ¢

g 98

Phabulous Physics: Newton’s Laws
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22 Um livro com uma massa de 2kg esta
sobre a mesa. Encontre a magnitude da
forca exercida pela mesa sobre o livro.

F

N

F, =mg = Fy

F, = (2 kglo.82 20N F F,

g Nota: Esta forca é chamada de forca
Normal porque ela age perpendicularmente
ao contato da superficie com o objeto.

Phabulous Physics: Newton’s Laws
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~2 Uma lata de tinta com uma massa de 6 kg esta
pendurada por uma corda. Se a lata for puxada
até o telhado com uma velocidade constante de 1

+
direcio m/s