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การออกแบบโครงงานที่มปีระสิทธิภาพ : การสอนการคิด

การประเมินการคิดในหองเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน
 

การประเมินการคิด: เกรด 6-8 
 

ใน Literature e-Circles  นักเรียนระดับมัธยมจากที่ตาง ๆ อานนวนิยายเรื่อง Holes 
ที่เขียนโดย  Louis Sacher     และพบกันในกิจกรรมวงกลมวรรณกรรมเสมือนจริง (Virtual Literature Circleหรือ 
e-circle) เพ่ืออภิปรายการตีความนวนิยายที่อาน 
คําถามระดับความเขาใจและวิธีการอภิปรายแบบโสคราติสที่ดัดแปลงแลวเพ่ือกระตุนการคิดเชิงลึกเกี่ยวกับคุณลัก
ษณะตัวละคร พลอตเรื่อง ความตั้งใจของผูเขียนและการตีความสวนตัว 
นักเรียนจะพบตัวตอตัวเพ่ือจัดทําโครงงานที่เนนเทคโนโลยีซึ่งสะทอนความเขาใจและความซาบซึ้งในเนื้อความที่อ
าน  
 

การประเมินกระบวนการ 

การใชคําถามเปนทักษะการคิดที่สําคัญ 
ความคิดเห็นตอทายขางลางนี้อธิบายประเภทของคําถามที่นักเรียนใชในการอภิปรายทางอิเล็คทรอนิคสและปากเ
ปลา 
 

นักเรียน วันที่ บันทึก
Amanda 10/15 Holes—2 คําถามเพื่อคล่ีคลายความสับสนเกี่ยวกับพลอตเรื่อง 
 10/30 Holes—คําถามเกี่ยวกับแรงจูงใจของตัวละคร 
 11/10 Holes—คําถามเปรียบเทียบประสบการณของเธอกับของสแตนเลย 
 

การประเมินผลงาน 

รูบริกขางลางนี้ใชเพ่ือประเมินคุณภาพของการคิดที่สะทอนอยูในโครงงานขั้นสุดทายของหนวยการเรียนรูรูบริกปร
ะเมินโครงงาน Holes 

Holes Project Evaluation Rubric 
 

เน้ือหา 4 3 2 1 

กําหนดแ
กนของเรื่
อง  

• กําหนดแกนของ
เร่ืองที่ 
สําคัญและเกี่ยว 
ของซึ่งสนับสนุ 

• กําหนดแกนของเรื่
อง 
ที่สมเหตุสมผลซึ่งส
นั 

• กําหนดแกนขอ 
งเรื่องผิวเผิ 
นซึ่งอาจจะสนับส
นุนด 

• ลมเหลวท่ีจะก 
ำหนดแก 
นของเรื่องที่สนับส 
นุนที่ปรากฎในหนั

http://educate.intel.com/en/ProjectDesign/UnitPlanIndex/LiteratureECircles/
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นพรอมดวยตัวอ 
ยางที่เฉพาะเจา
ะจงที่ 
อยูในหนังสือ 

บสนุนดวยตัวอยาง
ที่เฉพ 
าะเจาะจงซึ่งมีอยูใ
นหนังสือ  

วยตัวอยางบางอย
า 
งในหนังสือ  

งสือ 

การเชื่อม
โยงระห 
วางแก 
นเรื่องแล
ะมุ 
มมองที่แ
ต 
กตาง 
จากชีวิตจ
ริง 

• สะทอนภาพควา 
มซับซอนของแ
ก 
นเรื่องดวยการเ
ชื่อมโยงอย 
างเปนตรรกะแล
ะ 
แมนยํากับตัวอ
ยางชีวิตจริงในแ
งมุมตาง ๆ   

• จัดทําขอสรุปที่
สําคัญเกี่ยว 
กับแกนเรื่องซึ่ง
นํามาประยุ 
กตใชกับชีวิตจริ
งของผูอาน 

• สะทอนแกนเรื่องด
วย 
ตัวอยางจากชีวิตจริ
งที่เกี่ยวของหลาย
ตัวอยาง  

• จัดทําขอสรุปที่เปน
เ 
หตุเปนผลเกี่ยวกับ
แกนเรื่อง  

 

• สะทอนบางสวนข
อ 
งแกนเรื่องกับตัวอ
ยางจากชีวิตจริงบ
างเรื่อง  

• พยายามจัดทําขอ
สรุปของแกนเรื่อง 

 

• สะทอนแกนของเรื่
อ 
งพรอมตัวอยางที่ไ
มเกี่ยวของอยางไ
มถูกตอง  

• ลมเหลวท่ีจะทําขอ
สรุปเกี่ยวกับแกนข
องเรื่อง 

 

 

การประเมินตนเอง 

ขณะที่กําลังอานอยางอิสระอยู นักเรียนจะเขียนคําโตตอบกับเนื้อความลงบนกระดาษบันทึก 
หลังจากการอานครบตามจํานวนหนาที่ระบุไว ใหบันทึกลงในสมุดบันทึกและเขียนไวประกอบ e-circle 
ส่ิงที่บันทึกไวนี้เปนเสมือน “ตั๋ว” สําหรับการอภิปรายกลุม e-circle ที่จัดอยางตอเนื่อง ใชเวลาการอาน-
การโตตอบอิสระนี้พูดคุยเปนรายบุคคล หรือกลุมยอย เพ่ือกระตุนการอานอยางสม่ําเสมอ 
บันทึกจํานวนหนาที่ชั้นเรียนอานไดในแตละชั่วโมงเรียน การเห็นจํานวนหนาที่เพ่ิมขึ้น 
“ความกาวหนาของการอานในหองเรียน” ในแผนภูมิสามารถเปนแรงกระตุน ทุก ๆ สามวัน 
ใหนักเรียนเลือกกระดาษบันทึกที่ดีที่สุดของตน เขียนสะทอนความเห็นเกี่ยวกับกลวิธีที่ใช 
และนํามาใชเปนการประเมิน 

 


