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ือ 

 
ารูวานักเรียนมีแนวโนมวาจะเรียนรูเมื่อมีการประเมิน แตจะประเมินความเชื่อหรือทัศนคติไดอยางไร 

น 

 ๆ เชน ความเคารพในอํานาจหนาที่หรือความซื่อสัตย 

ักเรียนสามารถใชแฟมสะสมผลงานหรือสมุดบันทึกเพ่ือสะทอนนิสัยแหงการเรียนรู 
องความอยากรูอยากเห็นได 

การออกแบบโครงงานที่มปีระสิทธิภาพ : ความเชื่อและทัศนคติ

การสอนความเชื่อและทัศนคติ
 
 

ความเชือ่และทัศนคติในหองเรียน 

แมวาครูจํานวนนอยจะโตแยงวา 
มีคุณลักษณะและบุคลิกเฉพาะบางอยางที่มีแนวโนมจะสรางการคิดที่ดีไดมากกวาคุณลักษณะและบุคลิกบางอยาง 
การสอนทัศนคติเหลานี้แมวาเปนส่ิงทาทายที่ยิ่งใหญกวาการสอนทักษะซึ่งสนับสนุนทัศนคติเหลานั้น 
อยางไรก็ตาม มีส่ิงที่ครูสามารถทําเพ่ือชวยใหนักเรียนไดมาซึ่งทัศนคติและความเชื่อซึ่งจะทําใหเปนนักคิดที่ดี 
   

• เปนตัวอยางในเรื่องทัศนคติเชน ความอยากรูอยากเห็น 
และการเปดใจกวางในแงของบริบทที่หลากหลายและเนื้อหา  

• ใหรางวัลการแสดงออกทางดานทัศนคติที่ไมไดรองขอ  ชี้ประเด็นของคุณลักษณะของการคิดที่ดี 
เมื่อนักเรียนใชอารมณขันในการทําใหงานของโครงงานที่ยากดําเนินไปได 
ควรเลาใหเพ่ือนรวมหองทราบดวย    

• สรางวัฒนธรรมของหองเรียนและโรงเรียน ซึ่งการคิดที่ดีมีคุณคา 
และทัศนคติและความเชื่อท่ีสอดคลองกับการคิดที่ดีควรชื่นชมยกยอง 

Tishman และ Perkins (1992) อธิบายวิธีการสําหรับการสอนแบบ explicit ในขอเสนอทางการคิด   

• จัดเตรียมตัวอยางของขอเสนอทางการคิดในหลากหลายบริบท 
• ออกแบบปฏิสัมพันธระหวางนักเรียน-นักเรียนและนักเรียนกับครูที่ตองใชการพัฒนาขอเสนอ 
 สอนขอเสนอแนะโดยตรง เตรียมภาษาที่เหมาะสม เชน “ฉันเปนคนเปดหรือปดรับฟงผูอื่น” หร•

“ฉันควรเสี่ยงใชหรือไม” 

เร
ความคิดแวบแรก ดูเหมือนวาเปนการเลี่ยงที่เปนไปไมได การประเมินความยืดหยุนความคิดของนักเรีย
หรือความปรารถนาที่จะมองหาเหตุผลที่ดี อยางไรก็ตาม 
ครูสวนใหญไมมีปญหากับการประเมินทัศนคติประเภทอื่น
ไมมีเหตุผลวาทําไมเราไมสามารถเพิ่มเติมทัศนคติและความเชื่อท้ังหมดหรือบางอยางของความคิดลงไปในสิ่งที่พ
วกเราเคยประเมินโดยปกติ ไมวาจะผานทางการสังเกตการณหรือวิธีการอื่น ๆ  
 
น
เพ่ือแสดงใหเห็นวานักเรียนมีลักษณะ mindful แนนอนที่เราไมสามารถให C-ในสวนข
แตเราสามารถแสดงความคิดเห็นในสวนของขอเท็จจริง ที่ไมมีหลักฐานไดอยางแนนอน 
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การคิดที่ด ี

ารสอนนิสัยแหงการเรียนรู 
รสอนนิสัยแหงการเรียนรู 

เรื่องคําศัพทที่จําเปนสําหรับการสื่อสารเกี่ยว

นิสัยแหงการเรียนรู กลวิธีการเรียนการสอน

และความคิดเห็นในลักษณะเชนนี้จะสะทอนคุณคาที่เรากําหนดไวในทัศนคติซึ่งสําคัญตอ
 

ก
เกือบทุกโครงงานจะเปดโอกาสสําหรับกา
การเนนนิสัยที่แตกตางดวยโครงงานจะทําใหนักเรียนและครูเขาใจใน
กับความเชื่อและทัศนคติที่กระตุนการคิดที่ดี  
 

ความคงทน 

• เปนแบบอ างวิชาการอยางไร 

 

ยางวาเราทํางานผานการทาทายท
เชน การอานหนังสือที่ยากหรือการทําใหโครงงานเสร็จสมบูรณ  

• 

• 

 

เนนผลประโยชนระยะยาวของกิจกรรมมากกวาผลตอบรับในทั
นที ส่ิงที่นักเรียนไดรับจากโครงงานมากกวาความสนุกสนาน   
สอนกลวิธีการเอาชนะสิ่งที่ทาทาย เชน 
การคิดตามการลงมือทํา 

การจัดการกิจกรรม 

 จัดเตรียมส่ือสนับสนุนในรูปของซอรฟแวร กิจกรรมกลุม 
วางแผนโ

• ะกระบวนการที่ไตรตรอง 

•

และตารางตรวจสอบเพื่อชวยนักเรียนวิเคราะหปญหาและ
ครงงานอยางรอบคอบกอนเร่ิมทํางาน 

เชื่อมโยงระหวางคุณภาพของผลงานแล

การฟงผูอื่นดวยความเขาใจและความ
รูสึกรวม 

 

วามสาํเร็จ

• สอนกลวิธีการฟงอยางกระตอืรือรน 

• ใหนักเรียนสะทอนสิ่งที่เรยีนรูจากเพื่อน

• สรางบรรยากาศที่ทําใหนักเรียนภูมิใจในค
ของกลุม 

การคิดอยางยืดหยุน 

• างการเปลี่ยนใจในประเด็นหลังจากที่รูขอ

• 

เปนตัวอย
มูลเกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่งมากขึ้น 

สอนกลวิธีสาํหรับการสรางแนวทางการแกไขที่หลา
กหลาย และหลายมุมมองเกี่ยวกับปญหา 

อภิปญญา 
• 

ตารางตรวจสอบเพือ่ชวยนักเรียนในการวางแผนแล
จัดเตรียมสื่อสนับสนุน เชน 
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• กลวิธีการคิดที่ใชกับเพือ่น 

ุดระ

ะกํากับการทํางาน 

ใหนักเรียนอภิปราย

• ชี้แนะนักเรียนใหคิดถึงกระบวนการคิดในแตละจ
หวางการทําโครงงาน 

การแสวงหาความถูกตองและ 
• บบอยางที่มคีุณภาพสูงและ

• 

นขอ

ความแมนยํา 

 

จัดเตรียมนักเรียนดวยแ
ชี้แนะประเด็นที่ทําใหแตละแบบเปนตัวอยางที่ดีเลิศ 

รวมกันพัฒนารูบริกสําหรับประเมนิโครงงาน 

• จัดเตรียมเครื่องมอืเพื่อชวยนักเรียนประเมินงา
งตนเอง ตามเกณฑที่กาํหนดไว 

การตั้งคําถามและการนําเสน
อปญหา 

• นเกี่ยวกับหัวขอท
างวิชาการ 

ี

เปนตัวอยางของความกระตอืรือร

• จัดเตรียมโอกาสและเครื่องมือทีจ่ะสนับสนุนการตั้ง
คําถาม 

• ยกยองและชื่นชมคําถามที่เปนตัวอยางไดของนักเร
ยน 

การประยุกตใชความรูที่มีอยูใ
นสถานการณใหม 

• ียนเชื่อมโยงระหวางประสบการณและส่ิงที่

 
คิดใหมและกระตุนนักเรียนใหทําซ้ําเพื่

• อธิบายแนวคิดใหมในลักษณะที่คุนเคย 

ใหนักเร
กําลังเรียนรู 

• ใชภาษาที่เปรียบเทียบ เชน อุปมาอปุมัยและอื่น ๆ
ที่อธิบายแนว
ออธิบายความเขาใจของตนเอง 

การคิดและการสื่อสารดวยคว

• ิ

• การรับขอมูลยอนกลับเ

ามชัดเจนและความถูกตอง 

แลกเปล่ียนตัวอยางของการเขียนและการพูดที่ดีในว
ชาที่นักเรียนกําลังเรียน เชน 
การเขียนวิทยาศาสตรที่ดี 
หรือคําอธิบายทางสถิติที่ดี 

เปนแบบอยางทั้งการใหและ
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ตนเอง 

พื่อปรบัปรุงโครงงาน 

• สอนกลวิธีทีม่ีประสิทธิภาพใหนักเรียนใชประเมินงา
นเขียนและการพูดของ
และการโตตอบอยางสรางสรรคกับผูอื่น 

การรวบรวมขอมูลผานทางป
ระสาทสัมผัสทั้งหมด 

จัดเ ะคิดถึงสาระการเรีย
นรูด



ตรียมโอกาสสําหรับนักเรียนที่จ
วยวิธีการที่ตางจากเดิม เชน 

การเคลื่อนไหวในคณิตศาสตรหรือดนตรีในวิทยาศาสตร 

การจัดทํา  
การสรางภาพลักษณและก

ารส ม 

• รอม 

• 

รรคและแลกเป

รางนวัตกรร

มีสื่อที่หลากหลายและมีอุปกรณพ

ใหนักเรียนเห็นผลงานที่สรางสรรคอยางหลากหลาย 

• กําหนดตัวอยางโดยการคิดอยางสรางส
ล่ียนผลงาน 
กระบวนการและความสนุกสนานในความสําเร็จของต
นเอง 

การโตตอบกับความสงสัย
และความหวาดกลัว 

• 

แลกเปล่ียนสิ่งที่อยูรอบตัวที่เกี่ยวของกับเนื้อหาทางวิช

พานักเรียนไปทัศนศึกษานอกหองเรยีน 
และกระตุนใหสังเกตสิ่งที่นักเรียนสนใจ 

• 

าการ 

ร  

 

ิชาการ 

 

ลลัพธที่ไดอาจจะไมใชสิ่งที่ตองการ 

• 

• สรางสภาพแวดลอมที่เอื้อตอการพยายามทําสิ่งใหม ๆ 
แมวาผ

ลดจํานวนความลมเหลวเมื่อนักเรียนเสี่ยงทางว
ับผิดชอบตอการเสี่ยง

• อภิปรายการใชอารมณขันอยางเหมาะสมในหองเรียน 

• ออกแบบกิจกรรมการสอนที่เปดโอกาสใหใชอารมณขัน
ในการทํางานทางวิชาการใหเสร็จลุลวง 

คนหาอารมณขัน 
• สรางสภาพแวดลอมที่ผอนคลาย 

และกระตุนนักเรียนใหเลนกับภาษาและเหตุการณดวย
อารมณขัน 
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การคิดอยางเปนอิสระ 

การทํางานกับผูอื่น 

ตุนสมาชิกในกลุมที่เงียบ 

ยใ

ี่อาจ

• สบความสาํเร็จเปนตัวอยาง 

• สอนทักษะทีเ่ฉพาะเจาะจงสําหรับ
เชน การฟงอยางกระตือรือรน การตอยอดความคิด 
และการกระ

• จดบันทึกขณะที่นักเรียนทํางานในกลุมยอย 
และสรุปสิ่งที่ดีและไมดีที่คุณสังเกตพบในการอภิปรา
นหองเรียน 

• สอนกลวิธีนกัเรียนในการทํางานทามกลางปญหาท
เกิดขึ้นไดทุกเมื่อแทนทีจ่ะแยงตลอดเวลา 

ใชกลุมที่ประ
และชี้ใหเห็นกลวิธีที่ใชในการทํางานรวมกัน 

การเรียนรูอยางตอเนื่อง  

• ใหมและกา

หองเรีย
ั่งยืน 

นรู  

• 

แบงปนความกระตอืรอืรนเมื่อเริ่มภาระงาน
รเรียนรูทักษะใหม 
และเชิญชวนสมาชิกในชุมชนเขามสีวนรวมใน
น เพื่อเลาประสบการณสําหรับการเรียนรูที่หย

• ยกยองและใหความสําคญักับความพยายามที่ทุมเทให
กับกิจกรรมการเรีย

จัดเตรียมขอเสนอแนะสําหรับกิจกรรมที่กระตุนสิ่งที่นัก
เรียนกําลังเรียนรู 

 

 

*ชื่อและยี่หออ่ืนอาจถูกอางอิงถึงวาเปนทรัพยสินขององคกรอ่ืน 

 


