Afrika Safari Macerasi: Bir 3-5 Hayat Bilgisi Projesi

Dogaci 6grenciler; safari misafirlerinin, Afrika vahsi yagsaminin gesitlilik, bagimsizlik ve yagsam mucizesi
hakkinda birseyler 6grenmesine yardimci olur. Afrika Serliven Safarisi unite planinin tamamini gérdiguinizde
bu sayfayl yazdirmak isteyebilirsiniz.

Ogrenci Merkezli: Bu proje, temel soruyu ‘Yagamin bedeli nedir?’ sorarak dgrencilerin yagsamiyla baglantili
hale getirilir. Ogrenciler bir haber bllteni yazar, bir hayvanin dogal tarihini inceler, o hayvanin bakis agisina
blrtnlr ve bulgularina dair bir slayt gosterisi olusturur.

Standartlara paralellik: Proje calismasi, 6gretim programinin merkezindedir. Organizmalar ve gevreleri,
¢ogunlukla 3-5’inci sinif hayat bilgisi 6gretim programinin bir pargasidir ve eyalet ve bolge standartlarina
hitap eder. Temel bilim sireglerinden; Afrika hayvanlari ve gevreleri arasindaki iligkileri belirleme ve
kavramayi icerir.

Onemli Sorular: Temel soru ‘Yasamin bedeli nedir?’ ilgi gekici bir sorudur ve sinifin étesinde diistinmeyi
gelistirir. Unite sorulari, Gniteyi 6grencilerin yagamlariyla ilgili hale getirir ve yeni igerigi, dnceden bildiklerine
baglar. ‘Afrika hayvanlari yasamak igin neye ihtiyag duyar?’ gibi igerik sorulari, 6grencileri tst diizey sorulara
yonlendiren, konuyla ilgili olgular ve bilgiler hakkinda diisinmeye tesvik eder. Temel soru, unite boyunca
periyodik olarak ortaya atilir ve 6grencilere, bireysel, ikili ve daha buytk gruplarda bunu tartisma ve
yansitmalari igin birgok firsat verilir. Bu, sadece dgrencilere icerikle ilgili daha Ust diizeylerde disinme firsati
vermez, ayni zamanda 6gretmene, 6grencilerin icerigi kavrayigi ile dgretimlerini nasil yonlendirecekleri
konusunda bilgi verir.

CGoklu ve Siirekli Degerlendirme

Sinif listeler olustururken, bir K-W-L semasina baslarken ve unite konusu ve 6gretim programi tasarim
sorularini tartigirken; degerlendirme, yapilandiriimamis degerlendirme sistemleriyle Gnitenin tamamina
yerlestirilmistir. Bu etkinlikler, 6gretmene 6grencilerin konu hakkinda ne kadar bildikleri ve unite amaglarina
ulagsmak igin ne kadar 6grenmenin gerceklesmesi gerektigine dair bir fikir verir. Ogrenciler ayrica bireysel K-
W-L semalari ve arastirma paketleri olustururlar, ki bunlar da 6gretmene bireysel 6grenmeyi dederlendirme
firsati verir. Ogretmen, son Uriinleri proje degerlendirme listesiyle dlger. Ogrenciler, alan rehberi (izerindeki
calismalarini ayni degerlendirme listesi ve bir denetim listesiyle yénetir. Unite sonunda égrenciler, temel
soruyla ilgili bir tamamlayici paragrafi ya da yansitma yazisi yazar.

Gergege Uygun Calisma

Ogrenciler, yagamlariyla ve bir hayvanin yagamiyla baglanti kurmalarini isteyen temel soru araciligiyla,
gergek dunyayla baglanti kurarlar. Bu Unite ayrica 6grencilere yerel bir hayvanat bahcgesini ziyaret ettirerek ve
ziyaretgiler igin bir haber bllteni hazirlatarak, toplumla baglantilar kurar. Ogrenciler kendi hayvanlari ‘olurlar’
ve sunularini hayvanin bakis agisindan olugtururlar. Ogrenciler toplumla ve sinifin étesiyle baglar
olustururlarken; mektup evi, bir alan rehberi, ¢okluortam sunusu ve ‘Canlilar dogal ortamlarinda nasil
baghdirlar ve hangi acilardan, hayatta kalmak icin birbirlerine ihtiya¢ duyarlar?’ icerik sorusuna odakli bir web
sitesi olusturarak, evden okula bir baglanti kurar.

Ogrenmenin Gosterilmesi

Ogrenciler bazi Grtnler tamamlarlar: sanal bir safari olacak olan bir gokluortam sunusu, safari turunda
dagitilan bir alan rehberi ve bir web sitesi. Urlinler igsel bir bigimde ilgi gekici ve yapilan isin gergegine
uygundur.

Dogaci 6grenciler; safari misafirlerinin, Afrika vahsi yasaminin gesitlilik, bagimsizlik ve yagsam mucizesi
hakkinda birseyler 6grenmesine yardimci olur.

Teknolojiyle Geligtiriimig Ogrenme

Ogrenciler, bilgi toplamak ve dégrenmelerini daha genis bir izleyiciyle paylasmalarina olanak saglayan bir
safari alan rehberi ve bir gokluortam sunusu olusturmak igin teknolojiyi kullanirlar,. Ek olarak, égrendiklerini
daha genis bir izleyiciyle paylasmak i¢in bir web sitesi olusturarak, 6grenmelerini genisletmeye tesvik edilirler.



Ust Diizey Diisiinme Becerileri

Afrika hayvanlari hakkinda bilgi topladiktan sonra, 6grenciler bu hayvan ‘olmak’ ve onun bakig agisina
biriinmek igin bilgileri sentezlerler. Ogrenciler aragtirmalarindan égrendikleri bilgileri alir ve bunlari, alan
rehberi ve gokluortam sunusunun olusturulmasinda kullanirlar. Sinif tartismalari, 6gretim programi tasarim
sorulariyla tesvik edilen Ust dlizey diisinmeye yol agar. Bir K-W-L semasi, unite boyunca arastirmaci
distnmeyi tesvik eder.

Cesitli Ogretim Stratejileri

e On Bilgi: On bilgi tinitenin basinda, égrencileri Afrika hayvanlari hakinda diisiindiirmek igin, bir beyin
firtinasi oyunuyla élciiliir. Daha sonra, Biliyorum-Bilmek istiyorum-Ogrendim semasi, égrencilerin merak
ettigi sorulari ortaya ¢ikarir. Son olarak, 6grenciler yiyecek, giyecek, vb gibi alisiimis maddelerin
fiyatlarina yonelik bir sema olustururlar. Bu ilk bilgiler, temel sorunun “Yasamin bedeli nedir?’
arastiriimasina aktarilir..

e Grafik Diizenleyiciler: Gorsel diizenleyiciler, (inite boyunca dahil edilmistir. Unite, beyin firtinasi siirecine
eslik etmek i¢in, grup ve sinif tarafindan olusturulmus listelerle baglar. Sinif tarafindan ya da bireysel
olarak yapiimis K-W-L semalarina unite boyunca basvurulur ve Unite bitince, Afrika hayvanlari hakkinda
toplanan bilgileri ilan etmek igin buna tekrar geri dénultr. Bir hikaye panosu, ¢okluortam sunumlarini
tasarlarken 6grencilere yardimci olur.

e Igbirlikli Gruplama: Ogrenciler, Afrika hayvanlariyla ilgili beyin firtinasi yapmak ve temel soruyu
tartismak icin isbirlikli gruplarda calisirlar. Isbirlikli gruplar, alan reberi calismalarina akran geribildirim
sunmak igin birlikte galigirlar. Ogrenci gruplari, web sitesini tamamlamak igin de isbirligi yaparlar. Kaynak
ve ELL ogrencileri igin ikili galisma tesvik edilir.

e Akran ve Ogretmen Geribildirimi: Ogretmenler, 6grenciler Afrika hayvanlari Gizerinde caligirlarken,
Ozel, bireysel geribildirim vermek i¢in kisa, mini goériismelerde 6grencilerle bulusurlar. Son Urinler
dlgllirken degerlendirme listeleri ilerlemeyi aktarir. Ogrenciler, alan rehberi yazilarinin taslaklarini
paylasirlarken, geribildirim aligverisinde bulunurlar.

e Tanima: Alan rehberlerinin yayimlanmasiyla égrenciler taninir. Ogrenci slayt gosterileri; sanal safari
gosterimi araciligiyla diger siniflarla, anne-babalarla ve davet edilen konuklarla paylasilir. Ogrencilerin
follow-up paragraflari ve yansitmalarina, anne-babalar ve diger sinif arkadaslar tarafindan portfolyo
pargalari olarak bakilir. Ogrenciler, web siteleri aracihgiyla da taninirlar.

e Soru Sorma: Temel soru, unite ve igerik sorularinin tartisiimasi, unite boyunca sorgulama saglar.
Ogrenciler K-W-L semasini doldururlarken, tekrar tekrar ‘Ne biliyorsun? Neyi merak ediyorsun? Ne
6grendin?’ sorulari sorarak Ust diizey dislinmeye onlari tesvik etmeye yardim ediniz.

e Modelleme: Ogretmen, arastirma basamaklari konusunda model olur ve bir dgrenci érnek sunusu ve
alan rehberi ile, drnek calismalara yonelik modeller sunar. Ogrenciler kisisel semalari lizerinde
galismadan once, bir sinif K-W-L semasi tamamlanir ve model olarak gosterilir.

e Sinif Yonetimi: Ogrenciler, alan rehberi sayfalarini ve ¢okluortam sunularini olugturmak igin, bilgisayar
sablonlari ve hikaye panosu dizenleyicileri kullanir. Bu, ¢abuk ve kolay montaja olanak saglar.



