GOl Suyu ve Kurbaga Yavrulari: Bir K-2, Hayat Bilgisi Projesi

Ilkokul 6grencileri yumurtadan kurbagalar yetistirir ve deneyimlerini bilgilendirici bir brostirde yerel hayvanat
bahgesindeki hem karada hem suda yasayan hayvanlarla ilgili yeni sergideki ziyaretgilerle paylagirlar.Gol
Suyu ve Kurbaga Yavrulari unite planinin tamamini gérdiginizde bu sayfayi yazdirmak isteyebilirsiniz.

Ogrenci Merkezli

Bu proje, temel soruyu ‘insanlar nigin baska hicbir yerin evleri gibi oimadigini sdylerler?’ sorarak, égrencilerin
yasamiyla baglantili hale getirilir. Ogrenciler kurbagalari inceler ve yapay bir kurbaga yetisme ortami
hakkinda bir haber bulteni olusturur, gézlemler yapar ve bulgulari hakkinda bir slayt gosterisini olustururlar.

Standartlara Paralel

Proje galismasi, 6gretim programinin merkezindedir. Organizmalar ve gevreleri gogunlukla K-4 sinifi hayat
bilgisi 6gretim programinin pargasidir ve eyalet ve bdlge standartlarina hitap eder. Temel bilim streclerinden;
yetisme ortamlarini gézlemleme, yaratma ve karsilastirmayi igerir.

Onemli Sorular

Temel sorular ve unite sorulari, sinifin 6tesiyle baglantili olan, ilging tartismalara yol agar. ‘insanlar nigin
baska higbir yerin evleri gibi olmadigini séylerler?’ sorusu, K-2 égrencilerinin kendi yasamlari ile tnitenin
icerigine baglanti kurmalarinn saglar. ‘Saglikli bir kurbaganin yetisme ortami igin neye ihtiyag duyulur?’ gibi
icerik sorulari, 6grencileri Ust dlizey sorulara yonlendiren konuyla ilgili olgular ve bilgiler hakkinda disiinmeye
tesvik eder. Ogrenciler, unite sliresince temel soruya hitap etme ve bireysel ya da ikili gruplarla yansitma
yapma ve daha buytk bir grupla bunu tartisma firsatina sahip olurlar. Bu, sadece 6grencilere igerikle ilgili
daha st dizeylerde distinme firsati vermez, ayni zamanda 6gretmene, 6grencilerin igerigi kavrayisi ile
tartismalari ve 6gretimi nasil yonlendirecedi konusunda bilgi verir.

Coklu ve Siirekli Degerlendirme

Degerlendirme, yazi ve resimler araciligiyla fikirleri kaydetmeye yonelik bir gézlem gunliguyle, Gnitenin
tamamina yerlestirilmistir. Ogrenciler, giinliikte 6gretmen tarafindan ortaya atilan sorulara da cevap verirler.
Bu sorularin ¢ogu igerik ve unite sorularidir. Bilim igerigi degerlendirme listesi, gunlikleri degerlendirmek igin
kullanilir ve égrenciler sirekli geribildirim alma sansina sahip olurlar. Ogretmen, son triinii degerlendirmek
icin bir slayt gosterisi notlandirma rehberi kullanir. Ogrenciler proje siiresince proje beklentilerini bu
notlandirma rehberiyle gézden gegirirler.

Otantik (Gergege Uygun) Calisma

Ogrenciler, kendi alanlari ve kurbagdalarin alanlari hakkinda gézlemler ve karsilastirmalar yapmalarini isteyen
temel soru araciligiyla, gergek dinyayla baglantilar kurarlar. Bu unite ayrica 6grencilere yerel bir hayvanat
bahgesini ziyaret ettirerek ve ziyaretgiler igin bir haber bllteni hazirlatarak, toplumla baglantilar kurar.

Ogrenmenin Gosterilmesi
Ogrenciler bazi runler tamamlarlar: son bir slayt gosterisi ve haber bulteninin yanisira bir duvar resmi ya da
alan rehberi. Urlnler 6zinde ilgi ¢ekici ve yapilan isin ger¢egine uygundur.

Teknolojiyle Geligtiriimig Ogrenme

Ogrenciler, haber biilteni ve slayt gdsterisi sunusunu olusturmak igin teknolojiyi kullanirlar, ki buda
o6grenmelerini daha genis bir izleyiciyle paylasmalarina olanak saglar. Slayt gosterisi ve haber bulteni igin
dijital fotograf makinesiyle fotograflar ¢cekerler ve Internet arastirmasi 6grenmeleri konusunda bilgi verir.

llkokul 6grencileri yumurtadan kurbagalar yetistirir ve uzmanliklarini, bilgilendirici bir brogiirde yerel hayvanat
bahgesindeki hem karada hem suda yasayan hayvanlarla ilgili yeni sergideki ziyaretgilerle paylasiriar.

Ust Diizey Diisiinme Becerileri

Bir kurbaganin dogal yetisme alani hakkinda bilgi topladiktan sonra, 6drenciler iki isten birni tamamlayarak
bilgileri sentezlerler: bir duvar resmi ya da bir alan rehberi. Ogrenciler bilgileri kullanir ve dogal yagama
alanlarindan égrendiklerini alir, bunlari yapay yagama alaninin olusturulmasinda kullanirlar. Ogrenciler, son
slayt gdsterisi sunularindaki temel ve unite sorularini cevaplamak icin daha Ust diizey distinme becerilerini
kullanirlar. Ogretmen égrencileri glnliik sorulariyla diisinmeyi gelistirmeye tesvik ederken, bir K-W-L semasi
da unite slresince dislinmeyi ve arastirmayi tesvik eder.



Cesitli Ogretim Stratejileri

On Bilgi: 6grenciler tnitenin baginda On Bilgie bir Bil-Merak Et-Ogren semasiyla ulasirlar. Bu grafik
dizenleyici, 6grencilerin merak ettikleri sorulari ortaya ¢ikarir. Unite stiresince K-W-L semasina
basvurulur ve unite bitince, kurbagalar ve yasam alanlariyla ilgili toplanan bilgileri ilan etmek igin buna
tekrar geri dondilur.

Grafik Duzenleyiciler: Unite, 6grencilerin unite boyunca ilaveler yaptiklari bir K-W-L semasiyla baslar.
Bir T semasi kurbagalarin ve insanlarin biyimek icin ihtiyag duyduklari seyleri kargilastirir. Bir diyagram
bir kurbaganin yasam doénglsini mantikl bir bigimde yerlestirir ve hikaye panosu planlama kagitlar
ogrencilerin slayt gosterisi sunularini tasarlamalarina yardimci olur.

Isbirlikli Gruplama: 6grenciler, bir slayt gésterisi ve bir haber bulteni olusturmak igin igbirlikli gruplarda
calisirlar. Her birine, projenin tamamlanmasina katki saglayacak bir rol verilir. Kurbaga yagsam déngusu
bulmacasini tamamlamak igin dgrenciler iki kisi de galigabilirler.

Akran ve Ogretmen Geribildirimi: égrenciler, unite siiresince gézlem giinligii yazilan araciligiyla
o6gretmen geribildirimi alirlar. Isbirligi yaparlarken ve haber biilteni yazilarinin taslaklarini paylasirken,
Ogrenciler akran geribildirimi verirler.

Tanima: haber biltenlerinin ve slayt gosterisi notlandirma rehberinin yayimlanmasiyla, édrenciler taninir.
Slayt gosterisi diger siniflarla paylasilir ve 6grenciler, 6grenci calismasini dogrulayan ve yonlendirmeye
yardimci olan yetigkinler ve st siniflardaki arkadaslariyla galisirlar.

Sorgulama: temel soru, unite ve igerik sorularinin tartisiimasinin yanisira giinliik sorulari unite boyunca
sorgulama saglar. Ogrenciler K-W-L semasini doldururlarken, tekrar tekrar ‘Ne biliyorsun? Neyi merak
ediyorsun? Ne 6grendin?’ sorulari sorulur. Ust diizey diisiinmeye onlari tesvik etmeye yardim edin.
Modelleme: Ogretmen, nasil bilgi toplayacaklari ve temel noktalari nasil gikaracaklari konusunda model
olur. Ornek galismalar, 6grenci drnek slayt gdsterisi ve hayvanat bahgesinde kurbaga yagam alaninin
gercek hayattan bir drnegine yonelik modeler vardir.

Sinif Yénetimi: Ogrenciler, teknoloji Grtinlerinin tamamlanmasini basarmak igin ikili ve gruplar halinde
galisirlar. Bu bir anasinifi Gnitesi oldugu igin, 6grenciler okuma, yazma ve bilgisayar kullanimi gibi isleri
basarmak igin, yetiskinler ve st sinif arkadaslariyla da ¢aligirlar.



