Duslnen Bir Sinif Yaratma

Ogrenciler; birgok bakis agisini géz éniinde bulundurarak énemli konularla istekli bir bicimde bogustuklari,
yerinde fikirler gelistirdikleri ve fikirlerini baskalarina etkin bir bigimde aktardiklari, diisiinen siniflarda
distinmeyi 6grenirler. Bu tur bir ortam yaratmak, 6gretmenlerin karsilastigi en blyUk zorluktur, ancak béyle
bir atmosferde 6gretmek 6gretmenler ve benzer sekilde dgrenciler icin sadece yararli degil, ayni zamanda
eglencelidir de.

Ogrencilerin diisiinme becerilerini gelistirmeleri icin, risk alma ve arasira basarisiz olma konusunda
kendilerini rahat hisstemeleri gerekir. Ogrencilerin diisiinme kaslarini gergek problemler (izerinde
galistirdiklari proje tabanli 6grenme, dislinmeyi 6gretmeyi 6gretim programi igerigiyle kaynastirmak igin ideal
bir yapi saglar.

Dusunme Dili

Dustnen bir sinif, hem 6gretmen hem de 6grenciler tarafindan kullanilan ‘disinme dili’ ile kaynastiriimigtir.
Bu dil, dislnceli 6grenme stirecini vurgular ve sig ve yuzeysel digslinmeyle derin ve anlamli diisinmeyi
birbirinden ayirt eder. Yapilandirmacilik ve 6grenci merkezli 6grenmenin piri olan Vygotsky (1986), bize sunu
hatirlatir’ Dislince sadece kelimelerle ifade edilmez, bunlar araciligiyla var olur’ (sayfa 218). Konusma
insanlarin digtinmelerine ve dgrencilerin digiinmeyi 6grenmelerine yardimci olur.

Ogretmen Sorulari

Sinifta kullanilan en temel dil tiirlerinden bir tanesi, gretmen soru sormasidir. Ogretmenler cogunlukla, daha
¢ok ‘nigin’ ve ‘nasil’ ve daha az ‘ne’ ve ‘ne zaman’ sorulari sorarak, égrencilerin yeteneklerini gelistirmek igin
Ust duzey sorular sormaya tegvik edilirler. Ancak, yalniz bu tir sorulari cevaplamanin égrencilerin diginme
yetenekleri izerinde dogrudan bir etkisinin olduguna dair hi¢ kanit yoktur.

Wegerif (2002) bu sonucu, ‘Huck Finn’in babasi nigin onu kagirdi?’ sorusunu soran bir 6gretmen 6rnegiyle
aciklar. Bu soru, derin dislinmeye yol agabilir ve bazi 6grencilerin diglinme yeteneklerini gelistirmelerine
yardimci olabilir, ancak Wegerif'in agikladigi gibi, 6grenciler olaylarin olmasina neden olan seyleri tahmin
etme ve bunlara dair acele kararlar alma aliskanligindalarsa, si§ dlisiinme yapilarini uygulamaya devam
edeceklerdir’.

Bazi s6ziimona daha derin sorular, dgrencilerden 6znel yargilar ister: ‘Siir hakkinda ne diisiindiin?”insanlari
klonlamali miy1z?’. Ogrenciler bdyle sorulari genellikle kolayca cevaplayabilir, ama fikirlerinin hakliigini
kanitlamak ve bunlari desteklemek zorunda kalmadan, dustnurler olarak gelismeleri olasi degildir
(Appelbaum, 2000). Bir digsiinme sinifinda, 6gretmenin bir ‘nigin’ ya da ‘nasil’ sorusuna cevabi, ‘Bunu nasil
anlarsin?’ ‘Ne gibi sebeplerin var?”Sebeplerin nereden gelir?”Ya diger bakis agisi?’dir. Ogretmen ya da
ogrencilerden gelen bu tir sorular, distinen bir sinif kdltiriinln bir pargasi haline gelir ve iyi bir soruyu
cevaplamanin ciddiyetsiz, kolay bir cevaptan daha fazlasini gerektirdigini garantiler.

Siniftaki 6grenmeyi iyi sorular etrafinda yapilandirmak, 6grencilerde diisinmeyi tesvik etmenin énemli bir
pargasidir ancak yeterli degildir. Sorulara; bunlar hakkinda nasil distintlecegine dair uygun geribildirim,
degerlendirme ve 6gretim eslik etmelidir.

Dusunme Dili

Ogrenci Sorular

Dusunen bir sinifin fazlasiyla ihmal edilen bir 6gesi, 6grenci sorularidir. Geleneksel sinifta 6grenciler, sorulari
cevaplar, genellikle soru sormazlar. Ogrenciler yillardir, 8gretmenlerin cevabini énceden bildikleri sorular
sorduklari siniflarda oturmaktadirlar. Tim 6grenmenin kokiinde olan gergek karisiklik, nadiren kabul edilir.

Dustnen bir sinif klltiru, gergek sorular - 6gretmenlerin ve 6grencilerin gergekten kafalarini karistiran
sorular- etrafinda insa edilmelidir. Soru cevaplamaktan soru sormaya gecis, gogu 6grenci igin gabuk ve
sancisiz olmayacaktir. Birseyle, onun hakkinda bilgi yetersizligini itiraf edecek kadar ilgilenmek, risk igerir.
Yine de, 6grencilerin konuyu, 6gretmeni ve birbirlerini 6zgurce sorguladiklari bir ortam yaratmak, distinmeyi
gelistirmde 6nemlidir.

Egitim profesoru J. T. Dillon (1988), 6drenci sorularini tesvik etmek icin 6gretmenlere bazi tavsiyeler verir:
e Ogretiminizde 6grenci sorularina yer verin ve sunlari yaparak sorulari bekleyin:



o bir Unite suresince periyodik olarak égrencilerden galisilan konu hakkinda sorularini yazmalarini
isteyerek
o bir ders, tartisma veya sinavi 6grencilerin sorularina dayandirarak
o Tartismalar esnasinda dgrencileri, sizi ve diger 6grencileri sorgulamaya davet ederek
o0 oOgrencilere metinleri ve diger 6gretim materyallerini sorgulamayi 6greterek
e Sorulari hos karsilayin.
e Soruyu séyle devam ettirin:
o karisiklik ve arastirma ruhunu glglendirerek ve 6dullendirerek
6grencilerin bir soruyu cevaplamak igin bir yol bulmalarina yardimci olarak
sorunun, 6grencinin bakig agisindan ne oldugunu bularak
sorunun temelini inceleyerek
dgrencinin, soruyla aciga ¢ikarilan bilgilerini takdir ederek
soruya yonelik gergek ilgi gostererek
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lyi dusUndrler, iyi soru soran insanlardir ve birgok 6grencide bu beceri otomatik olarak ya da kazara ortaya
¢ikmaz. Dustinen bir sinifta, 6grenci sorularinin tesviki gok énemlidir.

Akil Yiritme

Weil (2000), 6grencilere ‘sebep dansi’ni 6gretmeye ydnelik konusur. Bu dansi gergeklestirmek igin, dgrenciler
dili; iddialari olugturmak, analiz etmek ve savunmak igin bir ara¢ olarak kullanmalidir. Dansa ydnelik ¢esitli
adimlari tanimlar:

Kanitlari belirlemek ve degerlendirmek

Kendilerinin ve bagkalarinin varsayimlarini incelemek

Derinden sorgulamak

Komuyla alakali olan ve olmayan bilgiler arasindaki farki anlamak

Bilgi kaynaklarini dogrulamak

Yeterli bilgiye sahip olana kadar yargilari kendine saklamak

Bakis acilari ve yorumlari degerlendirmek

Celigkilerin farkina varmak

Yorumlamalari incelemek

Dustunen siniflarda, kanit, bakis agisi ve guvenilirlik gibi kelimeler, her konu alani ve etkinlik boyunca
serpigstirilir. Bazen 6gretimin merkez noktasidirlar, ama daima 6grenmenin merkez noktasidirlar.

Metabiligsellik

Marzano’'nun (1998) arastirmasinin gdsterdigi gibi, metabilissel konusma 6grenci 6grenmesini gelistirmenin
en giiclii araglarindan bir tanesidir. Ogretmenler gogunlukla diisiinmeyi, konusma konusu olarak kullanmada
isteksizdir. Endiseleri, cogu 6gretmenin kendi distinme slreglerine asina olmayisindan ve genellikle bu
alandaki ilk girisimlerin beraberinde gelen acemilikten kaynaklanabilir. Biraz uygulama, 6gretmenlerin bunu
yaparken rahatlamalarina yardimci olur ve kazanimlari gérduikleri zaman, bu 6gretimlerinin devamli bir
pargasi haline gelecektir.

Metabiligselligi gelistirmenin iki yolu, 6grenme giinliikleri ve tartismalardir. Ogrencileri kendi diisiinmeleriyle
ilgili sorular cevaplamaya tegvik etmek, onlarin disundrler olarak gelismelerine yardimci olmada ¢ok etkili
olabilir. Bir projenin basinda 6grenciler amaglari nasil belirleyeceklerini ve ¢alismalarini nasil
planlayacaklarini digunebilirler. Proje esnasinda, digstinme stratejilerinin nasil isledigini ve daha etkili ve
verimli olmasi igin bunlari nasil belirleyeceklerini ve degistireceklerini kendilerine sorabilirler. Proje
tamamlaninca, bu projeye yaklasma sekillerinden égrendikleri, bir ilerinde daha iyi olmalarina yardimci
olacak seyler hakkinda distnebilirler.

Odanin Dizenlenmesi

Agcikgasi, disinme hemen her tir fiziksel ortamda olabilir. Mustafa Kemal Atatiirk bunu ufacik bir cadirda
yanindaki bir mumla yapti ve politik mahkumlar bir hiicrede yalniz hapsedilmisken yapmaktadir. Ancak ¢gogu
insan, etraflarindaki fiziksel gevreden gelen biraz destekle bunu daha iyi yapar.

Cogu derin disinme, en azindan bazi agsamalarda, konusmayi gerektirir. Disinme siniflari bununla dolu
olmalidir, bu yiizden 6gretmen ve 6grencilerin birbirleriyle konusmalarini daha da kolaylastiran bir ortamin
derin disinmeyi tesvik etmesi olasidir. Zeki bir 6gretmen siralarin diiz siralar halinde yere ¢akili oldugu



siniflarda bile 6grencilerin biraraya gelmesinin yollarini bulabilmesine ragmen, gruplar halinde diizenlenmis
masa ve siralar, 6grenciler arasindaki anlamli etkilesimi kolaylastirir.

Olasi en iyi oda diizeni esnektir. Ogretmenin gerektiginde 6grencileri ayirabilmesi ve gruplayabilmesi gerekir.
Ogrencilerin gruplar halinde galisacaklar ve kendi baslarina olacaklari yerlerin yanisira, bire bir gdriismeler
icin de bir yer olmalidir. Ogretmen 6grenci diigtinmesini destekleyen fiziksel bir ortam saglama taraftari
oldugu slirece, bunlarin hepsi geleneksel bir sinifta da genis bir agik alanda oldugu kadar iyi olabilir.

Ogrenciler gergede uygun projeleri tamamlamak igin, diigiinmeye y6nelik kaynaklara erigime de ihtiyag
duyarlar. Bir sinif kiitiphanesi, bilimsel ekipman, matematik becerileri, harita ve kireler, hayvanlar ve bitkiler
dgrencilere disinmeye ydnelik ilging ve anlamli malzemeler verir. Bilginin yanisira, 6grencilerin grafik kagidi,
kegeli kalem, oyun ve skegler igin atiimis kiyafet ve ev esyalari, kil, boya, tel ve 6grencilerde yaratici
icgudiyu ortaya ¢ikaran ve gesitli 6grenme bigimlerine hitap eden diger gesitli materyaller gibi basim ve sunu
materyallerine de ihtiyaglari vardir.

Teknoloji

Bilgisayarlar, dijital fotograf makineleri ve diger tir teknolojiler, distiinmeyi tesvik eden bir sinifta énemli bir rol
oynar. Proje tabanl 6grenme siniflarinda bu araglar, 6grencilerin diistinmelerini paylasmalari ve
aciklamalarina yonelik bir yolun yanisira, icerik hakkinda disinmelerine yonelik bir yol da temin eder.
Elektronik posta, elektronik tartigmalar, hatta bir grup 6grencinin birlikte bakabilecegi ve tartigabilecedi,
bilgisayar ekraninda gérilebilir bir proje, sureglerin belirgin ve tartismalara acgik hale getiriimesine yardimci
olabilir.

Internet erisimi, disiinme streglerine yonelik bir diyalog yapisi temin ederek, 6drencilerin disinmesini
gelistirmede degerli bir arag olabilir. Elektronik ortamlarda 6grenciler konusma hakki igin baskalariyla
yarismak zorunda degildir. Ogrenme yetersizligi olan égrenciler ve anadilini konugmayan konusmacilar igin
o6nemli olan diguncelerini toparlama i¢in de zaman harcayabilirler.

Geleneksel kelime igslemcilerin yanisira istatistiki analizi destekleyen yazilim, grafik dizenleyiciler ve
¢okluortam sunulari yoluyla bilgilerin gorsel ifadeleri, 21’inci yizyil sinifinda zaruridir. Ancak, herhangi bir
6gretme metodu gibi, bilgisayarlara erisim derin distinmeyi, mikemmel edebiyata erisimin gelismis edebi
analizi garantilemesinden daha fazla garantilemez. Bu 6zellikle de égrencilerin Ust diizey disinmeyi
suphesiz kullanabildikleri bilgisayar oyunlari igin dogrudur. Bu becerileri diger baglamlara nasil
aktaracaklarina dair dogrudan 6gretim olmadan, ¢gogu 6drenci igin teknolojiden pek de fazla 6grenme olmasi
muhtemel degildir.
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