lyi Secimler Yapma

Karar verme, hayatta dnemli bir beceridir. Bir giinde yizlerce karar aliriz. Digerleri hayat degistirebilirken,
bunlarin gogu 6nemsizdir ve yasamlarimiz lGizerinde kalici bir etkisi yoktur. Tim egitimciler, 6grencilerin iyi
karar vericiler olmalarina yardimci olmaya caligirlar.

Marzano (2000), iyi karar vermenin asamalarini agiklar:
1. Duasunebildiginiz kadar ¢ok alternative dusunun.
2. Her alternatifin iyi ve k6t noktalarini distinin.
3. En iyi alternatiflerin basari olasihdini distnun.
4. Degerine ve basari olasiligina dayanarak, en iyi alternatifi segin.

Belki de karar vermenin en 6nemli agsamasi, alternatif cevaplar bulma olan birincisidir. Insanlar bir karar
hakkinda disunirken gogunlukla tiim olasi alternatifleri g6z éniinde bulundurmada basarisiz olurlar. Olasi
bir z ya da a, veya b ya da hatta bir 1a ya da bir 2b olabilecegini asla disinmeden, ‘X’i yapabilirim ya da y'yi
yapabilirim”i disinirler (Swartz 2000). Onemli kararlar nadiren basittir ve en iyi alternative ancak dikkatli bir
distinmenin ardindan gelebilir. Beyin firtinasi, kararlara dair gok sayida alternatif cevap tretmeye yonelik bir
tekniktir.

Bir grup akla uygun alternatif toplaninca, iyi karar vericiler mantikli bir se¢im yapmak igin her birinin
yararlarini ve dezavantajlarini tartmahdirlar. Karar vermenin bu agamasinda, bilgi dnemli bir rol oynar.
Eksiksiz bilgiye sahip olmak, iyi bir karar almak igin gereklidir.

Olgunlasmamis 6grenciler cogunlukla sadece kisa vadeli sonuglara odaklanir ve segimlerinin bagkalari
Uzerindeki etkisini g6z énuinde bulundurmada da basarisiz olabilirler. Mantikli oldugunu dugtindugimuz bir
karar aldigimizda, dikkatimizi ¢gekebilecek daha iyi bir karari ciddi anlamda diisiinmemizin olasi olmamasi da
insanlarin bir 6zelligidir. Aslinda, glivenilir olsa bile, kararimizi desteklemeyen herhangi bir kaniti kabul
etmeyi reddedebiliriz (Langer, 1989). ‘zamanindan once alinan biligsel kararlar, hareketten ziyade anlamin
donuk oldugu fotograflar gibidir.” (Swartz, 2000, sayfa 55).

Karar Vermeyi Ogretme

Geleneksel olarak gogu 6gretmen, onlara ¢gézmeleri igin karar tipi problemler vererek, 6grencilerine karar
vermeyi ‘Ogrettiklerini’ iddia eder. Bu metodun, égrencilerin iyi karar verme becerilerini 6grenmelerine yardim
etmede en az etkili oldugu bulunmustur (Swartz).

Karar vermeye yonelik etkin dgretim, bir 6grenme etkinlidi ya da bir proje agamasinda vurgulanacak bir
beceriyi 6zellestirmeyi igerir. Birgok farkli beceri uygun olabilir, ancak bir anda bir beceriyi derinlemesine
o6gretmek daha iyi sonuglar ortaya gikaracaktir. Swartz, 6grenciler kararlar tGzerinde galisirken sorular
sormayl, onlari kiigiik gruplarda ¢alistirmayi, sireg iginde onlara yardimci olmak igin grafik diizenleyiciler
olugsturmayi ve karar verme esnasinda ve sonrasinda onlardan stratejilerini agiklamalarini ve yansitmalarini
istemeyi dnerir., Ogrenciler yeni kararlarla karsi kargiya kaldiklarinda gegmiste inceledikleri stratejiler onlara
hatirlatilirsa, bu sekilde 6gretilen becerilerin yeni durumlara aktariimasi olasidir.

Karar Vermeyi Ogretme Ornekleri
Ogretmen’in Evcil Hayvanr'nda kiigiik cocuklar égretmenleri icin yeni bir evcil hayvan segmek igin, farkli
hayvanlari ve bunlarin yagsama alanlarini inceler. Bu Unite, bir 6gretmenin iyi karar vermenin yonlerini
tartismasina yénelik birgok firsat saglar. Ogrenciler olasi evcil hayvanlari énerirken, farkli hayvanlar segmenin
uzun vadeli sonuglarini disinmeye tesvik edilebilirler.
e Hayvan ne kadar biylyecek ve dgretmen ne biyuklikte bir hayvana sahip olabilir?
e Hayvan ne tiir bir yasam alanina ihtiyag duyar? Ogretmen dogru yasam alanini saglayabilir mi? uzun
sure yanlis yasama alaninda yasarsa, hayvana ne olur?
e Hayvanin ne tir bir bakima ihtiyaci vardir? Ogretmen dogru bakimi saglayabilir mi? dogru bakim tiiri
olmadan uzun sure yasarsa, hayvana ne olur?

Ortaokul 6grencileri, Oliimsiiz Kahramanlar_(initesinde bir kahramani meydana getiren seyler hakkinda
distnurler. Bu Unite 6grencilere gagdas kahramanlar agisindan deger ve amaglar hakkinda disiinme firsati
verir. Bu Unite, farkli insanlarin kisisel deger ve inancglarina dayanarak nasil farkli kararlar aldiklarini
gosterebilir. Ogretmen dgrencilerden, énerdikleri kahramanlarin hangi degerleri temsil ettikleri hakkinda




distnmelerini ister ve daha sonra onlara, bu degerleri kendi degerleriyle nasil karsilastiracaklarina yénelik
acik bir 6gretim verir.

Son sinif diinya dili 6grencileri jvamonos! (initesinde, ziyaret etmek igin bir tilke segerler. Ogrenciler bu proje
Uzerinde galisirken, 6gretmen; iklim, egdlence, dilin lehgesi, kigisel tercihler gibi karmasik bir faktér agini
iceren karar vermeyi vurgulayarak, bir Ulke se¢gmeye yonelik kararlarinin farkh yénlerine dikkat gekebilir.
Ogrencilerin secimlerine yonelik cok gesitli faktérleri ve bunlarin uzun ve kisa vadeli sonuglarini gézéniinde
bulundurmay! hatirlamalarina yardimci olmak, okuldaki ve yasamdaki diger projelere aktarilabilen bir
beceridir.

Ogrencilerinin daha iyi karar veren bireyler olmasini isteyen égretmenlere bir uyari. Bazi programlar,
ogrencilere karar verirken gegecekleri belirli agamalarin bir listesini verir. Bu, beceriyi 6gretmenin en iyi yolu
olmayabilir. Kararlar daima dogrusal degildir ve bazi 6grenciler kisilik ya da disinme stillerine bagl olarak,
kararlari hakkinda hi¢ diisinmemelerine sebep olabilecek kati bir siireci reddedebilirler. Ogrencilerin kendileri
icin bir anlam ifade eden ve iyi kararlar almalari igin ihtiyag duyduklari tim bilgileri hesaba katmalarina
yardimcl olacak bir yol bulmalarina yardimci olun. Bunu yapmanin yollari, her 6grencinin 6grenme ve
diisiinme stillerine bagli olarak farkli olabilir. Ogrencilerin esnek ve kullanish metodlar tasarlamalarina
yardimci olmak, égrencilerin bunlari kendi kendilerine kullanmalarini daha olasi hale getirir.
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