Marzano’nun Yeni Taksonomisi

Saygin bir egitim arastirmacisi olan Robert Marzano, ‘Egitim Amaglarinin Yeni Bir Taksonomisi’ (2000) olarak
adlandirdigi seyi 6ne surdl. Yaygin olarak kullanilan Bloom’un taksonomisinin eksikliklerine ve standart
temelli 6gretimin su anki ortamina cevap vermek Uzere tasarlanmis olan Marzano’nun distinme becerileri
modeli, dgrencilerin nasil disindigini etkileyen daha fazla faktori dahil eder ve 6gretmenlerin, 6grencilerin
distinmelerini gelistirmelerine yardimci olmak igin daha fazla arastirma temelli bir teori saglar.

Marzano’nun yeni taksonomisi, hepsi dislinme ve 6grenme igin dnemli olan Gg sistem ve Bilgi Boyutu’ndan
olusur. Ug sistem; 6z sistem, metabilissel sistem ve biligsel sistemdir. Yeni bir ise baslama segenegiyle karsi
karsiya kalindiginda, 6z sistem o anki davranisa mi devam edilece@ine yoksa yeni bir etkinlikle mi mesgul
olunacagina karar verir; metabilissel sistem amaglar belirler ve bunlarin ne kadar iyi gergeklestirildigini takip
eder; biligsel sistem gerekli tim bilgileri igler ve Bilgi Boyutu igerigi saglar.
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Ogretmen matematik dersine baslarken, bir tiglincii sinif grencisi olan Ozge bu hafta sonu gidecegi pajama
partisi hakkinda distniiyor. Ozge’nin 6z sistemi parti hakkinda diisiinmeyi birakip, dersle mesgul olmaya
karar verir. Metabiligssel system, 6devi yapabilmesi igin dikkatini vermesini ve sorular sormasini soyler. Biligsel
sistemi, 6gretmenin égretimini anlamasi icin ihtiya¢ duydugu disinme becerilerini saglar. Kavramlar ve
prosedurlerle ilgili matematiksel bilgi, problemi basarili bir bigimde tamamlamasini miimkin kilar. Yeni
taksonominin her 6gesi, Ozge’'nin dersteki matematik kavram ve becerilerini dgrenmesindeki basarisina katki
saglar.

Bilgi Alani
Geleneksel olarak, gogu égretimin odak noktasi bilgi 6gesindedir. Ogrencilerin, bir konu hakkinda ciddi bir
bicimde dustinebilmelerinden once énemli miktarda bilgiye ihtiyag duyduklari farzedilir. Maalesef, geleneksel
siniflarda, 6gretim bilgilerin birikmesinin étesine nadiren gegmistir, ki bu da égrencilere, final sinavindan
sonra ¢ogu kolayca unutulan, olgularla dolu, zihinsel bir dosyayla birakir.

Bilgi, diisiinmede dnemli bir faktérdir. Ogrenilen konu hakkinda yeterli bilgi olmadan, diger sistemlerle
yapilacak ¢gok az sey vardir ve bunlar 6grenme sirecini basarili bir bicimde yonetemezler. En son teknoloji
Ozelliklerine sahip, ¢ok giiclu bir otomobil de, amacini gergeklestirmek igin bir tir yakita ihtiya¢ duyar. Bilgi,
o6grenme slirecine giig verne yakittir.

Marzano, bilginin G¢ kategorisini tanimlar: bilgi, zihinsel prosediirler ve fiziki prosedirler. Basit tanimiyla, bilgi,
bilginin 'ne’si ve prosedirler de ‘nasil'idir.



Bilgi

Bilgi; ilkeler, kelime ve olgular gibi detaylar ve genellemeler gibi fikirleri dizenlemeden olusur. llkeler ve
genellemeler 6nemlidir, ¢linki kavramlari kategorilere yerlestirerek, daha az ¢abayla daha fazla bilgi
depolamamiza yardimci olurlar. Ornegin, kisi akbasi hic duymamis olabilir, ancak birisi hayvanin képek
oldugunu bildiginde, onun hakkinda oldukga fazla sey bilebilir.

Zihinsel Prosediirler

Zihinsel surecler; ddnem ddevi yazmak gibi karmasik streclerden, taktikler, algoritmalar ve basit kurallar gibi
basit islere kadar farklilik gosterebilirler. Bir harita okuma gibi taktikler, belli bir sirada gergeklestiriimesine
gerek olmayan bir dizi etkinlikten olusur. Uzun bdlmeleri hesaplama gibi algoritmalar, duruma gore
degdismeyen sabit bir sira izler. Bliylk harf kullanimini da igeren basit kurallar, belli 6rneklere bireysel olarak
uygulanir.

Fiziki Prosediirler

Fiziki proseddurlerin 6grenmeyi sekillendirme derecesi, konu alanina goére fazlasiyla degigir. Okuma igin
gerekli olan fiziksel kosullar, soldan saga g6z hareketi ve sayfayi gevirmek igin ihtiyag duyulan kiiglik
koordinasyondan daha fazlasini icermez. Diger yandan, fiziksel ve mesleki egitim, tenis oynama ya da bir
mobilya pargasi olusturma gibi kapsamli ve gelismis fiziksel stregler gerektirir. Etkin fiziksel islemeye katki
saglayan faktoérler; gii¢, denge, el becerisi ve hareketin genel hizini igerir. Spor ve elektronik oyun oynama
gibi 6grencilerin bos zamanlarinda hosga vakit gegirdikleri etkinliklerin gogu, arisatiriimis fiziksel prosedurler
gerektirir.

Sinif Ornegi

Cogu 6gretim programi standarti, genellikle bir ya da iki kelimeyle adlandirilan kavramlar ¢evresinde
dizenlenmistir. ‘Uggen’ gibi bir kavram, tim bilgi dgelerini igerecektir:

o Kelime (bilgi): ikizkenar, eskenar, hipotenis

e Genelleme (bilgi): tim dik agilar 90 derecedir.

e Zihinsel peosedirler: Kanitlari iletmek ve dik bir i¢genin kenar uzunlugunu anlamak

o Fiziksel prosedurler: Bir pergel ve cetvelle liggenler olusturmak

Bilissel Sistem

Biligsel sistemdeki zihinsel suregler, bilgi boyutundan elde edilir. Bu slregler, insanlarin zihinlerindeki bilgi ve
prosedurlere erisimini saglar ve bu bilgileri amaglarina yonelik degistirmelerine ve kullanmalarina yardimci
olur. Marzano, Biligsel Sistemi dort 6geye ayirir: bilgiyi ¢cikarma, anlama, analiz ve bilgi kullanimi. Her sureg,
dnceki sireglerin hepsinden olusur. Ornegin anlama, bilgi gikarmay! gerektirir, analiz anlamay! gerektirir, vb.

Bilgiyi Geri Cagirma
Bloom’un taksonomisinin bilgi 6gesi gibi, bilgiyi geri cagirma kalici hafizadaki bilgiyi hatirlamayi icerir. Bu
anlama diizeyinde, 6grenciler sadece olgu, sira ve sliregleri tam olarak depolandiklari gibi hatirlarlar.

Anlama

Daha Ust bir diizeyde; anlama, hatirlanmasi dnemli olan seyleri belirlemeyi ve bu bilgiyi uygun kategorilere
koymayi gerektirir. Bu yuzden, ilk anlama becerisi, sentez, kavramin en dnemli 6gesinin taninmasini ve
dnemsiz ya da konu digi olanlarin silinmesini gerektirir. Ornegin, Lewis ve Clark’in gezisini grenen bir
ogrenci, kasiflerin izledikleri rotayi hatirlamaya ¢alismalidir ancak kag tane silah tasidiklarini degil. Tabii ki, bir
kavrama yonelik 6nemli olarak distnulenler 6grenildigi baglama baglidir, bu ylizden bir konu hakkinda
depolanan bilgi, duruma ve dgrenciye gore farkhlik gosterir.

Temsil yoluyla, bilgi, bulunmasini ve kullaniimasini daha etkin hale getiren kategorilere ayrilir. Harita ve sema
gibi grafik diizenleyiciler, bu bilissel siireci tegvik ederler. Ogrencilerin degerlendirmelerini baskalarininkilerle
karsilastirmalarina olanak saglayan ‘Gorsel Siralama Aracl’, 6grencilerin sistem haritalari gelistirmelerine
yardimci olan ‘Sebebi Anlama Arac!’ ve iyi iddialarin olusturulmasini destekleyen ‘Kanit Gésterme Araci’ gibi
etkilesimli dusinme araclari da bilgiyi temsil etme amacina hizmet ederler.

Analiz



Basit anlamadan daha karmasik olan analizdeki bes bilissel sureg; karsilastirma, siniflandirma, hata analizi,
genelleme ve 6zellestirmedir. Bu sireclerle mesgul olarak, 6grenenler 6grendiklerini yeni kavrayislar
yaratmak i¢in kullanirlar ve 6grendiklerini yeni durumlarda kullanmanin yollarini icat ederler.

Bilgiden Yaralanma

Biligsel sureclerin son seviyesi, bilginin kullanimina hitap eder. Marzano bu suregcleri Bilgiden Yararlanma ya
da Bilgi Kullanimi olarak adlandirir. Bilgiyi kullanma sliregleri, insanlar tarafindan belli bir isi basarmak
istediklerinde kullanilan suregleri icerdikleri igin, proje tabanli 6grenmenin 6zellikle 5nemli olan disinme
Ogeleridir.

Biligsel bir stire¢ olan karar verme, en uygun eylem seklini belirlemek icin segenekleri aklinda tartmayi icerir.

Problem ¢6zme, bir amaci gergeklestirme yolunda bir engelle karsilasildiginda gergeklesir. Bu sirece yonelik
alt beceriler, problemin taninmasi ve analizini igerir.

S

Deneysel sorgulama, fiziksel ya da psikolojik olaylara yonelik hipotezler tretme, deneyler olusturma ve
sonuglari analiz etmeyi igerir. Fasulye deneylerini tasarlayan ve bliyime igin ideal kosullari analiz eden
Uglncu sinif 6grencileri, deneysel bir sorgu yapiyorlar. Bu projeye yonelik daha fazla bilgi igin, Blyuk Fastlye
Yarisi_Unite planini gérin.

Arastirma, deneysel sorgulamaya benzer, ancak gecmisteki, su anki ve gelecekteki olaylari icerir. Istatistiksel
analize dayali, kanitlara yonelik belirli kurallari olan deneysel sorgulamadan farkli olarak, arastirma mantikli
iddialar gerektirir. Deneysel bir sorgulamada, 6grenenler, olayla ilgili dogrudan verileri gézlemler ve kaydeder.
Bir aragtirmada ise, bilgi daha az ac¢ik seciktir. Arastirmalar ve yazilari, konugsmalari ve diger ¢alismalari
araciligiyla bagkalarinin gérislerinden gelir. Glncel fizik konularini arastiran ve 6grendiklerini kanun
koyuculari belli arastirma tiirlerine parasal kaynak saglamaya ikna etmek igin kullanan lise fizik dgrencileri,
arastirmalar yapiyorlar. Bu projeye dair detaylari gérmek igin, Fizikciler Araniyor!

Metabilissel Sistem

Metabiligsel sistem, diigsinme siirecinin ‘misyon kontrolidur’ ve diger bitiin sistemleri diizenler. Bu sistem,
hangi bilgilerin gerekli olduguna ve hangi biligsel sureglerin amaca en iyi sekilde uyduguna dair amaglar
belirler ve kararlar alir. Daha sonra siiregleri izler ve gerektiginde degisiklikler yapar. Ornegin, farkli
kayaliklarla ilgili sanal bir miizeye katkida bulunan bir ortaokul 6grencisi, ilk olarak web sitesinde olacaklara
ve sitenin nasil gériinecegine dair amaglar belirler. Daha sonra, sayfayi olugturmak igin ihtiya¢ duyacagi
seyleri bulmak igin hangi stratejileri kullanacagini seger. Stratejileri uygularken, ne kadar iyi ¢calistiklarini,
degistiklerini ve isi basaril bir bicimde tamamlamak igin nasil degisiklikler yaptiklarini izler.

Ozellikle matematik ve edebiyatta metabiligsellikle ilgili calismalar, diisinme siireglerinin kontrolii ve
dizenlenmesindeki 6gretim ve destedin, basari Uzerinde gucli bir etkisi olabilecegine dair inandirici bir érnek
olusturur (Paris, Wasik, Turner, 1991; Schoenfeld, 1992).

Oz Sistem

Her 6gretmenin bildigi gibi, 6grencilere biligsel stratejiler, hatta metabilissel becerilerde 6gretim vermek,
dgrendiklerini garanti etmek igin her zaman yeterli degildir. Ogretmenler de ¢ogunlukla bir dgrencinin ¢ok zor
oldugunu distindigi bir isi basardigini kesfettiklerinden dolayr memnuniyet verici bir sekilde sasirirlar. Bu
durumlar ortaya gikar, ¢linkii 6grenmenin kokiinde 6z sistem vardir. Bu sistem, bir bireyin bir isi tamamlama
motivasyonunu belirleyen tutum, inan¢ ve duygulardan olusur. Motivasyona katki saglayan faktorler: 6nem,
yeterlilik ve duygulardir.

Onem

Bir 6grenci bir 6grenme isiyle karsi karsiya kaldiginda, ilk cevaplarindan birisi 6devin onun igin ne kadar
onemli oldugunu belirlemesidir. Bu, 6grenmek istedigi ya da 6grenmesi gereken bir sey mi? Ogrenme,
onceden belirlenmis bir amaci gergeklestirmesine yardimci olacak mi?

Yeterlik

Sosyal 6grenme teorisinin gelistiricisi Albert Bandura (1994 )’ nin tanimladidi gibi yeterlik, insanlarin bir isi
basaril bir bicimde tamamlama yetenekleri hakkindaki inaniglarina isaret eder. Yiksek derecede 6z-yeterligi
olan 6grenciler, basarili olmak igin gerekli kaynaklara sahip olduklari inanciyla, zor islere gogls gererler. Bu



ogrenciler, bu islerle derinden mesgul olurlar, is Gzerinde galisma konusunda israr ederler ve zorluklari
asarlar.

Bandura 6grencilerin 6z-yeterlik gelistirebilecedi bazi yontemleri tanimlamaktadir. En gucli yéntem bagarili
deneyimlerdir. Deneyimler ne gok zor ne de ¢ok kolay olmalidir. Tekrarlanan basarisizliklar 6z-yeterligi
engeller.Oldukga kolay gorevlerdeki basarisizliklar da zor gérevlerde i1srarci olmak igin gerekli olan esneklik
duygusunun gelisimini engeller.

Duygular

Ogrenciler 6grenme deneyimleriyle iliskili duygularini kontrol edememelerine ragmen, bu duygularin
motivasyon Uzerinde buyuk bir etkisi vardir. Etkin dgrenenler, olumsuz hisleriyle basa gikmalarina ve olumlu
cevaplardan yararlanmalarina yardimci olmasi igin metabilissel becerilerini kullanirlar. Ornegin, teknik
materyaller okumaya yonelik olumsuz hissi olan bir 6grenci, kimya ders kitabini gece yatmadan hemen once
okumaktan ziyade olaganisti dikkatliyken okumaya karar verebilir.

Marzano’nun Yeni Taksonomisi ile Sinifta

ilkokul Ornegi

Esra, bulundugu boélgedeki sehirlere ve buralarin ticari merkezler olarak énemine bakacagi proje tabanl bir
Uniteye — Denizden Denize — katilan bir dérdinci sinif dgrencisidir. Esra, sinif etkinliklerine kargi olan
duygusal cevabiyla neredeyse tamamen motive olmustur. Tipik, okul trl 6devlerde az yarar goérur, ancak
merakli bir gocuktur ve inceledigi konularda ilgisini gekecek bir sey ¢cogunlukla bulur. Her zaman bunlari
bitirememesine ragmen, kendisine verilen isleri basarma yetenegine dair Ustiin bir fikri olan, kendine guivenli
bir 6grenendir.

Esra tembel bir cocuk degildir, ancak gogunlukla planlari izlemeden, bir seyden digerine atlar. Ogretmeni,
ogrencilerini oldukga iyi tanir ve Esra’nin yeterlilik hissini olusturmak igin ekstra zaman harcamasina gerek
olmadigini fark eder. Projeyi tamamlamak igin ihtiya¢c duydugu bilissel stratejileri kolaylikla kazanacagini da
bilir. En fazla yardima ihtiya¢ duydugu alanlar, duygusal cevaplari ve metabiligselliktir. Proje bazi segimlere
olanak sagladigi icin, 6gretmen Esra’nin ilgisini geken sinirl bir is segmesine yardimci olacaktir.
Motorsikletlere ¢ok ilgi duyar, bu ylizden 6gretmen bu is lUzerinde arastirma yapmaya onu tesvik eder. Ayrica,
gerceklestirilecek islere yonelik denetim listeleri ve metabilissel yeteneklerini gelistirmek amaciyla,
¢alismasini yansitmasi i¢in zaman verir.

Esra ile metabiligsel becerilerilerini olusturmasi igin ¢alisarak ve ona, ilgilerini izleme olanagi veren projeler
vererek, 6gretmeni, 6grendikleri hakkinda derince distinebilecegi bir ortam yaratir. Ayni zamanda, yasami
boyunca ona hizmet edecek beceri ve stratejiler gelistirmesine de yardimci olur.

Ortaokul Ornegi

Hale, beyzbolun matematigini inceledikleri, proje tabanli bir tnite olan Topu Tut! Unitesi Uzerinde c¢alisiyor.
ingilizce ve diinya tarihi gibi beseri bilimler derslerini tercih eder, ve beyzbola hig ilgisi yoktur. Ancak, kiigiik
yasta gazeteci olmaya karar vermistir ve mikemmel bir gazetecilik programi olan ézel bir Gniversiteye gitmek
istiyor. Bu ylzden, matematik dersinde yaptigi galismayi énemli gorur, giinkld bu, onun igin bilhassa ilging
olmamasina ragmen, iyi bir tniversiteye gitme amacini gergeklestirmesine yardimci olur.

Hale basarili bir 6grencidir, ancak matematikte, yazmada oldugu kadar iyi degildir, bu ylizden, kendisini ve
bagkalarini hayal kirikhdina ugratacagi korkusuyla projeyle gok mesgul olma konusunda biraz isteksizdir.
Ogretmeni bunu bildigi icin, Hale’'nin énkosul bilgi ve becerilere sahip oldugundan emin olur ve ona fazlasiyla
cesaret verir. Hale’'nin 6z sistemi ona 6grenme motivasyonunu verdiginde, diger sistemleri de 6grenme
surecinin kontrollinl ele gecirebilir.

Hale, Uniteye temel bazi kelimelerin tanimlarini 6grenerek baslar. Proje suresince galisirken, 6gretmen, farklh
sistemler yoluyla 6grenmesini destekleyen bir 6dretim verir. Farkli oyuncularin istatistiklerini kargilastirmasi
istendiginde, 6gretmen, Hale’nin yapmasi gereken karsilastirma tlriini modeller ve projede daha fazla
arasgtirmak igin beyzbolun bir ydnunu sectigi noktaya geldiginde, 6gretmen karar vermeye yonelik biraz
ogretim verir.

Metabiligssel distinmeyi tegvik etmek icin, 6gretmen, projenin dnemli noktalarinda kig¢ik grup yansitma
toplantilari planlar ve Hale ¢alismasinin nasil gittigini yansitarak, gunlugline yazar., Hale’nin geometri



o6gretmeni, bilgi alaninin yanisira tim sistemlere hitap ederek, Hale’nin matematikte Ust diizey distinme
becerileri geligtirebilme ve égrendiklerini yeni durumlara uygulayabilme olasihigr arttirir.
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