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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Oryantasyon
Giris

Rehberin Kosesi
Merhaba. Intel® Ogretmen Programi GCevrimici Temel Kursuna Hosgeldiniz!

Oryantasyon (Uyum) modulindeki etkinlikler kursun ytzylze ve ¢evrimici unsurlarina
hazirlik yapmaniza yardimci olacaktir. Etkinlikleri gerceklestirirken gevrimigi ortam ile
ilgili akliniza takilan sorulari not alin, daha sonra bu sorularin cevaplarini arayacadiz.
Ayrica oryantasyon (uyum) slirecinde bana e-posta ya da hizli mesaj yoluyla
ulasabilirsiniz.

Buyuk bir olasilikla ilk kez bu tir bir cevrimici 6grenme ortaminda yer aliyorsunuz.
Ozellikle teknoloji becerileriniz konusunda yeterli deneyiminiz olmadigini diistiniiyor ve
kursu basariyla tamamlama konusunda kaygi tasiyor olabilirsiniz. Emin olun bu kayginiz
yersiz. Kurs boyunca ilerledikge bunu siz de gézlemleyeceksiniz. Ayrica, bu egitimden en
fazla faydayi elde etmeniz icin elimden gelen en iyi rehberligi yapmaya calisacagimdan
emin olabilirsiniz.

Simdi baslayalim! Oncelikle asagida yer alan amacglari ve bu modiil boyunca sizi
yonlendirecek sorulari inceleyin. Cevrimici ortama alismak icin site icinde gezinin. Bu
gezintiyi su seceneklerle gergeklestirebilirsiniz:

e Sayfanin en Ust kismindaki sekmeler lzerine farenin imlecini getirdiginizde acilan
menullerden modillere, etkinliklere, araglara ve kaynaklara erisebilirsiniz.

e Sayfanin sol tarafindaki ment de modilillere, etkinliklere, araclara ve kaynaklara
erismenizi saglar.

Amaglar
Katilimcilar:

Kurs programini ve kursun 6zelliklerini inceleyecek

Mevcut yazilimlan kontrol edecek

Cevrimigi profil (6zgegmis) hazirlayacak ve kursun diger katilimcilarini taniyacak
Ornek unite planlar inceleyecek ve tasarimlayacaklar (nitelerin konularini
dislinecek

Kurs Web gunlagint (blog) kullanarak bir tartismaya katilacak

e Oryantasyon Anketini dolduracaklardir

Sorular

e Bu egitim boyunca nelerle kargilasacagim?
e Cevrimigci kurs icinde nasil gezinecegim?

Hazir oldugunuzda Hosgeldiniz sayfasina gecin.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Oryantasyon
Hosgeldiniz

Sevgili Meslektasim,

Bilindigi Gzere, “Kalkinma Planlan”, “e-Doniisiim Tiirkiye Projesi Eylem Plani” ve
“MEB BT Politika Raporu” kapsaminda, Milli EGitim Bakanligi, basta 6gretmen ve
ogrenciler olmak lzere editimle ilgili tim bireylerin bilisim teknolojisi araglarindan
yararlanmasini saglamak icin pek cok program ve proje gelistirerek dedisik zamanlarda
uygulamaya almaktadir. S6z konusu program ve projeler, elektronik kurum butinlGgu
icinde bir reform sureci izlenerek gelistiriimektedir.

Toplumu aydinlatacak i1si§in kaynagi siz degerli 6gretmenlerimizdedir. Ogretmenler
bilgiye ulasmak, yorumlamak, liretmek ve yaymak adina, bilimsel gelismelerin izinde,
tim topluma rehberlik yapmakla sorumludur. Bu sorumluluk bilincinde olmak bizleri hep
daha iyiyi arastirmaya ve yenilikleri 6zimsemeye sevk etmelidir.

Degisim hig siiphesiz uzun bir slrectir. Bu sireci tim adimlar ile tanimak, kabul etmek
ve uygulamak bazi zorluklari da beraberinde getirmektedir. Dedisime karsi olusabilecek
direngleri kirmak, engelleri asmak ve bu slreci etkin bir sekilde yénetmek biz
ogretmenlerin en 6nemli gorevlerinden biridir.

Uluslararasi bir program olan “Intel Ogretmen Programi”, editim alaninda yasanan en
son gelismeleri ve tim branglar agisindan uygulanabilir etkinlikleri icinde barindiran,
ogrencilerimizi 6grenme sirecine tam olarak katabilmek igin birgok yéntemler sunan gok
onemli bir egitim programidir.

S6z konusu programin amaci, 6gretmen merkezli geleneksel editim yerine giincellenmis
metodolojilerle ve bilisim teknolojisi araglariyla desteklenmis Ust dizey disinme
becerileri kazandiran 6grenci merkezli egitimi desteklemektir.

“Intel Ogretmen Programi” egditimine katilarak, ilkemizin gelecedi adina gésterdiginiz
Ozverili gayretlerinizden 6tiri tesekkir ederim.

Saygilarimla,

/: %/—\
Nimet Cubuktu

Milli Egitim Bakan
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Oryantasyon
Hosgeldiniz

Intel® Ogretmen Programi
Cevrimici Temel Kursuna Hosgeldiniz.

Teknoloji kullanimini 6grenmeyi daha ilgi cekici ve daha gercekci kilan diinya genelindeki
5 milyonu askin 6gretmenden biri oldugunuz icin tesekkir ederiz.

Ogretmenlik meslegine kendini adamis 6gretmenler, genclerdeki yenilikci potansiyeli
gelistirmeye calisir ve teknoloji kullanmanin zorunlu oldugu diinyada basarili olabilmeleri
icin teknolojiyi anlamalarina yardimci olurlar. Yeni Grinler ve hizmetler ortaya koymanin,
gelismenin, seceneklere sahip olmanin temelinde editim yer almaktadir. Bu nedenle, Intel
de sizin gibi egitime blylk 6nem vermektedir.

Bu kursa katiliminizdan 6turiu Intel adina tesekkir ederim.

Intel Ogretmen Programi, 1999°dan bugiine 45'ten fazla tlkede 6égretmenlere yardimci
olmaktadir. Programlarimiz 6gretmenler igin egitim uzmanlari ve 6gretmenler tarafindan
gelistirilerek teknolojinin etkin kullanimi da dahil en iyi uygulamalar bir araya
getirmektedir. Gengler, gintimiuzde sirekli dedisen teknolojiyi kullanarak bilgiyi
¢6ztmlemek, isbirligi yapmak ve fikir alisverisinde bulunmak zorunda olduklar kiresel
ekonominin icine girmektedirler. Siz de, birlikte calistigimiz 6gretmenlerden biri olarak bu
rekabetci ortamda basarili olabilmeleri igin 6grencilerinizin hazirlanmasina yardimci
olabilirsiniz.

Yenilik, risk almayi gerektirmenin yani sira buytk kazanimlari da beraberinde getirir. Bu
baglamda, Intel Ogretmen Programi‘na katiliminiz 6grencilerinizin gercek kazananlar
olacagi siniflar olusturmaniza yardimci olacaktir.

En iyi dileklerimle,

S L.

Paul Otellini
Genel Madir
Intel Corporation

Hazir oldugunuzda Kursu Taniyalima gecin. Bu etkinlikte kursun o6zelliklerini
6grenmenize yardimci olacak ¢okluortam yazilimlar (animasyonlar) bulacaksiniz.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu
Oryantasyon

EtKinlik 1: Kursu Taniyalim

Rehberin Kosesi

Tekrar merhaba. Oncelikle Rehberin Késesini inceleyelim. Bu béliimde etkinlikleri
tamamlamanizda yardimci olacak oneriler bulacaksiniz. Bu bélimde ayrica her etkinligin
ne kadar sirecegi ve nasil bir etkinlik olduguna iliskin genel aciklamlarla da
karsilasacaksiniz. Litfen Rehberin Kosesi bolimlerini okumadan diger kisimlara
gegmeyin.

Basarili bir cevrimici 6grenme deneyimi icin 6ncelikle bu ortamin nasil diizenlendigini
anlamaniz gerekmektedir. Bu etkinlik, cevrimici ortamda nasil gezinebilecedinize ve
kursun neleri icerdigine iliskin agiklamalari ile birlikte kurs boyunca kullanilacak temel
belgelerin tanitimini icermektedir.

Belgeleri incelerken hangi etkinliklerin ylz ylze yuratildigine, hangilerinin gevrimici
tamamlanmasi gerektigine ve hangilerinin gevrimdisi tamamlanabilecegine dikkat edin.
Ozellikle cevrimici calismaniz gereken 6nemli tarihleri kisisel takviminize kaydedin.

Bu etkinlik, cevrimici ortamda nasil gezinebilecedinize ve kursun neleri igerdigine iliskin
aciklamalari igermektedir.

1. Asadidaki cokluortam programlarini izleyin. izledikten sonra dilerseniz programda
aciklanan kurs bolimine giderek ortami inceleyin:

e Cevrimici Temel Kursta Gezinmek
e Temel Kurs Sekmesinin Ozelliklerini Kullanmak

Ana Menii, Calismalarim, Kaynaklar, Wiki, Paylasim ve Ogretmenler Odasi gibi sekmelere
iliskin cokluortam tanitimlari daha sonraki etkinliklerde yer almaktadir.

2. Kursun tasarimini ve icerigini tanimak icin asagidaki belgeleri okuyun. Bu belgeler
kurs konularini, etkinliklerini ve beklentilerini ayrintili bicimde aciklamaktadir.
Lutfen belgeleri dikkatli inceleyin. Bu belgeler Kaynaklar sekmesi > Bu Kurs
Hakkinda secenedinde de yer almaktadir..

e Intel® Ogretmen Programi Gevrimici Temel Kursuna Giris (DOC; 3 sayfa)
e Egitimin Yiizyiize ve Cevrimigi Boliimleri (XLs; 1 calisma sayfasi)

3. Sol bélimde yer alan modul adi tzerine tiklayarak o moddul ile ilgili tanitim
bilgilerine erisebilirsiniz..

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusu icindeki Gonder digmesine tiklayin. Gonder digmesine tikladiginizda Kursta
Ilerleme Durumu denetim listesindeki Galismalarim sekmesi kendiliinden
guincellenecektir. Kursta Ilerleme Denetim Listesine dilediginiz zaman giderek kendi
ilerleme durumunuzu inceleyebilirsiniz.

Hazir oldugunuzda Basarili Olmak sayfasina gegin.
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Temel Kursu

Oryantasyon
Etkinlik 2: Bu Kursta Basarili Olmak

Rehberin Kosesi

Bu 6nemli etkinlikte egitimin butltn unsurlarini tamamlamak igin gerekli alt yapi,
donanim ve yazilima sahip olup olmadiginizi kontrol edeceksiniz.

Bazilariniz egitim boyunca farkl bilgisayarlarda calisiyor olabilirsiniz. Bu ylzden her
modulde hangi yazilima gereksiniminiz olduguna dikkat etmelisiniz. Ayrica,
hazirlayacaginiz calismalari saklama konusunda da dikkatli davranmalisiniz.
Calismalarinizi daima iki yere kaydetmenizi éneririm. CD, USB Flash bellek ya da
tasinabilir sabit diske kaydetmeyi, kendinize e-posta eki olarak géndermeyi ya da
Ucretsiz bir Web saklama sitesine ylklemeyi disinebilirsiniz. Hangisini kullanacaksiniz?

Bu kursta basarili olmaniza yardim edebilecek diger kaynaklari inceleyin.

1. Kaynaklar Sekmesinin Ozelliklerini Kullanmak adli gokluortam programini
izleyin.

2. Basari icin Ipuclari (poc; 8 sayfa) belgesini okuyun.Bu belgedeki ipuglari kursu
basariyla tamamlamaniza yardimci olacaktir. Bu belge dilediginiz zaman
erisebilmeniz icin Kaynaklar sekmesi> Kurs Hakkinda adli klasérde de yer
almaktadir.

3. Sikca Sorulan Sorular (PDF; 9 sayfa) (SSS) belgesini inceleyin . SSS ayni zamanda
Ana Sayfa sekmesi altinda da yer almaktadir.

4. Bilgisayarinizin 6nerilen yazilim ve sistem ayarlarina sahip oldugunda emin olun:

1. Uygun Cevrimici Ortami Saglamak (poc; 3 sayfa) belgesini inceleyin. Bu belge
de Kaynaklar sekmesi > Kurs Hakkinda klasérinde yer almaktadir.

2. Gereken yazilimlari, uygulamalari ve ek donanim sisteme ylkleyin.

3. Bilgisayarinizin asgari 6zelliklere sahip olmadidini disliniilyorsaniz rehberinize
e-posta ile bu durumu ve kaygilarinizi iletin.

5. Kaynaklar sekmesi > Kurs Hakkinda klasériinde yer alan Cevrimigi Etkilesim
Kurallari(poc; 2 sayfa) adli belgeyi okuyun.
6. Kurs boyunca hazilryacaginiz belgeleri nasil ve nerede saklayacaginiza karar verin:
a. Interneti Kullanarak Dosyalari Saklama ve Tasima (Doc; 3 sayfa) kaynagini
okuyun. Bu belge Kaynaklar sekmesi > Kurs Hakkinda klasoriinde de yer
almaktadir.
b. Her hangi bir kaygi ya da sorunuz versa rehberinize e-posta mesaji gdénderin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce lutfen Etkinlik
kutusu icindeki Gonder digmesine tiklayin. Gonder digmesine tikladiginizda Kursta
Ilerleme Durumu Denetim Listesindeki Calismalarim sekmesi kendiliginden
giincellenecektir. Kursta Ilerleme Durumu Denetim Listesine dilediginiz zaman
giderek kendi ilerleme durumunuzu inceleyebilirsiniz.

Hazir oldugunuzda Topluluga Katilmak bélimiine gegin.
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Temel Kursu

Oryantasyon

Etkinlik 3: Kurs Topluluguna Katilmak

Rehberin Kosesi

Arastirmalar bir topluluga ait olma duygusunun 6grenme Uzerinde olumlu etkilerini
ortaya koymakta ve ozellikle gevrimici 6grenme ortamlarinda sinif toplulugu
olusturmanin énemini vurgulamaktadir. Topluluk olusturmada ilk adim ¢evrimigi
profilinizi (6zgegmisinizi) hazirlamaktir. Bu nedenle litfen gevrimici profilinizi
tamamlayarak kendinizle ilgili bilgileri paylasmak icin zaman ayirin ve mimkunse bir
resminizi eklemeyi unutmayin. Kursun 6zellikle gevrimigi bélimiinde katilimci profillerinin

onemini daha

iyi anlayacaksiniz.

Cevrimigi toplulugumuz birlikte paylasarak ve 6grenerek olusacaktir. Egitimin ylzylze
gercekeltirecegimiz ilk gininde meslektaslarinizin 6zgecmislerini inceleyeceksiniz.
Asadidaki adimlar profilinizi (6zgecmisinizi) nasil hazirlayacadinizi ve kurstaki
katihmecilarla nasil etkilesime girecedinizi agimlamaktadir.

1. Kurs Ana Sayfasinin Ozelliklerini Kullanmak adli ¢okluortam yazilimini izleyin.

2. Ana Sayfa sekmesine gidin, 6nce Profil Giincelle sonra da Profil Diizenle
Uzerine tiklayin.

3. Profilinizi tamamlayin:

a.

b.

Sistemde yer alan adiniz ve e-posta adresiniz gibi bilgilerin dogrulugunu
onaylayin.
Zaman dilimini glincelleyin. Acilan meniide UMT +3 yazan secenedi
isaretlediginizden emin olun. Bu Turkiye'nin yer aldigi saat dilimini ifade
etmektedir. Mutlaka UMT+3 isaretlenmesi gerekir, aksi halde sorunlarla
karsilasabilirsiniz.
Tanim alanina mesleki deneyiminize iliskin bilgileri girin:

e Egitim verdiginiz sinif dizey(ler)i
Ders(ler)iniz
Kag yildir 6gretmenlik yaptiginiz
Okulunuzda ya da ilde/ilgede Ustlendiginiz yoneticilik gorevleriniz
Teknolojiye yatkinhidiniz, cevrimici derslere iliskin deneyiminiz,
bilgisayara erisim olanaklariniz ve sinifinizda teknolojiyi kullanma
sikhginiz
Fotograf alani istege baglhdir ancak énerilmektedir. Bir fotografinizi bu
alana yuUklemenizi siddetle 6neriyoruz. Nasil yapacadinizi bilmiyorsaniz
egitimin ilk gintinde ylizylze bir araya geldigimizde bir meslektasinizdan
yardim isteyebilirsiniz.

Kursa kaydolan diger katilimcilari daha yakindan tanimak icin Ana Sayfaya gidin,
katilima listesini tiklayin ve profilleri(dzgegmisleri) okuyun.

Baska bir katilimai ile iletisim kurmak icin bir kag secenediniz bulunmaktadir.
Egitimin ylizylze kisminda asadidaki iletisim seceneklerini inceleyecegiz:

Ana Sayfa sekmesinde listelenen katilimci adlan yaninda bulunan zarf
bicimli ikonlara tiklayarak mesajlasma sistemini kullanmak.

Kurs Web gunlaglne (blog) gorisleri yazmak ve geribildirim talep etmek
Bir meslektasinizin Web glinligline gorislerinizi yazmak

Gorislerinizi paylasmak icin kursun Wiki sekmesini kullanmak
Paylasim sekmesinde geribildirim alis verisinde bulunmak
Ogretmenler Odasi sekmesinde diisiinceleri, kaygilari ve énerileri
paylasmak.

Wiki, Paylasim ve Ogretmenler Odasi sekmelerine iliskin daha ayrintili bilgi igin
asadidaki gokluortam yazilimlarini izleyin:
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e Kurs Wiki Sekmesinin ﬁzell_i_klerini Kullanmak
e Kurs Paylasim Sekmesinin Ozelliklerini Kullanmak
e Kurs Ogretmenler Odasi Sekmesinin Ozelliklerini Kullanmak

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce lutfen Etkinlik
kutusu icindeki Gonder digmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Unite Orneklerini Incelemek etkinligine gegin.
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Etkinlik 4: Unite Orneklerini incelemek

Rehberin Kosesi
Bu etkinligi iki adimda tamamlayacaksiniz:

e Adim 1’de 6gretmenlerin hazirladigi Gnite planlarini ve projeleri inceleyeceksiniz.
Bunlar, bu editim sirasinda hazirlayacaginiz planlara iliskin érneklerdir. Unite plani
yapisini anladiktan sonra ddgrencilerinizin teknoloji destekli isbirligi, iletisim ve
arastirma yapmalarina olanak taniyacak uygun ders konularini diistineceksiniz.

e Adim 2'de kurs Web glnligini ilk kez kullanacaksiniz. Web ginlikleri (bloglar)
bilgilerin ve goérislerin okuyucularla paylasiimasi, geribildirim alis verisinde
bulunulmasi ve tartismalarin gerceklestirilmesi igin kullanilirlar.

Web gunltkleri genellikle geleneksel gunlikler niteligindedir ve diizenli olarak yeni
yazilarla giincellenirler. Liitfen deneyin, gérislerinizi paylasin! Ister ylzyiize isterse
gevrimigci olsun tartismalar 6grenmemiz igin son derece 6nemli etkinliklerdir. Kurs Web
gunlugunde etkinliklere iliskin goruslerimizi paylastigimizda 6grenme toplulugunun
olusumuna katki saglamis ve kursta aktarilanlari daha iyi kavramis oluruz.

Web giinliikleri ile ilgili daha ayrintili bilgi icin Kaynaklar sekmesi > Isbirligi

klasérindeki Web Tabanh Isbirlikli Ogrenme Kaynaklari belgesini okuyun (poc; 3
sayfa).

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gegin.
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Etkinlik 4: Unite Orneklerini incelemek

Adim 1: Unite Plan1 Orneklerini inceleme

Intel® OJretmen Programi Cevrimici Temel Kursu’nun hedeflerinden biri de standartlara
(kazanimlara) dayal ve '6grenci merkezli' bir Gnite plani hazirlamanizdir. Bu planin
degerlendirme arac ve yontemlerini, 6grencilerinizin hazirlayabilecedi tiirde bir 6grenme
ornegdini, 6grencilerinizin ve bir rehber olarak sizin galismalarinizi kolaylastiracak destek
malzemelerini icermesi 6ngorilmektedir. Egitimin ylzylze gerceklestirilecek bélimlerini
verimli gecirebilmek igin teknolojiyi kullanarak islemek isteyecediniz bir ders konusunu
belirlemis ve bu konuda hazirlik yapmis olmaniz gerekmektedir.

Not: Kurs boyunca yukaridaki paragraftaki ‘6grenci merkezli’ ifadesinde oldugu gibi
vurgu yapilmis ifade ya da kavramlarla karsilasacaksiniz. Bu vurgu, ifadenin ya da
kavramin Uzerine tiklayarak o kavram ya da ifadenin tanimini kiglk bir pencerede
gorebileceginiz anlamina gelmektedir.

Kurs boyunca hazirlayacaginiz tinite konusunu belirlemek igin:

1. Unite Plani Sablonu Aciklamalari (Doc; 3 sayfa) adli belgeyi inceleyin ve Unite
planinin bélimlerinin farkli modullerde nasil hazirlandigina dikkat edin.

2. Intel® Egitim Etkili Projelerin Tasarimi adli kaynakta yer alan asadidaki Gnite
planlarindan en az birini segin ve su bélimlerini inceleyin:

e Unite Ozeti

Ogretim Programi Tasarim Sorular

Dederlendirme Slregleri

Standartlar (kazanimlar)

Kaynaklar

Ogretim Strecleri

Onkosul Beceriler

Bireysel Farkhliklara Yonelik Hizmetler

Kurs siresince kendi Unite planinizin bu bélimleri gelistireceksiniz. Cevrimdisi
incelemek icin bir Gnite planini bilgisayariniza indirebilirsiniz. Bunun igin Gnite plani
kutusundaki Bu Uniteyi Yazdir baglantisini tiklayin ve daha sonra ilgili dosyayi
masaustine kaydedin.

Biiyiik Fasulye Yarisi Fen, 2. ve 3. Siniflar
Kithik, Sosyal Bilgiler, 9., 10., 11. ve 12. Siniflar

3. Ders programinizdaki standartlari (kazanimlarn) disinin:

a. Ogrencilerinizin sunular, biltenler, brosirler ve Web tabanh yayinlar (Web
gunltga ve Wiki) hazirlamalarina firsat taniyacak 6devler verebileceginiz
ders konularini distnin.

b. Arastirmayi, iletisimi ve isbirligini iceren ders konularini disintn.

c. Temel ve Unite Sorulari Ornekleri (xLs; 3 calisma sayfasi) belgesini inceleyin.
Bu belge Kaynaklar sekmesi > OPTS klasoriinde de yer almaktadir.

Isterseniz not almak icin cevrimici Defteri kullanabilirsiniz. Isiniz bittijinde
Gonder digmesine tiklayin.

Not: Kurs boyunca gogu etkinlikte not almanizi saglayacak gevrimici Defter alanlari
bulunmaktadir. Not almak igin bu Defter alanlarini kullandidinizda yazdiklariniz
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Calismalarim sekmesindeki Defter alaninda saklanacaktir. Defter alanina yazdiklariniza
dilediginiz zaman erisebilirsiniz. Bu Defter alani kisisel alaniniz olup diger katilimcilarin
erisimine kapalidir. Her etkinlikte bu Defter alanlarini kullanmak zorunda dedilsiniz ancak
kullanirsaniz kurs boyunca ilerlerken neler distindiginizi ve planladidinizi takip
edebilirsiniz. Daha ayrintili bilgi igin Galismalarim Sekmesi Ozelliklerini Kullanmak
adli gokluortam yazilimini izleyin .

Internete baglanmadan Defteri kullanmak ya da ciktisini alip (izerine yazmak isterseniz
Kaynaklar sekmesi > Kurs Hakkinda klaséri icinde yer almaktadir. Defter, kelime
islemci bir yaziimi kullanarak kolayca yazabilmenizi saglayacak bir belge biciminde ve
elle Gizerine yazmanizi saglayacak bir PDF biciminde sunulmaktadir. Defterin tamamini ya
da dilediginiz bolimlerini yazdirabilirsiniz.

Cevrimdisi Kullanim Onerisi: Sinirli internet baglantiniz varsa Defteri bilgisayariniza
indirmek yararli olacaktir.

Istege Bagh: Zamaniniz varsa Etkili Projelerin Tasarimi kaynagindaki diger érnek iinite
planlarini inceleyin.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gegin.
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Oryantasyon

Etkinlik 4: Unite Orneklerini incelemek

Adim 2: Unite Konularim Paylagsmak

Rehberin Kosesi

Web ginlikleri (blog) kullanimi, paylasma, 6grenme ve meslektaslarinizla isbirligi iginde
calisma becerilerinizi gelistirmenize yardimci olacak yontemlerden biridir. Kurs boyunca
Web glnliklerini iki amac dogrultsunda kullanacaksiniz: (1) Kurs Web glinligiine
goruslerinizi yazmak ve (2) kendi kisisel Web glinliglinizi tutmak. Rehberiniz olarak
kurs Web ginligiani glncel tutacak ve hepinizin katki saglayacagi tartismalar
baslatacagim. Kisisel Web ginliigintzde ise her modil sonunda akliniza takilan
sorularinizi, kaygilarinizi, isgérilerinizi, deneyimlerinizi ve géruslerinizi yazacaksiniz.
Ayrica, kurs kapsamina uygun dilediginiz konuya iliskin gorislerinizi de yazabileceksiniz.
Meslektaslariniz kisisel Web giinligintze yazdiklarinizi okuyup geribildirim
yazabileceklerdir. Kisisel Web glinligtnizu simdi olusturabilir ya da kursun ylzylze
kisminda bir araya gelecedimiz bélimiini bekleyebilirsiniz. Ilk Web giinligi etkinligimize
baslayalim: kurs Web ginltgine gérislerinizi yazin.

Kursta hazirlayacaginiz tGnitenin konusuna iliskin gérislerinizi paylasin. Bunun igin kurs
Web glnltgine kayit olmali ve rehberinizin sorduklarina yorumlarinizi yazmalisiniz.

1. Kurs Web glinliglne kayit olmak igin:

a. Web Giinliigiine Kayit baslikli e-posta mesajini acin ve mesajdaki
aciklamalar izleyerek siteye kayit olun ve sisteme girin.

b. Bu mesaja eklenen Sisteme Giris Bilgisi belgesinde Kullanici Kodu ve sifre
alanlan bulunmaktadir. Bu belgeyi kolay erisebilecediniz bir yere kaydedin.
Egitimin ylizyiize kismina gelirken bu belgeyi getirin. Modul 1, Etkinlik
1’de Grin dosyasi klasoérl olusturacak ve bu belgeyi bu klasor icine
kaydedeceksiniz. Bu belgeyi kurs boyunca farkli araclara erisim kullanici kodu
ve sifrelerinizi yazmak igin kullancaksiniz. Sisteme Girig Bilgisi Sisteme Giris
Bilgisi belgesi (poc; 2 sayfa) Kaynaklar sekmesi > Kurs Hakkinda klasori
icinde de yer almaktadir.

2. Kurs Web gunlaglne (blog) kayit olduktan sonra

1. Web glnlugi adresini, kullanicl kodunuzu ve sifrenizi Sisteme Giris Bilgisi
belgesine yazin.

2. Web giinligiindeki Unite Konulari bashgi altinda yazilanlar okuyun.

3. Yazilanlara iliskin goérislerinizi yazin. Bu kurs boyunca lzerinde calismay!
diistindliguiniz en az bir konuya iliskin su bilgileri verin:

e Unite konusunu, sinif diizeyini ve dersi acik bicimde belirtin
e Neden bu konuyu sectiginizi agiklayin

4. Dider katihmcilarin yazdiklarini okuyun ve ilgi duyduklarinizdan her hangi

birine iliskin géris alis verisini baglatin.

Istege Bagh: Kurs Web giinligiine iliskin gérisleriniz yazdiktan sonra kisisel Web
gunltguniza olusturun. Bu konuda gerekli aciklamalar Kisisel Web Giinlugi
Olusturma baslikll Web ginliglinde yer almaktadir. Web gunltguniaze ilk kez birseyler
yazmak igin bir konu belirleyin. Ornegin bu uyum siirecinde (oryantasyonda)
odgrendiklerinizi paylasabilir, derslerinizde neler yaptiklarinizi agiklayabilir, derslerinizde
cektiginiz fotograflar yayinlayabilirsiniz.
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Temel Kursu

Rehbere Ipucu

Katilimcilarin Web ginligine ilk yazdiklarini inceleyerek ortak gortsleri kurs Web
glnliginde paylasin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gecmeden o6nce litfen Etkinlik
kutusu icindeki Gonder digmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Kapanis sayfasina ilerleyin.
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Rehberin Kosesi
Tebrikler! Oryantasyon (uyum) boélimind tamamladiniz.

Her modilde, kurs slirecini giincellemenizi ve bir anketi tamamlamanizi iceren Kapanis
bélimu yer almaktadir.

Not: Anket sonuglarini yalnizca rehberiniz gorebilir. Anket sonuglar diger katilimcilarla
paylasiimamaktadir.

Oryantasyonun Kapanis bolimuni tamamlamak igin:

1. Oryantasyon Anketindeki tim sorulari eksiksiz cevapladiktan sonra Génder
digmesine tiklayin.

2. Kursta Ilerleme Denetim Listesine gidin Oryantasyon siirecindeki etkinlikleri
tamamladiginizi gésteren kutularin isaretlenmis olup olmadigini kontrol edin. Bir
degisiklik yaparsaniz sayfanin en altinda yer alan Gonder diigmesine tiklamayi
unutmayin.

Umarim Oryantasyon bu kursa iliskin bir icgéri kazanmaniza yardimci olmustur. Litfen
Oryantasyon modulini tamamladiginizi belirten bir eposta mesaji génderin. Bu mesajda
ayrica egitime iliskin kaygilarinizi, sorularinizi, énerilerinizi ve isteklerinizi de yazin.
Mesleki gelisim acisinda son derece yararl bulacaginizdan emin oldugum Intel®
Ogretmen Programi Gevrimici Temel Kursunda sizlerle birlikte calismayi sabirsizlikla
bekliyorum.

Oryantasyonu tamamladiniz, oturumu sonlandirmak igin sag Ust kosede yer alan Cikis
sekmesi lzerine tiklayin.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 1: Projelerle Ogretme
Giris

Rehberin Kosesi

Projelerle Ogretme Modiiliine Hosgeldiniz! Projeler, 6renme etkinliklerinin ve {st
dizey disiinmenin diger yaratic fikirlerle iliskilendirilmesi ve 6grencilerin 6grenme
slirecine etkin katiliminin saglanmasi icin gercek hayati yansitan (otantik) bir ortam
saglar. Bu modiilde, teknoloji destekli projelerin sinifta nasil kullanilabilecegini
kesfedecek, gerekli olan planlama slireglerine karar verecek ve kendi Unitenizi
planlamaya baslayacaksiniz. Bu modiildeki etkinlikler Intel Ogretmen Programi Gevrimigi
Temel Kursunun bitiint hakkinda bir fikir edinmenize yardimci olacaktir. Bu nedenle
lGtfen bu modilla dikkatli inceleyin ve sizden istenenleri eksiksiz gerceklestirin.

Simdi Modiil Amacglarini ve Modiil Sorularini inceleyin.

Modiil Amaglarn
Katilmcilar:

e Intel®Ogretmen Programi Temel Kursu hedef ve beklentilerini tartisacak

o Unite malzemelerini kaydedebilmek icin Uriin Dosyasi klasérleri olusturacak

e Unite Plani Sablonunu, Uriin Dosyasi Dederlendirme Tablosunu ve érnek inite
Urtn dosyalarini inceleyecek

o Unite planlama ve proje yaklagimiyla 6grenme Uizerine yapilmis arastirmalari
gbzden gecirecek

e Proje yaklasimini baskalarina acgiklamak icin bir yayin hazirlayacak

o Ogrendiklerini yansitacak (paylasacak)

o Ust diizey diisiinmeyi ve 21. Ylzyil Becerilerini hedefleyen teknoloji destekli
Uniteler planlamaya baslayacaklardir.

Modiil Sorulari

e Projeler, 6grencilerimin 6gretim programindaki kazanimlara (amaglara)
ulasmalari ve 21. Ylzyil Becerilerine sahip olmalari igin nasil yardimci olabilir?
e Odrencilerin daha kalici 6grenmesi igin proje yaklasimini nasil kullanabilirim?

Sorular

e Bu egitim boyunca nelerle karsilasacagim?
e Cevrimigi kurs iginde nasil gezinecegim?

Incelemeyi bitirdiginizde Baslarken sayfasina gegebilirsiniz.
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Temel Kursu

Modiil 1: Projelerle Ogretme
Etkinlik 1: Baslarken

Rehberin Kosesi

Doért adimdan olusan bu etkinlikte kursun yapisini ve katilimcilari daha yakindan
taniyacaksiniz:

e Adim 1'de diger katihmcilarla tanisacaksiniz.

e Adim 2’'de kursun amaglarini inceleyecek, moddillerin odak noktalarini ve her
modilde yapmaniz gerekenleri inceleyecek ve kendinize (6grenme) hedefleri
segeceksiniz.

e Adim 3’de dersinizin 6gretim programini gézden gecirecek, Intel® Egitim Yardim
Rehberini ve Uriin Dosyaniz icin klasor yapisini olusturacaksiniz.

e Adim 4’de Unite Planinizi olusturmaniza yardimci olacak Unite Plani Sablonunu
inceleyeceksiniz.

Diger katilimcilarla ve rehberinizle bir arada bulundugunuz bu etkinligin bazi
bélimlerinde gevrimigi ortamda bireysel calisacaksiniz. Cevrimici ortamda bireysel
calisma konusunda sorunlarla karsilasirsaniz rehberinizden ya da diger katilimcilardan
yardim istemek igin cevrimigi iletisim araglarini kullanin:

e Rehberinize ya da bir meslektasiniza bir mesaj génderin

e Sohbet Odasi olusturun ve diger katiimcilarn bu odada iletisim kurmaya davet
edin

e Sohbet odalar alanindaki rehberinizin Danismanlik Saatleri odasina gidin.

Rehbere Oneri

Katihimcilarn kurs boyunca gevrimigi iletisim kurmaya ve bir Gnite lizerinde birlikte
cgalismaya yonlendirin. Ylzylze daha etkili calisabileceklerine inanan katilimci
o6gretmenlerin bazi gevrimigci etkinlikleri ylizylize gerceklestirmelerini saglayin.

Hazir oldugunuzda Adim 1’e gegin.

Telif hakki © Intel Corporation. Butln haklari saklidir. Sayfa 2 / 43



http://teachonline.intel.com/tr/course/view.php?id=173&page=43622

Intel® Ogretmen Programi
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Modiil 1: Projelerle Ogretme
Etkinlik 1: Baslarken

Adim 1: Tanisma

Rehberin Kosesi

Kurs boyunca sunulacak olan '6grenci merkezli' 6grenme stratejilerini uygulamak gok
kolay olmayabilir. Burada tanisacaginiz meslektaslariniz hem bu egitim boyunca hem de
sonrasinda, okullariniza déndigintzde, son derece degerli birer kaynak olacaktir.
Katilimci 6gretmenler arasinda isbirligi baslatmak bu kursun temel hedeflerinden biridir.
Bu adimda profil (6zgegmis) bilgilerini inceleyerek katilimcilari tanimaya galisin.

1. Ana Sayfa sekmesine gidin ve pencerenin sol tarafinda yer alan Sinif Listesi
(Katilimcilar) secenedini bulun.

2. Profillerine (tanitim bilgilerine) erismek istediginiz dort ya da bes katilimciyi
belirleyerek, adlari tzerine tiklayin bilgilerini inceleyin.

3. Inceleme sirasinda dilerseniz mesaj gdnderebilirsiniz. Bunun icin sayfanin en
altinda yer alan Mesaj Gonder diigmesine ya da adlarinin hemen yanindaki
mektup bigimli kiigik resimler lzerine tiklamalisiniz.

4, Diger katiimcilarin size gonderdigi mesajlara ulasmak icin Ana Sayfa sekmesi
altindaki Mesajlar secenedine gidin.

5. Mesajlar okuyarak dilediklerinizi cevaplayin.

Not: Her hangi bir mesaja bir kez ulastiginizda sistem kendiliginden o mesaji okunmus
mesaj olarak algilayacak ve Mesajlar bélimiinden kaldiracaktir. Ayni mesaja tekrar
erismek i¢in mesaji gbnderen meslektasinizin adinin yaninda yer alan mektup sekline
tiklamaniz ve sonra Gegcmis Mesajlar secenedine tiklamaniz gerekmektedir.

Rehbere Oneri

Katilmcilara mesaj ayarlarini nasil diizenleyebileceklerini gésterin. Bdylece, U¢ giln

boyunca okunmayan mesajlari kursun ¢evrimici ortami disinda kullandiklari eposta

adreslerine génderilmesini saglayabilirler. Ayrica, gecmis mesajlara ve katihimcilarin
profillerine (tanitim bilgilerine) nasil erisebileceklerini de gdsterin.

Oryantasyon déneminde profillerini tamamlamayan 6gretmenler kursun ilk glint aksami
ya da ilk gini verilen aralarda tamamlamalidiriar.

Hazir oldugunuzda Adim 2 sayfasina gegin.

Telif hakki © Intel Corporation. Butln haklari saklidir. Sayfa 3/ 43



http://teachonline.intel.com/tr/mod/glossary/showentry.php?courseid=173&concept=%27%C3%B6%C4%9Frenci+merkezli%27
http://teachonline.intel.com/tr/course/view.php?id=173&page=43744
http://teachonline.intel.com/tr/course/view.php?id=173&page=43744
http://teachonline.intel.com/tr/course/view.php?id=173&page=43621

Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 1: Projelerle Ogretme
Etkinlik 1: Baslarken

Adim 2: Intel® Ogretmen Programi Temel Kursuna Giris

Rehberin Kosesi

Intel® Ogretmen Programi Temel Kursu, dégrencilerin hayal giiglerini harekete gecirmek
ve sonucunda daha kalici 6grenmelerini saglamak igin bilgisayar teknolojisinin glictnu
kullanma konusunda size yardimci olur.

Bu kurs boyunca daha iyi ve kalici 6grenmeleri icin 6grencilerinizin bilgisayarlar etkili
bicimde nasil kullanabileceklerine ybnelik sorularla karsilasacaksiniz. Kurs boyunca cevap
aranacak ‘Temel Soru’ asagidadir:

Teknoloji, 6grencilerin daha kalici 6grenmelerini
desteklemede ve degerlendirmede en etkili nasil kullanilabilir?

Kurs boyunca, bu sorunun cevabini kendi 6grencilerinizi ve siniflarinizi dikkate alarak
arastiracaksiniz.

Bilgisayarlar olmadan da bir gok konunun son derece kalici bicimde 6grenilebileceginin
farkindayiz. Bu nedenle bu kursun, teknolojiden ¢ok 6gretim programina uygun
Unitelerin ve projelerin planlamasi ve degerlendirilmesi lzerine odaklanmasini
hedefledik. Unite ya da proje planlamaya ve dederlendirmeye iliskin kurs icerigi
tamamen bilimsel arastirma sonuglarina dayandiriimistir.

Sizin Icin Hedefimiz

Kurs boyunca sinifta teknoloji kullanimina yoénelik olarak diger katilimci 6gretmenlerle
isbirligi yapacak ve fikir alisverisinde bulunacaksiniz. Su anda yurittiigintz ya da ileride
ylritmek istediginiz bir dersin bir konusuna iliskin bir (nite tasarimlayacak ve
gelistireceksiniz.

Ayrica kurs boyunca Unite Uriin Dosyanizi hazirlamaniza, égretim siirecinizi
gelistirmenize ve 6grencilerinizin daha kalici 6grenmesine yardimci olacak gesitli teknoloji
kaynaklarini ve araglarini kullanacaksiniz. Bu kaynak ve araglarin neler oldugu ve neden
kullanacaginiz asadida siralanmistir:

Kuramdan Uygulamaya tartismalarini gergeklestireceginiz bir Wiki

Grup ve bireysel 6grenme deneyimlerinizi yansitacaginiz bir Web Gunltugu (blog)

Fikir aligverisinde bulunacadiniz bir gevrimigi isbirligi Web sitesi

Yararli buldugunuz Web siteleri ve bunlara iliskin géruslerinizi paylasabileceginiz

bir Etiketleme/Sik Kullanilanlara Ekleme kaynadi

e Tasarimlayip gelistirecediniz Gnite igin dlslncelerinizi ya da notlarinizi yazmak igin
kullanacaginiz gevrimigi bir Defter

e Baska bélim ve etkinliklerde tartisiimayan konulari tartisabilecediniz Ogretmenler

Odasi
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e Unite Uriin Dosyalariniz konusunda geribildirim alis verisinde kullanacaginiz
Paylasim sekmesi

Bu kurs sonunda sinifinizda rahatlikla uygulayabileceginiz kendi dersinize iliskin bir
Unitenin tamamini ya da bir bélimini kapsayan bir Uniteyi planlamanizi ve bu Uniteye
iliskin hazirladiginiz malzemeleri iceren bir Unite Uriin Dosyasina sahip olmanizi
hedefliyoruz. Bu Unitenin sinifinizdaki mikemmelliyet diizeyini arttirmasi, énemli
6grenme amaglarini [kazanimlarini] ve ‘21. Ylzyil Becerileri'ni kazandirmasi
hedeflenmektedir.

21. Yuzyil Becerilerini iceren listeyi Kaynaklar sekmesi > Diisiinme klasdriinde yer alan
21. Yiizyil Becerileri icin Ortaklik (Doc; 2 sayfa) belgesinde bulabilirsiniz. Bu listeyi
ayrintili inceleyin.

Rehbere Oneri

Katiimcilara kurs boyunca kullanacaklar arag ve kaynaklari ¢gevrimici ortam iginde nasill
bulabileceklerini kisaca anlatin.

Ilerlemeden 6nce tiim katiimcilarin gevrimigi ortamda gezinme ve 6zelliklerini kullanma
konusunda yeterli bilgiye ve beceriye sahip oldugundan emin olun.

Kursa Genel Bakis

Kursun icerigini olusturan moddullerde ele alinacak temel konular ve siz katilimcilarin
yapmasi gerekenler (giktilar) asagidaki tabloda ayrintisiyla belirtilmistir. Bu tablo, bu
egitim (kurs) boyunca yapacaklarinizi bir biitiin halinde gorebilmeniz agisindan
son derece 6nemlidir. Litfen, tabloyu dikkatlice inceleyin.

Oryantasyon Modiilii |

Konu: Temel Etkinlikler
[Yapilmasi Gerekenler]:

Kursun tasarimi ve yapisi

e Kursun zaman gizelgesini ve
Ozelliklerini inceleyin
Mevcut yazilimlarn kontrol edin
Cevrimigi profilinizi (tanitim
bilgilerinizi) hazirlayin ve diger
katiimcilarla tanisin

o Ornek (nite planlarini inceleyin ve
hazirlayacaginiz tnitenin planini
didsinln

e Kurs Web glinliglindeki tartismaya
katkida bulunun

e Oryantasyon Anketini doldurun
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Modiil 1: Projelerle Ogretme

Konu:

Proje tabanli 6grenme ve Unite tasarimi

Konu:

Ogretim Programi Tasarim Sorulari ve
ogrenci merkezli dederlendirme

Modiil 2: Unitemi Planlama

Temel Etkinlikler
[Yapilmasi Gerekenler]:

o Uriin dosyasinin bilesenlerini
gbdzden gecirin

e Proje tabanl 6grenmeyi ve
projeleri anlatan bir yayin
hazirlayin

e Uniteniz ile 6grencilerinize
kazandirmaya calisacaginiz 21.
Ylzyil Becerilerini belirleyin

e Gelistireceginiz Uniteye iliskin
fikirler olusturmaya baslayin

e Deneyimlerinizi Web gunligtnde
(Blog) yansitin

Temel Etkinlikler
[Yapilmasi Gerekenler]:

e Unitenizde isleyeceginiz icerigi
belirleyin

e Ogrenme amaglari (kazanimlar)
gelistirin

e Ogretim Programi Tasarim Sorulari
gelistirin

e Etkili dederlendirme stratejilerini
arastirin

o Uniteniz icin taslak bir
Dederlendirme Zaman Cizelgesi
hazirlayin

e Odrenci gereksinimlerini
belirleyecek bir dederlendirme
araci hazirlayin

e Unite Uriin Dosyasi sunumu
hazirlayin

e Deneyimlerinizi Web ginliginde
(Blog) yansitin
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Modiil 3: Baglantilar Kurma

Konu: Temel Etkinlikler
[Yapilmasi Gerekenler]:

Ogretme ve 6grenme siireclerini

desteklemede Internet kullanimi e Unite Uriin Dosyasini ve égrenci
gereksinimlerinin belirlenmesi
dederlendirme aracini gelistirmek
icin geribildirim alin

e Kazanimlara projelerle ulasmaya
yOnelik gorislerinizi paylasin

e Telif Hakki ve Adil Kullanim
mevzuatini inceleyin

e Yararlanilan Kaynaklar belgesi
hazirlayin

e Arastirmayi, iletisimi, isbirligini,
problem ¢6zmeyi ve diger 21.
Ylzyil Becerilerini desteklemek igin
initenizde Internet kaynaklarini
kullanin

e Cevrimigi isbirligi Web sitesi
kullanarak Unite fikirlerinizi
paylasin

e Deneyimlerinizi Web ginliginde
(Blog) yansitin

Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama

Konu: Temel Etkinlikler

[Yapilmasi Gerekenler]:

Ogrenci bakis agisiyla proje ciktilari

e Odrencilerin proje tabanl, égrenci
merkezli 6grenmeye uyum
saglayabilmelerine yardimci olacak
stratejileri belirleyin

e Ogrenmenin gerceklestigini
gbsteren 6rnek 6grenme yayini,
sunumu, Wiki sayfasi ya da Web
glinliga (blogu) hazirlayin

e Odretim siireclerine iliskin bir
taslak olusturun

e Ogrenme 6rneginizi dederlendirin
(6z-dederlendirme yapin)

e Deneyimlerinizi Web gunligtnde
(Blog) yansitin
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Modiil 5: Ogrenci Projelerini Degerlendirme

Konu:

Ara (gelistirme amacgli) ve Son (butlncul)
degerlendirme

Temel Etkinlikler
[Yapilmasi Gerekenler]:

e Ogrenme 6rnedinizi gelistirmek icin
geribildirim alin

e Ogrencileri degerlendirme siirecine
dahil etmeye yonelik olasi sorunlari
ve ¢6zim yollarini arastirin

e Mevcut dedgerlendirme arag ve
uygulamalarinizi degerlendirin (6z-
degerlendirme yapin)

o Degerlendirme Ozetine iliskin bir
taslak hazirlayin

o Ogrenme 6rnedinize ydnelik bir
dederlendirme araci gelistirin

e Dederlendirmelerinize dayali olarak
6grenme Ornegdinizi gdzden gegirin

e Unite Planinizi gézden gegirin

e Deneyimlerinizi Web ginliginde
(Blog) yansitin

Modiil 6: Ogrenci Basarisini Planlama

Konu:

Ogrenci destedi ve 6z-ydnelim

Temel Etkinlikler
[Yapilmasi Gerekenler]:

o Odrencilerin bireysel 6zellik ve
gereksinimlerine yonelik farkh
o0gretim stratejilerini arastirin

e Odrenci 6z-yénelimini
ylreklendirecek bir degerlendirme
araci gelistirin

e Odrenci destek malzemeleri
hazirlayin

e Odrencilerin bireysel farkliliklarina
yonelik destek saglama konusunu
dikkate alarak Unite Planinizi
gbzden gecirin

e Deneyimlerinizi Web gunliginde
(Blog) yansitin

e Odrenci merkezli sinifta rehberlik
konusunda kendinizi dederlendirin
(6z-degerlendirme yapin)
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Modiil 7: Teknolojiyle Rehberlik

Konu: Temel Etkinlikler
[Yapilmasi Gerekenler]:
Bir rehber olarak 6gretmen
e Ust diizey diisiinmeye ydnlendiren
soru sorma stratejilerini arastirin
Rehberlik malzemeleri hazirlayin
Unite Planinizi gézden gegirin
Uygulama stratejilerini tartisin
Yénetim belgeleri hazirlayin
Unite Uriin Dosyanizi dederlendirin
(6z-dederlendirme yapin) ve
dederlendirmeniz dogrultusunda
gerekli dizeltmeleri yapin
e Deneyimlerinizi Web gunligtnde
(Blog) yansitin

Modiil 8: Unite Uriin Dosyalarinin Gosterimini Gerceklestirme

Konu: Temel Etkinlikler

[Yapilmasi Gerekenler]:

Ogrenilenleri paylasma

e Unitenizin gésterimine hazirlanin

o Uriin Dosyaniza iliskin geribildirim
alisverisinde bulununs

e Deneyimlerinizi Web gunligtnde
(Blog) yansitin

e Kursu degerlendirin

Amaglarinizi Olusturmak

1. Bu kursta neler yapacadinizi ve 6grenecedinizi diisinin:
e Hangi konular daha fazla ilginizi cekmektedir?
e Hangi konularda digerlerine gore daha fazla zorlanacaksiniz?

2. Tum katilimcilarin bir arada oldugu ylzylize ortamda gerceklestirilecek
tartismaya katihn.

Rehbere Oneri

Kursun amaglari ve modillerde islenecek konularla her hangi bir yanlis anlagiimay
ortadan kaldirmak igin katilmcilara ilgi gekici bulduklari noktalari ve gergeklestirmede
zorlanabilecekleri etkinlikleri sorun. Daha sonra bu kurs sonunda neler kazanmak
istediklerine yonelik hedefler belirlemelerine yardimci olun. Bu baglamda gerekirse
Ornekler verin:

o Odrenci projelerinin dederlendirilmesi konusunda kendimi gelistirmek istiyorum.

e Odrencilerimin 6z-dederlendirme ve 6z-y6énelim becerileri gelistirmelerine
yardimci olmak istiyorum.

o Odrencilerimin gercekten aktif bicimde katilacagi iyi yapilandiriimis projeler
tasarimlamak istiyorum.
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3. Bu tartismadan sonra, (zerinde odaklanmak istediginiz konular disinerek
kendinize kurs sonunda varmak isteyecedini hedefler belirleyin. Tim bunlar
cgevrimici Defterinize yazin. Bu modilin ilerleyen bir boliminde, burada
belirlemis oldugunuz hedefleri gdbzden gecireceksiniz.

Ipucu: Ogrencilerinizden, projelere baslamadan énce, projeleri boyunca neler 6§renmek
istedikleri Gzerinde distnmelerini ve kendilerine hedefler koymalarini isteyin.

Not: Kurs boyunca Defterinizi cevrimici kullanabileceginiz gibi yazicidan ciktisini alarak da
kullanabilirsiniz. Ancak eger teknoloji altyapiniz uygunsa Defterinizi gevrimigi
kullanmanizi éneriyoruz. Cevrimigi kullanim sirasinda yazdiklarinizin saklanmasi ve daha
sonra Calismalarim sekmesinden erisilebilmesi icin her yazdiginizda sayfanin altindaki
Gonder diigmesine tiklamayi unutmayin. Internete baglanma konusunda sikinti
yasiyorsaniz yazmak istediklerinizi 6rnegin bir kelime islemci yazilimi ile yazdiktan sonra
Internete baglandiginizda Defterinize kopyalayabilirsiniz.

Defterinizi ciktisini alarak kullanmak istiyorsaniz Kaynaklar sekmesi> Kurs Hakkinda
klasérini igindeki yazdirlabilir Defteri bilgisayariniza indirebilirsiniz. Defter hem Word
Belgesi hem de PDF biciminde yer almaktadir. Word belgesi bicimli Defteri bilgisayariniza
indirdikten sonra ciktisini almadan da kullanabilirsiniz. Defterinizi geleneksel bir defter
gibi kullanmak istiyorsaniz, ¢iktisini alabilir ve tGzerine yazabilirsiniz. Her iki bicimde de
defterin tamamini ya da belirli bélimlerini gikti olarak alabilirsiniz.

Cevrimdisi Ipucu: Sinirli internete baglanma konusunda sorun yasiyorsaniz Defteri
bilgisayara indirmek kesinlikle daha yardimci olacaktir.

Rehbere Oneri

Defterin kullanicisina 6zgi kisisel bir not alma araci oldugunu, rehber ya da dider
katilimcilarla paylasilmayacadini, kurs sonunda teslim edilmesi gereken bir arac
olmadigini hatirlatin. Defterin, katihmcilarin daha sonra kullanmak Gzere kendileri igin
not alabilecekleri bir arac oldugunu vurgulayin. Cevrimigi Defteri kullananlarin Deftere
yazdiklarinda mutlaka Gonder diigmesine tiklamalari gerektigini hatirlatin. Cevrimici
Defteri kullanmak 6gretmenlerin not almada teknolojiyi kullanmalarini aliskanhk haline
getirmelerine yardimci olabilir. Bu nedenle cevrimigi Defter kullanimini tesvik edin.
Ancak, Internete baglanma konusunda sikinti yasayan katilimcilarin Defteri kendi
bilgisayarlarina indirdikten sonra ¢cevrimdisi galisabileceklerini ya da ciktisini alarak
kullanabileceklerini aciklayin.

Hazir oldugunuzda Adim 3’e gegebilirsiniz.
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Modiil 1: Projelerle Ogretme
Etkinlik 1: Baslarken

Adim 3: Ogretim Tasarimcisi Roliinii Anlama

Rehberin Kosesi

Ogretmenler artik sahnedeki bilge kisi (6greten) olmak yerine égrencilerin 6grenmesini
kolaylastiran birer ‘rehber (kolaylastiric)” uygulayici, dederlendirmeci ve 6gretim
tasarimcisi olarak da davranmak zorundadir. Hazir 6gretim programi kullaniyor olsaniz
bile etkinliklerin nasil yapilandirilmasi, 6grencilerin soru ve gortslerine nasil cevap
verilmesi gerektidi gibi 6gretim programinin uygulanmasiyla ilgili kararlar vermektesiniz.
Bu kararlar 6grencilerinizin 6grenme sireclerini etkilemektedir. Bu nedenle sizden, bu
kurs boyunca bir 6gretim tasarimcisi rolini tstlenmenizi ve dilediginiz bir konuya iliskin
bir Uniteyi planlamanizi ve ilgili malzemeleri iceren bir Unite Uriin Dosyasini
hazirlamanizi bekliyoruz.

Kurs Ciktilan

Bu kurs boyunca ylritmekte oldugunuz bir dersin bir bolimiine (lUnite ya da Unitenin bir
parcasina) iliskin 6grenme kaynaklarini tasarimlayip gelistireceksiniz. Bu bélimin
(Gnitenin) ne kadar siirede islenecedi konusunda serbestsiniz. Unite, bir ya da birkag
hafta veya daha uzun bir slirede islenebilecek bir icerige sahip olabilir. Ancak
tasarimlayacadiniz Gnitenin izlemekte oldugunuz 6gretim programinin en temel
konularindan birisine iliskin olmasina dikkat edin. Sekiz modulden olusan kursu islerken
ayni zamanda icerigi ve ilgili malzemeleri kapsayan Unite Uriin Dosyanizi hazirliyor
olacaksiniz.

Uriin Dosyasi Klasorlerini Olusturma

Unite Urtin Dosyanizi diizenlemede yardimci olmasi icin bir ana klasér ve bu klasér icinde
alt klasorler olusturun. Bu tir bir dosya yénetim sistemini kullanmak devam eden ve
tamamlamis oldugunuz malzemelerinizi diizenlemede ve yénetmede size yardimci
olacaktir. Unite Uriin Dosyasi ile ilgili biitiin belge, yayin ve sunumlar bu klasérler iginde
saklanacak, bdylece siz ya da baskalari bunlara kolaylikla erisebilecektir. Kaynaklar
sekmesi > Degerlendirme klasori altinda yer alan Uriin Dosyasi Denetim Listesini
(DOC; 1 sayfa) kullanarak Uriin dosyanizin icermesi gereken unsurlari gergeklestirip
gercgeklestirmediginizi denetleyebilirsiniz.

ipucu: Ogrencilere dosyalarini saklamada kullanacaklari standart bir klasér sistemi
vermek etkili bir sinif yonetim teknigidir. Bu, calismalarin mantikli ve verimli bir yapida
saklanmasina ve daha sonra kullanilmak Uzere geri cagrilmasina olanak tanir.

Intel® Egitim Yardim Rehberini Kullanmak

Bu kurs boyunca, karsilasabileceginiz sorunlarin ¢céziiminde ya da akliniza gelebilecek
sorularin cevaplanmasinda farkli kaynaklari inceleme olanadi bulacaksiniz. Intel® Egitim
Yardim Rehberi bu kaynaklardan biridir. Teknoloji kullanimina iliskin bir konuda yardima
ihtiyaciniz oldugunda bu araci kullanabileceksiniz. Yardim Rehberi, istenen teknik
islemlerin adim adim nasil gerceklestirilecedine iliskin yénergeleri icermektedir. Ihtiyac
duyuldugunda, bazi islemlerin bilgisayar yardimiyla nasil yapilabilecedini bu arac
yardimiyla 6grenebilirsiniz. Yardim Rehberi, kurs slresince ve sonrasinda erisebileceginiz
Onemli bir kaynaktir.

Telif hakki © Intel Corporation. Butln haklari saklidir. Sayfa 11 /43



http://teachonline.intel.com/tr/mod/glossary/showentry.php?courseid=173&concept=%E2%80%98rehber+%28kolayla%C5%9Ft%C4%B1r%C4%B1c%C4%B1%29%E2%80%99
http://download.intel.com/education/common/tr/resources/eo/resources/Assessment/Course_Assessments/Portfolio_Checklist.doc

Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Rehberinizin Yardim Rehberi ve Odretim Programi Kaynak CD’sinin kullanimina iligkin
yonlendirici agiklamalarini dikkatli takip edin.

Rehbere Oneri

Katihimcilarin Yardim Rehberini etkili kullanabilmelerine yardimci olacak model nasil
kullanilabilecegini modelleyin.

e Yardim Rehberi nde yer alan konulari gézden gegirin

o Istenen teknoloji becerilerinin nasil aranacadini ve beceriler arasinda nasil gegis
yapllabilecedini gostererek anlatin

e Yardim Rehberi nin katilimcilarin bilgisayarlarinda var olan yazilimlarla bilikte
nasil kullanilabilecegini gosterin

Oncelikle Kaynak CD iizerindeki Yardim Rehberini kullanarak “daima tste” dzelligini
gosterin. Sonra Web’den Yardim Rehberini inceleyin. Bu arada Web Gzerindeki Yardim
Rehberinin “daima Ustte” 6zelligine sahip olmadigini, baska bir penceye tiklandiginda
Yardim Rehberi penceresinin alta gectigini belirttin. Katimcilar yakindan izleyerek
Yardim Rehberini nasil kullanacaklarini anlayip anlamadiklarini gézlemleyin. Katilimcilarin
bu araci kullanmay! 6grenmeleri kurs boyunca teknolojiyi bagimsiz bicimde
kullanabilmelerine yardimci olacaktir.

Katimcilara Kaynak CD’deki kaynaklarin kurs sitesi icindeki Kaynaklar sekmesinde de
yer aldigini hatirlatin. CD'in Internet baglantisi konusunda sorun yasayan katilimcilara
yardimci olacagini séyleyin.

Uriin Dosyasi Klasorii Olusturmak

1. Asadidaki Grtin dosyasi yapisini inceleyin.
= |2 sovad_ad
) degerlendirme
) kurs_kaynaklari
|.2) ogrenci_ornek
= 12 resimler_sesler
() telif_haklari
) unite_destek
) unite_plani

2. Bilgisayarinizda bu klasér sistemini olusturun. Klasérler ve alt klasérler olusturma

konusunda yardima ihtiyag duyarsaniz Yardim Rehberini kullanin
Intel OFretmen Programi Kurslari Becerisi 2.1: Kurs klasori ve alt klasérleri olusturmak

Not: Calismalarinizi farkli bilgisayarlarda gerceklestirecekseniz kurs klasérlerinizi bir
gevrimigi saklama siteside olusturmayi distnebilirsiniz. Bu sitelerin bir listesini
Kaynaklar sekmesi > Kurs Hakkinda klasériinde yer alan Interneti Kullanarak
Dosya Aktarma ve Saklama Siteleri (DocC; 3 sayfa) adli belgede bulabilirsiniz.

1:1 Ipucu: Belirli bir klasér diizenini benimsemek ve égrencilerle birlikte kullanmak
ozellikle her 6grenciye bir bilgisayar distigu 6grenme ortamlarinda son derece énemlidir.
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Rehbere Oneri

Katihmcilar klasorlerini olusturmada sorun yasiyorsa Uriin Dosyasi klasér yapisinin nasil
olusturulacagini gostererek anlatin.

3. Sisteme Giris (Login) Bilgisi (DoC; 1 sayfa) belgesini (Oryantasyon slirecinde
rehberiniz size géndermisti) Uriin Dosyas! klasdriiniziin kurs_kaynaklari adli
klasori icinde saklayin. Farkh kaynaklara kayit yaptirdikga bu belgeye yeni sifre ve
kullanici kodlarinizi yazacaksiniz.

4. Kaynaklar sekmesi > Degerlendirme altinda yer alan Uriin Dosyasi Denetim
Listesi'ni (poc; 1 sayfa) inceleyin. Kurs boyunca, ilerleme durumunuzu izlemek igin
bu denetim listesini kullanin. Kurs boyunca bu listede yer alan malzemeleri
hazirliyor olacaksiniz. Tiim bu malzemeler Unite {riin Dosyanizi olusturacak.

5. Dilerseniz Uriin Dosyasi Denetim Listesini {iriin dosyaniz icindeki kurs_kaynaklari
klasorine kaydedin. Yardima ihtayag duyarsaniz Intel® Egitim Yardim Rehberini

kullanin.
Web Teknolojileri Becerisi 2.1 (*Mozilla Firefox), 4.1 (*Internet Explorer), ya da 6.1 (*Safari): Web sitesinden
belge indirme

Hazir oldugunuzda Adim 4'e gegin.
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Modiil 1: Projelerle Ogretme
Etkinlik 1: Baslarken

Adim 4: Unite Plam Sablonunu inceleme

Bu asamada Unite Plani sablonunu ve kurs boyunca hazirlayacaginiz farkl bélimlerini
inceleyin. Farkli bolimlerinin nasil tamamlanacadina iliskin ayrintili agiklamalar iceren
Unite Plani Sablonu Kaynaklar > Uriin Dosyasi altinda yer almaktadir. Kurs
kapsamindaki sekiz modiili islerken Uriin Dosyanizi (programda yer alan bir konu ve bu
konunun islenmesi sirasinda yararlanacadiniz kaynaklar) da tamamlamis olacaksiniz.

Not: Unite Plani Sablonu, Uriin Dosyasini diizenlemenin en énemli aracidir. Okullariniza
ayrintih bicimde gelistirilmis ve meslektaslariniz tarafindan kontrol edilmis kullanima hazir
Unite UrGin Dosyalari ile geri déneceksiniz. Uriin Dosyanizdaki ve Unite Planinizdaki
unsurlarinin ardisik bicimde (birbirini izleyen sirada) hazirlanmayacadina dikkat edin.
Cogunlukla bir bolime ya da malzemeye bir modiilde baslayip bir baska modilde
bitireceksiniz.

Unite Plani Sablonu

Adi, Soyadi

Okulunun Adi

Okulunun Bulundugu Mahalle

Okulun Bulundugu Il

Unite Bilgileri

e Modiil 1: Uniteniz igin olasi bir konu ve proje konusu diisiiniin. Bu bélimi
modullerde ilerledikge gbzden gegirin.
e Modiil 2: Unite Ozetinin taslagini yazin.

Unite Bashgi

Unite Ozeti

Dersin Adi

Sinif Diizeyi
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Islenmesi icin Gerekli Ortalama Siire

Unitenin Temelleri

e Modiil 2: Uniteniz icin hedefleyeceginiz icerigi (konu basliklarini) segin,

amaglarinizi (kazanimlar) yazin, 6gretim programi tasarim sorular gelistirin. Bu
bolim{ moddullerde ilerledikge gbézden gegirin.

Hedeflenen Icerik (Konu Basliklari)

Ogrenme Amagclari/Giktilari (Kazanimlar)

Ogretim Programi Tasarim Sorulari

Temel Soru

Unite Sorulari

Icerik Sorulari

Degerlendirme Plani

Modiil 2: Degerlendirme Zaman Cizelgesi taslagini hazirlayin ve égrenci
gereksinimlerini belirlemeye yonelik dederlendirme araci gelistirin.

Modiil 5: Degderlendirme Ozeti taslagini hazirlayin ve 6grenme érnediniz icin son
(bUtlncdl) dederlendirme araci gelistirin.

Modiil 6: Ogrencilerin 6z-yénelim becerilerini kolay kazanmalarini saglayacak bir
dederlendirme araci hazirlayin ve Dederlendirme Planinizi giincelleyin.

Degerlendirme Zaman Cizelgesi

Ogrenciler projeleri iizerinde
calisirken ve gorevleri
tamamlarken

Proje galismasi
tamamlandiktan sonra

Proje calismasi
baslamadan once

Degerlendirme Ozeti

Unite Ayrintilan

On Kosul Becerileri
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Ogretim (Ogrenme ve Ogretme) Siirecleri
e Modiil 4: Bir 6grenme 6rnedi hazirlayin ve Odretim Sireglerinin ilk taslagini
olusturun

Ogretim Siireclerini sunlari icerecek bicimde giincelleyin:

e Modiil 5: Unite boyunca kullanilacak dederlendirme araclari
e Modiil 6: Bireysel farkliliklara iligskin stratejiler
e Modiil 7: Rehberlik ve uygulama stratejileri

Bireysel Farkliliklara Yonelik Destek

e Modiil 6: Tum 6grencileri desteklemeye yonelik uygulamalarn distnin ve bir
ogrenci destek malzemesi hazirlayin.

Ozel ihtiyaclari olan (engelli)
ogrenci

Ogrenme giicliigii ceken égrenci

Ustiin zekali ya da yetenekli
ogrenci
Unite icin Gerekli Kaynaklar ve Malzemeler

e Modiil 3: Arastirmaya, iletisim kurmaya, isbirligi yapmaya ve sorun ¢bzmeye
yonelik Internet kaynaklarini belirleyin.
e Modiil 4: Ogretim Sureglerine, malzemeleri ve kaynaklari yerlestirin.

Teknoloji = Donanim

Teknoloji — Yazilim

Basili Malzemeler

Sarf Malzemeleri

Internet Kaynaklari

Diger Kaynaklar

1. Kaynaklar sekmesi > Uriin Dosyasi altinda yer alan Unite Plani Sablonunu
(DOC; 3 sayfa) agin ve Uriin dosyanizin unite_plani klasériine kaydedin.

2. Unite Plani unsurlarinin hangi modillerde tamamlanacadi lizerinde diger
katilimcilarla gortisiin. Anlamadiginiz ya da anlasamadigini konulari rehberinize
sorun.
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Rehbere Oneri

Katihmcilarin Unite Plani unsurlarini ve hangi modiillerde bu unsurlarin tamamlanacagini
anlayip anlamadiklarini belirlemek ve yanlis anlasilmalari dnlemek icin hepsinin etkin
katilacagi bir gortisme gergeklestirin. Modullerdeki etkinlikleri gergeklestirirken trin
dosyalarinin farkli unsurlarini nasil tamamlanacadini ve bu unsurlarin birbirleri Gzerine
nasil insaa olacagdina dikkat gekin. Katilimcilarin Uriin Dosyasi Denetim Listesini
(DOC; 1 sayfa) tekrar inceleyerek Uriin dosyasindaki her unsurun nerede ve ne zaman
ele alinacagini tekrar gbzden gecirmelerini isteyebilirsiniz.

Kutlariz! Bu etkinligi tamamladiniz. Litfen, bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce Etkinlik
kutusunun Gzerine ve Gonder tiklayin. Gelisimizi izlemek igin dilediginiz zaman
Calismalarim sekmesindeki Kursta Ilerleme denetim listesini kullanabilirsiniz.

Hazir oldugunuzda Ogretim Tasarimi sayfasina gegin.
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Modiil 1: Projelerle Ogretme

Etkinlik 2: Ogretim Tasarimu Siirecini incelemek

Rehberin Kosesi

Iyi bir 6gretim (ve égrencilerin etkin katimi), ayrintili ve dikkatli diistinilms bir
tasarimi gerektirir. Bu etkinlikte, bu kursun ve kurs kapsaminda hazirlamaniz beklenen
Unitenin tasarimini etkileyen bilimsel arastirmalan (kuramsal altyapisini)
inceleyeceksiniz. Ayni zamanda Temel Kurs Uriin Dosyasi Dederlendirme Tablosunu
g6zden gegireceksiniz. Bu kaynaklar, 6grenme amaclariniza (kazanimlara) ulastiracak ve
ogrencilerinizin etkin katilimini saglayacak bir tGnite plani gelistirmenize yardimci olabilir.

Bu etkinlik iki adimda tamamlanacaktir:

e Adim 1'de ‘proje tabanl 6grenme’ lizerine yapilmis arastirmalar inceleyecek.

e Adim 2’de 6gretim programinin tasarim siirecini diistinecek, Uriin Dosyasi
Dederlendirme Tablosunu inceleyecek ve dilerseniz kursa iliskin daha 6nce
belirlediginiz kisisel hedeflerinizi gdzden gegireceksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gegin.
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Modiil 1: Projelerle Ogretme

Etkinlik 2: Ogretim Tasarimu Siirecini incelemek

Adim 1: Arastirmalari inceleme

Rehbere Oneri

Katihimcilarin bu kursun ve kendi Gnitelerinin tasariminda temel alinan arastirma
sonuglarini anlayabilmeleri igin kiglk gruplar halinde asagidaki arastirma sonuclarini
okumalarini saglayin. Katiimcilan kigik gruplara ayirmada Kaynaklar > Rehberlik >
Rehberlik Malzemeleri altinda yer alan Grup Olusturma Islem Tablosunu (xis; 1
calisma sayfasi) kullanabilirsiniz.

Ogrenme ve 8§retme lizerine gerceklestirilen arastirmalar géstermektedir ki:
Tiim konular yerine 6nemli kisimlar daha derinlemesine islenmelidir.

e "Bir dersle ilgili batlin konularin ylzeysel ele alinmasi yerine o dersteki anahtar
kavramlarin anlasiimasini saglayacak daha az sayida konunun derinlemesine
islenmesi gerekir... Belirlenen énemli konulara iliskin kavramlarin anlasiimasi igin
derslerde derinlemesine galismanin yapilabilecegdi yeterli firsat taninmalidir "
(Bransford, Brown, & Cocking, 2000, p. 20).

e "Uzmanlidin en belirgin 6zelligi, belirli bir alandaki 6nemli olgularin ayrintili ve
dizenli bicimde igsellestiriimesidir. Egitim, 6grencilerin belirli konu alanlarinda
ustalasmalarini gerektirir; béylece, o konu alanini ileriye gétiirmenin temelleri
olusturulmus olur" (Bransford et al., 2000, p. 239).

Yaratici fikirler igsellestirmeyi (6grenmeyi) kolaylastirir.

e "Her konu alaninda, akademisyenlerin o konu alaninda neleri kesfettiklerini
Ozetleyen bazi temel fikirler vardir... bu fikirler, ... karsilasilabilecek her tirli
problemin ¢éziimine temel olusturur" (Bloom, 1981, p. 235).

e "Degerini surekli koruyan yaratici fikirler tizerine odaklanilmadidi durumlarda
ogrenciler, kolayca unutabilecekleri bilgi parcaciklariyla karsi karsiya birakilirlar"
(Wiggins & McTighe, 2005, p. 66).

‘Siirekli degerlendirme’ benimsenmelidir.

e "o Ara (gelistirme amacl) degerlendirmeler -6grencilerin diistincelerini 6gretmen
ve 6grenciler igin gorinilr kilan sirekli degerlendirme- son derece énemlidir. Bu
tir degerlendirmeler, 6gretmenin 6grencilerinin édnyargilarini 6grenmesine, nasil
dusunduklerini anlamasina ve 6gretimi bu baglamda tasarimlamasina izin verir. Bu
tir degerlendirmeler, 6gretmenin 6grencilerinin dnyargilarini 6grenmesine, nasil
dusunduklerini anlamasina ve 6gretimi bu baglamda tasarimlamasina izin verir.
Ogrenci merkezli siniflarda ara (gelistirme amacgh) dederlendirme, hem 6gretmen
hem de 6grencilerin siregleri izleyebilmelerine olanak tanir" (Bransford et al.,
2000, p. 239).

e Black, Harrison, Lee ve Marshall (2003) dederlendirmeye iliskin arastirmalari
incelemigler ve “ara (gelistirme amagli) degerlendirme uygulamalarini
glglendirmeyi iceren yenilikler, dnemli ve genellikle temel 6grenme kazanimlari
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Uretirler” (s. 9) sonucuna ulasmislardir. Bu arastirmalara farkli yaslardan, farkli
okul alanlarindan ve farkli Glkelerden 6grenciler katilmistir.

e Arastirmalar etkili degerlendirme uygulamalarinin 6grenci basarisini -sinav
puanlarn da dahil olmak lGzere- 6nemli olglide arttirdigini géstermistir (Stiggins,
2004, p. 27).

Anlaml, belirli amacglara hizmet eden ve gercek yasamdakine benzer (otantik)
gorevler tercih edilmelidir.

e "Ogrencilerin gudilenme (motivasyon) diizeyleri, derslerde 8renmekte olduklari
bilgi ve becerilerin yararlarini baskalari (6zellikle ait olduklari toplum) Gzerinde
olusturduklan etkileri gérdiklerinde artar" (McCombs, 1996; Pintrich & Schunk,
1996, cited in Bransford et al., 2000, p. 61).

e "Gergcek yasamdakine benzer (‘otantik’) zihinsel etkinlikleri iceren
degerlendirmeler 6grencilerin geleneksel sinavlardaki puanlarini arttirir... Otantik
zihinsel etkinlikler kullanmak 6grencilerin glidiilenme diizeylerinin ve zor gorevleri
tamamlama istekliliklerinin arttinlmasina yardimci olabilir. Otantik calismalar okul
disinda da karsilasilabilecek sorulari igerdigi icin 6grenciler hem bu sorulara hem
de cevaplarina ydnelik bir meraka sahip olurlar" (Newmann, Bryk, & Nagaoka,
2001, pp. 29-30).

Proje Tabanlhi Ogrenmeyi Tanitmak

Proje tabanl 8grenme, d6grenci merkezli bir 6gretim modelidir. Ogrencilerin, soru
sormasini cesaretlendiren, 6grendiklerini gergeklestirdikleri Grlinler ve sergiledikleri
performanslar aracilidiyla gostermelerine olanak taniyan, kapsamli gorevleri (projeler)
tamamlamalarini iceren ve bdylece 6gretim programinda yer alan kazanimlara
erismelerini kolaylastiran bir modeldir. Proje tabanli 6gretim programi, 6grenme
amaclarini (kazanimlar) ve ‘Ust dizey disinmeyi’ gercek diinya baglamiyla iliskilendiren
anlaml ve énemli sorulardan yola cikilarak hazirlanir.

Proje tabanli Uniteler, 6grencilerin 6grenme bigimlerine bakilmaksizin tim 6grencilerin
dgrenme siirecine etkin katilimini saglayacak égretim stratejilerini icerir. Ogrenciler
genellikle sorulari cevaplamak ve icerigin anlamini daha iyi kavramak icin okul disindaki
uzman ve toplum Uyeleri ile isbirligi yapar. Teknoloji, 6grenme slirecini desteklemek igin
kullanilir. Proje galismasi sliresince 6Jrencilerin kaliteli tGrlinler (calismalar) ortaya
koyabilmeleri icin cesitli degerlendirme araclari ise kosulur.

Proje tabanlh 6grenmenin yararlari sunlardir:

e Aktif bigimde kesfetmenin ve Ust dlizey disinmenin cesaretlendirilmesi (Thomas,
1998)

e Kendine glivenin gelismesi ve 6grenmeye karsi olumlu tutum kazanilmasi
(Thomas, 2000)

o Odrencilerin kendi 6§renme siireclerinde geleneksel sinif etkinliklerinde
oldugundan daha fazla sorumluluk almalari ve diger 6gretim yéntemlerinden daha
fazla akademik kazanim saglanmasi (Boaler, 1999; SRI, 2000)

o Ust diizey diisiinme, problem ¢ézme, isbirliine dayali 6grenme ve iletisim gibi
karmasik becerilerin gelistiriimesine olanak tanimasi (SRI)

e Bireysel farkliliklar tasiyan tim 6grencilerin 6grenme slirecine etkin katilimini
saglamaya yonelik daha genis yelpazede 6grenme olanaklari sunmasi (Railsback,
2002)
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1:1 Ipucu: Her 6grenciye bir bilgisayarin oldugu ortamlarin 6grenci merkezli 6gretimi
nasil gelistirdigine iliskin arastirmalar icin Kaynaklar sekmesi > 1:1 Her Ogrenciye
Bilgisayar icindeki kaynaklari inceleyin.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gegin.
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Modiil 1: Projelerle Ogretme

Etkinlik 2: Ogretim Tasarimu Siirecini incelemek

Adim 2: Ogretim Tasarim Siirecini inceleme

Ogretim Tasarimi Siirecini Inceleme

Unitelerin hazirlanisinda basaril olmak icin Gnitenin nasil sonuglanacagdini dikkate almak
ve dnemli kavramlari odak noktasina koymak gerekir (Wiggins & Mctighe, 2005).
Planlayacaginiz etkinliklerin 6grencilerinizin amaclarina ulasmalarina, Unitenin temel
kavramlarini anlamalarina yardimci olmasina dikkat etmelisiniz. Siz 6gretmenler,
ogrencilerinizi herkesten daha iyi taniyor ve 6gretim programinda yer alan kazanimlarin
onemini daha iyi biliyorsunuz. Bu nedenle 6gretim slirecinde nelere 6ncelik verilmesi
gerektigine iliskin kararlari en iyi siz alabilirsiniz. Bu kurs sliresince bu ttr 6ncelik
kararlar vereceksiniz ve asagidaki adimlar takip ederek bir Unite Uriin Dosyasi
hazirlayacaksiniz:

1. Ogrenme amaglan belirlemek: Ogrencilerinizin bir konuya iliskin bilgi, beceri
ve/veya tutum kazanmasini saglayacak, 21. Ylzyil Becerilerini ile Gst dizey
dislinmeyi iceren, 6gretim programi kazanimlar arasindan 6zel 6grenme amacglari
secmek (gerektidginde, 6gretim programi kazanimlarini, 21. Ylzyil Becerileri ile Ust
dizey dislinmeyi icerecek yapida gelistirmek).

2. Ogretim Programi Tasarim Sorulari gelistirmek: Unitenize rehberlik yapacak,
ogrencilerin 6nemli tema ve kavramlar lzerine odaklanmasini saglayacak, yaratici
fikirleri hedefleyen Odretim Programi Tasarim Sorulari gelistirmek.

3. Degerlendirme plani yapmak: Ogrenci merkezli, siirekli ve yansitici
dederlendirme araglari igeren bir degerlendirme plani yapmak.

4. Etkinlikler tasarimlamak: Ogrencilerin gereksinimlerini karsilayan, sinif
disindaki dlinya ile bag kuran, teknoloji kullanimini gerektiren, anlamli gorevleri
iceren etkinlikler tasarimlamak.

Dért asamali bu basit plan aslinda aldaticidir. Unite planlamasi ardisik degildir -diz bir
cizgide ilerlemez. Asadidaki grafikte de gosterildigi gibi her zaman 6nceki asamalara
dénmenizi gerektirir.
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Ogretim Programi Tasarim Sorularinin kullanimi ve ilgili etkinliklerin timi 6grenme
amaglarini (kazanimlar) desteklemelidir. Uniteniz boyunca gesitli dederlendirme araglarini
kullanmali ve 6grencilerinizin ilerlemelerini gézlemlemelisiniz.

Rehbere Oneri

Katiimcilara sekli incelemeleri icin yeterli siire verdikten sonra anlayip anlamadiklarini
belirlemek igin sorular sorun. Gerekirse anlasiimayan kavramlar agiklayin. Ogretim
tasariminin ardisik bir stire¢ olmadigini, surekli geri donuslerin oldugunu ve moddullerde
bu temel kavramlara geri donuslerin bilginin yapilandirilmasini sagladigini vurgulayin.
Ayrica seklin bilginin yapilandiriimasini nasil modelledidine de vurgu yapin.

Ek olarak, uniteyi planlamaya baslamadan 6nce 6grenme amaglarinin (kazanimlarin)

belirlenmesinin 6nemi Gzerinde durun.
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Uriin Dosyasi Degerlendirme Tablosunu Inceleme

Bir calismaya baslamadan o6nce ilgili dederlendirme tablosunu incelemek,
gerceklestirmemiz istenenleri acik bicimde gérmemiz agisindan énemlidir. Uriin Dosyasi
Degerlendirme Tablosunda yer alan élcitleri dikkatlice inceleyerek hazirlayacaginiz Uriin
Dosyasina iliskin sizden beklenenleri anlayabilirsiniz.

1. Uriin Dosyasi Degerlendirme Tablosu (Doc; 3 sayfa) Galismalarim > Uriin
Dosyasi Degerlendirme Tablosu altinda ve Kaynaklar > Degerlendirme
altinda yer almaktadir. Bu tabloya eriserek acgin.

2. Dederlendirme tablosunda Griin dosyanizi gelistirmenize yardimci olacak alanlari
belirleyerek isaretleyin.

Not: Dilerseniz Uriin Dosyasi Degerlendirme Tablosunu (poc; 3 sayfa) Uriin
dosyanizdaki kurs_kaynaklari klasoriine kaydedebilirsiniz. Dederlendirme tablosundaki
belirli alanlar isaretleme konusunda rehberinizin agiklamalarini dikkatli dinleyin. Ayrica

Yardim Rehberinden de yararlanabilirsiniz.
Kelime Islem Becerisi 11.4: Bir belgeyi incelerken isaretlemeyi kullanmak

Ipucu: Ogrencilerinizin projeden beklentilerinizi daha iyi anlayabilmeleri igin projeye
baslamadan 6nce dederlendirme tablolarini onlarla paylasin.

Rehbere Oneri

Katilimcilardan Uriin Dosyasi Dederlendirme Tablolarini agmalarini isteyin ve tablodaki
onemli noktalan birlikte inceleyin.

Ogrenme Amaclarini Gozden Gegirmek

Planlama siirecini ve Uriin Dosyasi Dederlendirme Tablosunu incelemis bulunuyorsunuz.
Simdi, Etkinlik 1’de belirlediginiz taslak 6grenme hedeflerinize geri doniin ve gerekli ise
yeniden dizenleyin. Bunu cevrimici Defterinizi ya da bilgisayariniza indirdiginiz
Defterinizi kullanarak yapabilirsiniz.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Lutfen, bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce Etkinlik
kutusunun Gzerine ve Gonder digmesine tiklayin. Geligimizi izlemek igin dilediginiz
zaman Calismalarim sekmesindeki Kursta Ilerleme denetim listesini kullanabilirsiniz.

Hazir olduunuzda Projeleri Incelemek etkinligine gegebilirsiniz.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 1: Projelerle Ogretme

Etkinlik 3: Projeleri incelemek

Rehberin Kosesi

Derslerinizde proje tabanl 6grenmeyi uygulamanin ¢ok cesitli yollari vardir. Bu etkinlikte
projelerin 6zelliklerini inceleyecek ve proje tasariminin bazi unsurlarini kendi Unite
Planinizda nasil kullanabileceginizi distineceksiniz.

Bu etkinligi iki adimda tamamlayacaksiniz:

e Adim 1'de 6gretim surecinde projelere nasil yer verebileceginizi duslneceksiniz.
e Adim 2’de bazi 6rnek Uriin Dosyalarini inceleyecek ve neler icerdiklerini daha
yakinda gérme firsati yakalayacaksiniz.

Hazir oldugunuzda ilk adima (Adim 1) gegebilirsiniz.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 1: Projelerle Ogretme

Etkinlik 3: Projeleri incelemek

Adim 1: Proje Yaklasimlarini Diisiinme

Proje tabanli 6grenme, 6grencileri zor ve karmasik problemler lizerinde dlisiinmeye iten
bir 6gretim modelidir. Kalici 6grenmeyi hedefleyen projeler, derslere ve 6gretim
basamaklarina gore énemli 6lglide farkllik gosterebilir. Projeler 6grencilerin aktif roller
Ustlenmelerini gerektirir. Bu rollere érnek olarak sunlar verilebilir:

Problem ¢o6zlicl
Karar alici
Arastirmaci
Raportor

Projeler 6zel ve 6nemli 6grenme amaclarina hizmet eder. Proje tabanli 6gretim programi,
6grenme amaclarini (kazanimlarini) ve Ust diizey disinmeyi gercek yasam amaglariyla
iliskilendiren ®nemli sorular temelinde yuritilir. Ogrenciler sik sik gercek yasamdaki
rolleri Ustlenerek yine gercek yasamdaki tirde kendilerine anlamli gelen gérevleri yerine
getirirler.

Asadida etkili proje tabanli Unitelerin 6zellikleri siralanmistir:

o Odrenciler, 6grenme siirecinin merkezindedir.

e Projeler, amaclar (kazanimlar) dogrultusunda gelistirilmis 6nemli 6grenme
amaclarina odaklanir.

e Projeler, Ogretim Programi Tasarim Sorularindan dogar.

e Projeler, slirekli ve cok cesitli degerlendirme tirlerini icerir.

e Projeler, belirli araliklarla gerceklestirilen birbiri ile baglantili gérevleri ve
etkinlikleri icerir.

e Projelerin gergek dlinya ile baglantilari vardir.

o Odrenciler, bilgi ve becerilerini yayinlanan, sunulan ya da sergilenen {riinleri ve
performanslari ile gosterir.

e Teknoloji, 6grenmeyi destekler ve zenginlestirir.

e Elestirel disinme, proje ¢alismalarinin temel bilesenidir.

e Cesitli 6gretim stratejileri farkli 6grenme bigimlerini destekler.

Not:Yukarda verilen Proje Ozellikleri (Doc; 1 sayfa) denetim listesi Kaynaklar sekmesi >
Degerlendirme altinda da yer almaktadir.

Projeler (izerinde galisirken 6grenciler, gercek diinyaya iliskin 21. Ylizyil Becerilerini
gelistirirler. Bu ya da benzeri beceriler, ginimuz isverenlerinin galisanlarinda gérmek
istedikleri temel yeterliklerdir. Bu becerilere érnek olarak sunlar verilebilir:

Baskalariyla uyumlu calisma

Iyi bilgilendirilmis kararlar alma
Inisiyatif kullanma

Karmasik problemleri g6zme
Kendini yénetme

Etkili iletisim kurma

Not: 21. Yiizyil Becerileri (DOC; 2 sayfa) ayrintili bir listesi Kaynaklar > Diisiinme
altinda yer almaktadir.
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Temel Kursu

Bltln Uniteler ya da konular proje yaklasimini gerektirmez, ancak kullanilabildigi
durumlarda projeler 6grenmeyi bliylik oranda kalic kilar. Bazi Gniteler bastan sona proje
tabanl ydaritilebilirken bazi Gnitelerin yalnizca kiiglk bir bélima proje tabanli
yuratilebilir. Uniteniz icin proje secerken Kaynaklar > Degerlendirme altinda yer alan
Proje Ozellikleri Denetim Listesinden (poc; 1 sayfa) yararlanabilirsiniz.

Rehbere Oneri

Ilerleyen adimda agik durumdaki birden fazla sayida pencere ile nasil calisilabilecegini
gobstereceksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gecin.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 1: Projelerle Ogretme

Etkinlik 3: Projeleri incelemek

Adim 2: Unite Uriin Dosyalarin inceleme

Rehberin Kosesi

Bu adimda farkli projeleri iceren somut Unite 6rneklerini inceleyeceksiniz. Birkag Unite
Urtin Dosyasini bir 6nceki adimda gordugliniiz Proje Ozellikleri Denetim Listesini
kullanarak analiz edin.

Ornek Bir Unite Plani Inceleyin
Rehberiniz 6rnek bir Unite Planini adim adim gdsterirken farkl proje 6zelliklerine iliskin
yaptigi vurgulara dikkat edin.

Rehbere Oneri

Giinese Baglanma adl érnek Gnite planinin Proje Ozellikleri Denetim Listesinde
(DOC; 1 sayfa) yer alan Ozellikleri ne 6lgiide ve nasil icerdigini anlatin. Farkh 6zelliklerin
Unite planinin farkh bolimlerinde yer aldigini vurgulayin.

Katihmcilara érnek tnite (iriin dosyalarinin daha énce Intel Ogretmen Programina
katilmis meslektaglar tarafindan gelistirilmis Unite planlarindan yararlanilarak
hazirlandi§ini belirtin. Ozellikle Romeo ve Juliet ile Bliyiik Fasulye Yarisi adli Giriin
dosyalar bu kursta katilimcilarin hazirlamasi gereken malzemelerden ok daha fazlasini
icermektedir.

Uriin Dosyalarini Arastirmak
Yardim Rehberi: Asadida belirtilen becerileri kullanmada yardima ihtiyaciniz olursa
Intel® Egitim Yardim Rehberini kullanin.

1. Ornek Uriin Dosyalarini inceleyin. Uriin Dosyasi érnekleri Kaynaklar > Unite
Portfolyolari baglantisinda bulunmaktadir.

Not: Bazi 6grenme 6rnekleri ses (ses kayitlari, mizik ve ses efektleri) icermektedir. EGer
muimkuinse, bilgisayarinizin sesini aktif hale getirmek igin hoparlérleri agin ya da kulaklik

kullanin.
Isletim Ortami Grup 3: Bilgisayarinizdaki Arag Ayarlarini Degistirme

2. Urin dosyalarini incelerken Proje Ozellikleri Denetim Listesinde (Doc; 1 sayfa)
yer alan 6zelliklerin dosyada nerede ve nasil yer aldigina dikkat edin.

Not: Bu etkinligi tamamlarken, Proje Ozellikleri Denetim Listesinin ciktisini alip
kullanmayi ya da bilgisayarda ¢oklu pencereleri yan yana acarak kullanmay: tercih
edebilirsiniz. Biri ekranin solunda biri saginda olacak sekilde ayni anda iki
pencereyi gérmek igin pencereleri dilediginiz alanlara taslyin ve boyutlarini
yeniden ayarlayin. Gerekirse rehberinizin nasil yaptigini gézlemleyin.

Telif hakki © Intel Corporation. Butln haklari saklidir. Sayfa 28 / 43



http://educate.intel.com/tr/ProjectDesign/UnitPlanIndex/PluggingintotheSun
http://download.intel.com/education/common/tr/resources/eo/resources/Assessment/Course_Assessments/Project_Characteristics_Checklist.doc
http://download.intel.com/education/common/tr/resources/eo/resources/Assessment/Course_Assessments/Project_Characteristics_Checklist.doc
http://teachonline.intel.com/tr/course/view.php?id=173&page=43566
http://www.intel.com/education/helpguide/tr-tr/index.htm?cultureID=tr-tr&skillID=OE_3.1&ShowGroup=true
http://download.intel.com/education/common/tr/resources/eo/resources/Assessment/Course_Assessments/Project_Characteristics_Checklist.doc

Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

3. Dilerseniz Griin dosyanizda uygulamayi distindaglntz fikirleri gevrimigi ya da
indirdiginiz Defterinize yazin.

4. (Istege bagh) Asagidaki sorularin cevaplarini bir katilimcr meslektasinizla tartigin:

e Incelediginiz Gnitelerde projeler nasil uygulanmig?
e Kendi Unitenizi glglendirmek icin bu érneklerdeki proje fikirlerini nasil
kullanabilirsiniz?

1:1 Ipucu: Her 6grenciye bir bilgisayar basinda calistii ortamlarda calisacaksaniz
Kaynaklar sekmesi > 1:1 Bilgisayar Kullanimi altinda yer alan 1:1 Bilgisayar
Kullanim Senaryolarini (poc) okuyun.

Rehbere Oneri

Cevrimici ortamda birden ¢ok pencerenin nasil agilacadi, yeniden boyutlandirilacadi ve
okunabilecegini gosterin. Bu beceri, katilimcilarin ilerleyen etkinliklerde bir pencerede
ornekleri incelerken digerinde kendilerine notlar almalan ttrd uygulamalan kolayca
gercekelstrimelerine yardimci olacaktir.

Ders konularini islerken projelerden yararlanma konusundaki tartismayi kisa tutmak ve
konudan sapmamak icin katilimcilarin sorulari hemen yanlarinda oturanlarla
tartismalarini saglayin.

Katiimcilara Etkinlik 4’Gn ilk adimini bireysel gergeklestireceklerini ikinci adimda bir
araya gelecedinizi hatirlatin. Adim 2'de isaretleme/sik kullanilanlara ekleme gorevini
nasil yapacaklarini géstereceksiniz.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gecmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusu ve Gonder diigmesi Uzerine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Yayini Planlamaya gegebilirsiniz.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 1: Projelerle Ogretmek
Etkinlik 4: Proje Tabanli Ogrenmeyi Aciklayan Bir Yayin Planlamak

Rehberin Kosesi

Ogrenciler, veliler ve toplum tyeleri diiz anlatim, ezber ve sinavlar gibi geleneksel
yontemlere aliskindirlar. Proje tabanl 6grenme konusunda dogru olmayan varsayimlara
sahip olabilirler. Ozellikle 6§retmen merkezli siniflarda basarili olanlar daha fazla
onyarglya sahip olabilir.

Bu etkinlikte, sizin belirleyecegdiniz bir kitleye proje tabanli 6grenmeyi aciklayan bir
yayini, énce planlayacak sonra hazirlayacaksiniz. Hedef kitleniz 6grencileriniz, veliler,
okulunuzdaki meslektaslariniz ya da yoéneticileriniz olabilir. Yayininizda, proje tabanl
ogrenmede 6grencilerden beklenilenlerin geleneksel yontemlerdeki beklentilere gore
nasil farklik gosterdigine odaklanabilirsiniz. Ya da projelerin 6grenme amacglarina
(kazanimlar) nasil ulastiracagini, proje tabanh siniflarda degisen 6grenci rollerini,
projelerin nasil degerlendirilecegini aciklayabilirsiniz. Bu bélimdeki etkinlikler yayininizin
amacini ve en uygun hedef kitleyi belirlemenize yardimci olabilir.

Basili yayinlar (malzemeler), paydaslarla iletisim kurmanin etkili bir yoludur. Ayrica,
ogrencilere, etkili iletisim kurma stratejileri konusunda rol model olma 6zelligi de
tasimaktadir. Amaciniza ulasmaniza yardimci olacak bilten, gazete, brosur, poster gibi
yayin tirlerinden birini secgebilirsiniz.

Bu etkinlikte, 6nce yayininiza iliskin fikirler olusturacaksiniz. Sonra tasarim ve igerige
iliskin fikirler almak amaciyla proje tabanli 6Grenme konusunu arastiracak ve érnek
yayinlari inceleyeceksiniz. Yayininizi hedeflediginiz kitlenin (6rnedin, 6grencilerin,
velilerin vb.) sahip olabilecedi sorulari cevaplayacak bicimde hazirlayin. Yayininizi tnite
calismasinin baslangicinda 6grencilerle, velilerle ya da digerleriyle paylasmak
beklentilerinizi ortaya koymaniza ve bu silirecte gergeklestirilecek calismalar igin hedef
kitlenizi hazirlamaniza yardimci olabilir.

Bu etkinligi G¢ adimda tamamlayacaksiniz:

e Adim 1'de derslerinizde projelerin nasil kullanilacagini agiklayan bir yayin
planlayacaksiniz.
Adim 2’de proje tabanli 6grenme konusunu arastiracaksiniz.
Adim 3'te proje tabanh 6grenme konusundaki 6érnek yayinlari inceleyeceksiniz.

Etkinlik 5'te yayininizi kelime islem yazilimi kullanarak hazirlayacaksiniz.

Ipucu: Basili malzemenin hazirlanmasi 6grenciler icin milkemmel bir proje olabilir. Basil
malzemeler 6grencilerin arastirma yapmalarini ve distncelerini genis bir kitleye
sunmalarini saglar.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gegin.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 1: Projelerle Ogretmen
Etkinlik 4: Proje Tabanl Ogrenmeyi A¢iklayan Bir Yayin Planlamak

Adim 1: Yayin Planlama

Rehbere Oneri

Katihmcilara bu etkinligin iki amaci oldugunu soéyleyin:

e Yayin hazirlama amacgl yazilimlar kullanmanin yararlarini anlamak.
e Derslerde proje gerceklestirmenin nedenlerini farkli kesimlere aktarmak.

Derslerinizde projeleri nasil kullandidinizi ya da kullanmayi planladiginizi disiandn.
Projelere ve proje tabanl 6grenmeye iliskin 6grencilerinizin, velilerin, okulunuzdaki diger
o6gretmenlerin akillarina ne tir sorular gelebilir? Bu sorulari en iyi nasil
cevaplayabilirsiniz? Yayininizda projeleri ve proje tabanl 6grenmeyi aciklamak icin nelere
gereksinim duymaktasiniz? Yayininizi planlamada yardimci olmasi amaciyla
Defterinizdeki Yayin Planlama formunu kullanin.

1:1 Ipucu: Yayininizda bilgisayar basinda calisan 6grencilerden beklenen ek sorumluluk
ve yukamlaliklere iliskin aciklamalara da yer vermelisiniz. Her 6grencinin bir bilgisayari
oldugu ortamlarda 6grencilerin ne tir olanaklara ve Usttnliklere sahip olduklarini anlatin
bir tir oyku gelistirerek okumalarini saglayabilirsiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gegin.
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Temel Kursu

Modiil 1: Projelerle Ogretmen

Etkinlik 4: Proje Tabanli Ogrenmeyi Aciklayan Bir Yayin Planlamak

Adim 2: Proje Tabanh Ogrenmeyi Arastirma

Bu adimda, proje ile ilgili bilgilerin Intel® Egitim Web Sitesinde nerede yer aldigini bulun
ve gevrimigci etiketleme ya da sik kullanilanlar sitelerinden birini kullanarak bu bilgilere
daha sonra kolay erisebilmenizi saglayin.

Etiketleme ve sik kullanilanlar siteleri, sik ziyaret ettiginiz Web sitelerini kaydetmenizi ve
daha sonra dilediginiz bilgisayardan kolayca erismenizi saglar. Etiketleme sitelerinin bir
diger 6zelligi de kaydedilmis Web sitelerini anahtar kelimelerle etiketlemektir. Boylece,
kaydettiginiz Web sitelerini degisik bicimlerde siniflandirabilir ve diizenleyebilirsiniz.
Baska kullanicilar da sizin etiketli sitelerinize erisebilir ve kendi listelerine ekleyebilirler.

Rehbere Oneri

Katihimcilara etiketleme ya da sik kullanilanlar Web sitelerinin nasil kullanilacagini
gbsterin. Bunu 5 dakika ya da daha kisa bir sirede gerceklestirin. Sitenin temel
unsurlarini gésterin. Geriye kalan zamanda katilimcilarin Etkili Projelerin Tasarimi sitesi
icinde arastirma yapmasini saglayin.

1. Rehberiniz tarafindan size bildirilen gevrimigi etiketleme kaynadina gidin.
a. Kayit yaptirin.
b. Cevrimici kaynadin kullanim yénergelerini inceleyin.
c. Web sitesinin adresini, kullanici kodunuzu ve sifrenizi kurs_kaynaklari
klasérindeki “Sisteme Giris (Login) Bilgisi” formuna yazin.

2. Kullandiginiz gcevrimici kaynaklar sitesinin adresini Ana Sayfa sekmesindeki
Baglantilarim bolimiine ekleyin.

3. Etkili Projeler Tasarimlama sitesindeki Proje Tasarimi bélimine gidin.

4. Siteyi etiketleyin ya da sik kullanilanlara ekleyin.

5. Asadidaki bélimleri inceleyerek hazirlayacaginiz yayin ile ilgili hangi alanlarda ek
bilgiye ihtiyaciniz oldugunu belirleyin. Gerekirse yararl bilgiler buldugunuz Web
sayfalarini etiketleyin ya da sik kullananlara ekleyin.

a. Projelerin Ozellikleri: Proje tabanli bir {initenin planlanmasinda kullanilan
tasarim unsurlari

b. Projelerin Planlanmasi: Sirekli ve 6grenci merkezli dederlendirmeyi
iceren proje tabanh bir Gnitenin tasarimina yardim

c. Ogretim Programi Tasarim Sorulari: Ogrencilerin st diizey
dislinmeleri ve etkin bicimde 6grenme sirecine katilmalar icin Temel,
Unite ve Icerik Sorularinin ilgiyi nasil canlandiracagi

d. Aktif Projeler: Proje tabanli yaklagima iliskin 6rnekler, 6gretmen ve
ogrenci rollerindeki degisiklikler, sinif disindaki kaynaklarla isbirligi
ornekleri

Not: Dederlendirmeye iliskin daha ayrintili bilgi icin Intel® Egitim Projeleri Degerlendirme
http://www...ngProjects kaynadini inceleyebilirsiniz. Daha sonraki bir modilde bu
kaynadi ayrintili inceleme olanagdi bulacaksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 3'e gidin.
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Temel Kursu

Modiil 1: Projelerle Ogretmen

Etkinlik 4: Proje Tabanl Ogrenmeyi A¢iklayan Bir Yayin Planlamak
Adim 3: Ornek Yayinlar1 inceleme
Builteniniz, gazeteniz, brosiriiniz ya da posterinizin igerigine ve tasarimina iliskin fikirleri

almak igin 6rnek yayinlari inceleyin. Not almak isterseniz baska bir pencerede gevrimigi
Defterinizi acarak kullanabilirsiniz.

Rehbere Oneri

Bazi yayinlari katilimcilarla birlikte inceleyin. Katilimcilarin érnek yayinin amacini iyi
anladiklarindan emin olmak icin igerigini, tasarimini ve amacini irdeleyin.

Not: Daha sonra erismek isterseniz 6rnek yayinlar Kaynaklar sekmesi > Projelerle
Ogrenme > Ornek Yayinlarda yer almaktadir.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusu ve Gonder diigmesi Uzerine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Yayini Hazirlamaya gegebilirsiniz.
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Modiil 1: Projelerle Ogretme
Etkinlik 5: Yayin1 Hazirlamak

Rehberin Kosesi

Bir onceki etkinlikte topladiginiz bilgilerden yararlanarak projelerin sinifta neden ve nasil
kullanildigini, proje tabanli 6grenmenin ne oldugunu anlatan bir yayin hazirlayin.

Bu etkinligi iki adimda tamamlayacaksiniz:

e Adim 1'de yayininizi hazirlamaya baslayacaksiniz.
e Adim 2’de yayininiza temel ve gelismis tasarim 6zellikleri ekleyeceksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gidin.
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Temel Kursu

Modiil 1: Projelerle Ogretme
Etkinlik 5: Yayin1 Hazirlamak

Adim 1: Yayinima Baslama

Yardim Rehberi: Asadida belirtilen teknoloji becerileri icin Intel® Egitim Yardim
Rehberinden yararlanabilirsiniz.

1. Dilerseniz yayin ile ilgili distncelerinizi bir gérsel senaryo (storyboard) haline
getirin.

a. Kaynaklar sekmesi > Projelerle Ogrenme > Gorsel Senaryolarda yer
alan bulten, gazete, brosir ya da poster gorsel senaryo (storyboard)
belgesini agin.

b. Gorsel senaryo (storyboard) lizerinde bilgisayarda calismayi
dusiiniiyorsaniz bu belgeyi Uriin Dosyanizdaki unite_destek klasériine

kaydettikten sonra calisabilirsiniz.

Web Teknolojileri Becerisi 2.1(Mozilla Firefox*): Web sitesinden bir belge indirmek, YA DA
Web Teknolojileri Becerisi 4.1(Internet Explorer*):Web sitesinden bir belge indirmek,YA DA
Web Teknolojileri Becerisi 6.1(Safari*):Web sitesinden bir belge indirmek

c. Belgeyi yazdirin ve dislncelerinizi tGzerine yazin ya da dogrudan
bilgisayarda belge Uzerinde galisin

2. Kelime Islemci yazilimini baslatin (bakiniz: 1.1)
Kelime Islem Becerisi 1.1: Kelime islem yazilimini baglatmak

3. Arag gubuklarini, mentleri ve ayarlar kisisellestirmeyi dustnebilirsiniz. Boylece
herkes ayni diigme ve menlilere sahip olacaktir. Bu degisiklik katilimcilara

rehberlik yaparken isinizi kolaylastirir.
Kelime Islem Becerisi 1.6: Arag cubuklarini ve meniileri kisisellestirme

Ipucu: Bilgisayar laboratuvarinizdaki bilgisayarlarin standart bir meni yapisina sahip
olmasi sinif yonetimi agisindan énemlidir.

Rehbere Oneri

Yardima ihtiyaci olan katilimcilara metin kutularini iceren bir yayinin hazirlanisini
gosterin. Yardim Rehberinin Web strimunu bu gésterimde kullanabilirsiniz. Tim
katilimcilarin ayni digme ve meni unsurlarina sahip olmasi igin katilimcilardan arag
cubuklarini, menileri ve ayarlari ayni bicimde kisisellestirmelerini isteyin. Bu biraz
zaman alabilir ancak kurs siresince katilimcilara yardim ederken faydasini gésterecektir.

4. Uygun yayin bigimi igin belgenizi olusturun. Asadidaki segeneklerden birini segin:
e Kelime islem yazilimi iginden istenen yayin tirine (bulten, gazete, brosir

ya da poster) iligkin bir sablonu agin. (bakiniz: Kelime Islem Becerisi
Kelime Islem Becerisi 10.3: Yeni bir belgeye baslamak igin belge bigimi ya da sablonunu kullanmak

« Kaynaklar > Projelerle Ogrenme > Sablonlarda yer alan bir sablonu
bilgisayariniza indirin. Bu sablonlar gereksinimlerinizi karsilamiyorsa

Web’den bagka bir sablon indirebilirsiniz.
Kelime Islem Becerisi 10.5: Web’den bir kelime isleme sablonu bulmak ve kaydetmek

Not: Veri girmeye baslamadan 6nce sablonu Uriin Dosyanizdaki
unite_destek klasdriine kaydetmeyi unutmayin. Sablonu Uriin Dosyaniz
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icinden agin.
Kelime Islem Becerisi 10.4: Kendi belge bigiminizi ve sablonunuzu olusturmak ve kullanmak

e Yeni bir yayin olusturma. Sayfa tasarimini diizenleyin, metinler icin metin

kutulan hazirlayin ve bunlari yeniden boyutlandirin.

Kelime Islem Becerisi 6.4: Bir belgeyi yatay ya da dikey yazdirma ayarini yapmak
Kelime Islem Becerisi 6.9: Igine metin girebileceginiz kutu eklemek

Kelime Islem Becerisi 6.10: Metin kutusu alanini kiigliltmek ya da biiyiitmek

5. Uzerinde calistiiniz yayininizi sik sik Uriin Dosyanizdaki unite_destek klasoriine
kaydetmeyi unutmayin.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gegebilirsiniz.
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Temel Kursu

Modiil 1: Projelerle Ogretme
Etkinlik 5: Yayin1 Hazirlamak

Adim 2: Yayimma Temel ve Gelismis Tasarim Ozellikleri EKleme
Mesajinizi desteklemek igin yayininizin igerik ve bicimini dikkatli hazirlayin.

Yardim Rehberi: Asadida belirtilen becerileri kullanmada yardima ihtiyaciniz olursa
Yardim Rehberini kullanin.

Temel Ozellikler

1. Sablon kullaniyorsaniz “Metin eklemek igin tiklayin” ifadesi yerine yazmak
istediginiz metni girin.

2. Yaz tipini ve bicimini, mesajinizin icerigine ve kullandiginiz alanin sinirlarina

uyumlu hale getirin.
Kelime Isleme Grup 3: Kelimelerin goriinimuni dedistirmek

3. Yazdiginiz metinlerin daha iyi gériinmesi ve bdylece mesajinizi gliglendirmesi icin
golgelendirme, kenar gizgileri, satir araligi gibi paragraf ayarlarini degistirin.
Kelime Isleme Grup 4: Paragraflarin ve kelime siralarinin gériinimiini degistirmek

4. Belirli bir alana yeni bir metin yerlestirmek icin metin kutusu ekleyin
Grafik Becerisi 5.1: Cizim arag gubugunu géstermek
Grafik Becerisi 7.2: Metin kutusuna kelime yazmak
Kelime Islem Becerisi 6.9: Igine kelime yazilabilecek bir kutu eklemek
Kelime Islem Becerisi 6.10: Metin kutusunu biyitmek ya da kiigiltmek
Kelime Islem Becerisi 6.13: Bir resmin, metin kutusunun ya da seklin kesin boyutunu ayarlamak

5. Metnin bir kutudan diger bir kutuya gecebilmesi icin baglantilar kurun
Kelime Islem Becerisi 6.11: Kelimelerin bir kutudan bir baskasina akisini saglamak igin kutular arasinda
baglanti kurmak

6. igericjinizi zenginlestirmek igin resim ekleyin.
Kelime Islem Grup 5: Sayfalariniza resim eklemek

a. Web'ten resimler indirerek bilgisayariniza kaydedin.

Not: Resimleri aldiginiz siteleri etiketleyin; béylece daha sonra atifta
bulunulan (yararlanilan) kaynaklar belgesini kolayca hazirlayabilirsiniz.

b. Bir resmin boyutunu ya da yerini degistirin.

c. Metnin resimle etkilesimini degistirin. Ornegdin metinlerin resmin etrafinda
akmasi, resmin altinda ya da Ustinde kalmasi ya da resimle ayni hizaya
gelmesi vb.

d. Dilerseniz yayin dosyanizin boyutunu kigik tutmak igin resimleri
sikistirabilirsiniz.

Ek Tasarim Unsurlan
Mesajinizi desteklemek igin ilave tasarim 6zellikleri ekleyin.

1. Eger mimkiinse yayininizin yazi ve renk dizenini degistirmek igin bir tasarim
temasi ekleyebilirsiniz.

Kelime Islem Becerisi 6.19: Tasarim temasi segmek ve kullanmak
2. Bilgilerinizi dizenlemek igin bir tablo yerlestirin

Kelime Islem Grubu 7: Tablolarla galismak
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3. Onemli ayrintilara dikkat cekmek icin sekiller ya da kenarliklar cizin
Grafik Grubu 5: Cizim araglariyla galismak
Grafik Grubu 6: Cizgi ve Sekillerin gériinimina degistirmek

4. Verinizi gorsel olarak sergilemek icin grafik ya da sema ekleyin
Grafik Grubu 8: Grafiklerle galismak

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gecmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusu ve Gonder diigmesi lzerine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Ogrendiklerimi Yansitmak etkinligine gecebilirsiniz.
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Modiil 1: Projelerle Ogretme
Etkinlik 6: Ogrendiklerimi Yansitmak

Rehberin Kosesi

Her modil sonunda o modiilde yer alan énemli noktalara iliskin deneyimlerinizi kisisel
Web ginliuginize (blog) yazin. Bu etkinlikte, 6nce modilin 6nemli noktalarini ve yon
veren sorularini inceleyin, sonra 6grendiklerinizi kisisel Web gunlaglintze yazin.

Modiil 1: Projelerle Ogretmede yer alan 6nemli noktalari ve yénlendirici sorulari
inceleyin. Ogrencilerinizin daha kalici 6grenmelerine yardimci olmasi icin derslerinizde
kullanabileceginiz fikirleri ve malzemeleri disinin.

Modiil Sorular:

e Projeler, 6grencilerimin 6grenme amacglarina [6gretim programindaki
kazanimlara] ulasmalan ve 21. Ylzyil Becerilerine sahip olmalari icin nasil
yardimci olabilir?

e Odrencilerin daha kalici 6§renmesi icin proje yaklasimini nasil kullanabilirim?

Onemli Noktalar:

e Ogrenme ve 6gretmeye iliskin arastirmalar su dnemli sonuclar ortaya
koymaktadir:
o Tum konular yerine dnemlileri derinlemesine islenmelidir.
o Yaratic fikirler i¢csellestirmeyi (6grenmeyi) kolaylastirir.
o Surekli degerlendirme benimsenmelidir.
o Anlaml, belirli amaclara hizmet eden ve gercek yasamdakine benzer
(otantik) gorevler tercih edilmelidir.

e Projeler, zengin 6§renme olanaklari saglayan senaryolara odaklanir. Ogrencilerin
problem ¢dézme gibi kendilerine anlamli ve gergekgi gelen gérevleri
tamamlamalarini igerir. Projeler sinif disindaki hayati sinif ortamina getirir ve
gercek diinya sorunlarina yonelinmesini saglar.

e Proje tasariminin asamalar sunlardir:

1. Ogretim programinda yer alan kazanimlar arasindan 6zel 6renme
amaclar belirlemek, bu amaclardan Ust dlzey disinme ve 21. Yuzyll
Becerileri icermeyenleri bu becerileri icerecek bicimde yeniden yazmak
(gelistirmek)

2. Ogretim Programi Tasarim Sorular gelistirmek

3. Dederlendirme plani yapmak

4. Etkinlikler tasarimlamak

Bu modulde anlatilan kuramsal agiklamalari ve tanitilan temel kavramlari ilerleyen
modiillerde daha iyi anlayacaksiniz. ilerleyen modiillerde 6grenme amaclarina dayali
projeler ve 6grenci merkezli etkinlikler gerceklestirirken Ust diizey disiinmeyi nasil
destekleyip cesaretlendirmeniz gerektigini, yaparak, tartisarak, kesfederek
inceleyeceksiniz. Tium bunlar bu kuramsal agiklamalari ve temel kavramlari daha iyi
anlamaniza yardimci olacaktir.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gegebilirsiniz.
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Modiil 1: Projelerle Ogretme

Etkinlik 6: Ogrendiklerimi Yansitmak
Adim 1: Deneyimleri Web Giinliigiine (Blog) Yazma

Ogrenilenleri yansitma, 6grenme siirecinin son derece dnemli ancak gézardi edilen
parcasidir. Glunlik isleriniz genellikle 6gretme sliregleriniz tGzerinde ayrintili disinmenize
fazla zaman birakmamaktadir. Dogal olarak her 6gretmen sinifinda o glin yasananlari,
nelerin ise yaradigini, nelerin yaramadigini distinmektedir. Ancak bunu sistematik
yapmak ve 6grencilerin de benzer bir yansitmayi gerceklestirmesini saglamak genellikle
uygulamada yasanabilecek zorluklar nedeniyle gézardi edilmektedir.

Bu noktada derslerinizde nasil bir 6gretme sireci benimsediginizi ve uyguladiginizi
ddsdnadn.

Kurs Web ginligi icinde kurs boyunca 6grendiklerinizi ve deneyimlerinizi yansitacaginiz
(paylasacaginiz) kisisel bir Web glnligl olusturun ve kurs ile ilgili konularda rehberiniz
ve meslektaslarinizla bu glnlik aracilidiyla etkilesime girin. Meslektaslarinizin
yazdiklarina iliskin gérislerinizi yazarak cevrimigi ortamda daha zengin gérus alis verisi
gerceklestirmeye calisin.

Rehbere Oneri

Ogretim siirecinde bazi aralarla durmak ve geriye dénerek neler dgrenildigini ve
yasandigini 6nce dislinmek sonra digerleriyle paylasmak daha kalici bir 6grenme igin
son derece 6nemlidir. Cogu 6grenen sabirli davranmayip hemen bir sonraki etkinlige
gecmek ister, ancak katilimcilara bu adimin énemini anlatmak onlari bu adim igin tesvik
edecek ve daha kalici 6grenmelerini saglayacaktir.

Butiun katihmcilarin oryantasyon sirasinda kurs Web gilinligline kayit olup olmadigindan,
kisisel Web glinliklerini olusturup olusturmadiklarindan emin olmak igin Web glnliglne
erismelerini isteyin ve gézlemleyin. Girmekte sorun yasayanlara ya da oryantasyon
sirasinda olusturmayanlara yardimci olun. Rehberin Web ginltigi ile katilimcilarin kisisel
Web gunltkleri arasindaki farki aciklayin.

1. Oryantasyon sirasinda kayit oldugunuz Web glinligine gidin. Yine oryantasyon
sirasinda size génderilen Sisteme Giris Bilgisi belgesinde gerekli bilgileri ve Web adresini
bulabilirsiniz. Bu belgenin Kurs Kaynaklari klasériinde kayith olmasi gerekir.

2. Web glnlagu sitenizin adresini Ana Sayfa sekmesindeki Baglantilarim boélimine
kaydedin.

Oryantasyon sirasinda kisisel Web giunligtnizi olusturmadiysaniz bu asamada
olusturun. Gerekirse rehberinizden bu konuda yardim isteyin.

3. Kissel Web giinligiunize gidin. “Modiil 1’de Ogrendiklerim” baslikh bir Web giinliik
sayfasi olusturun ve asagidaki sorular kopyalayip gunligtntze yapistirdiktan sonra bu
sorulara iliskin deneyimlerinizi yazin:

Bu modiil, 6gretmenligin yani sira bir 6gretim tasarimcisi roliinii iistlenmeniz
gerektigini diisiinmenizi sagladi mi? Nasil?
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Projeler, 6grencilerimin 6grenme amaglarina [6gretim programindaki
kazanimlara] ulasmalari ve 21. Yiizyil Becerilerine sahip olmalari icin nasil
yardimci olabilir?

Ogrencilerin daha kalici 6grenmesi icin proje yaklasimini nasil kullanabilirim?

4. Yer vermek istediginiz diger icgorilerinizi, sorularinizi, distincelerinizi de Web
gunltgianlze yazin.

Not: : internete baglanma konusunda sorunlar yasiyorsaniz Web giinligiinizde
paylasacaklarinizi 6énce kelime islemci yazilimi ile bir belgeye yazabilir sonra kopyalayarak
glinlik sayfaniza aktarabilirsiniz. Bir baska secenek ise Web gunltgunize yazdiklarinizi

sik sik kopyalayarak Gonder diigmesine basmadan 6nce kaybolmalarini engellemektir.
Kelime Islem Becerisi 2.6: Kelimeleri ve metinleri kopyalamak

5. Web ginliglnize deneyimlerinizi ya da 6grendiklerinizi yansittiktan sonra tim
katilimcilarla birlikte, etkinlikleri gcevrimici ortamda tamamlamak ile ilgili goris ve
sikintilarinizi tartisin.

Ipucu: Ogrencilerin, nasil ve ne 8grendiklerini ‘yansittiklar’ bu tir etkinlikleri giinliik
yasamlarinin bir parcasi haline déntstlirmelerinin kendi gelisimleri ve 6grenmeleri
Gzerinde nasil bir etkisi olacagini dasinin.

Rehbere Oneri

Bu tartisma, katilimcilarin ¢evrimici ortamla ilgili sorunlarini konusmak ve ¢éziimler
onermek icin 6nemli bir firsattir. Kursun tamaminda ne yapmalari gerektigine iliskin
katilimcilarin yeterli fikre sahip olup olmadiklarini (blylk resmi tim ayrintilarila anlayip
anlamadiklarini) belirlemeye ve gevrimici ortamda galismaya iliskin sikintilarini
saptamaya calisin. Gerekirse toplu ya da bireysel olarak katilimcilarla gériistip motive
etmeye calisin.

Modili Tamamlama ve Sonraki Asamay! Planlama etkinlikleri konusunda katilimcilari
bilgilendirin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusu ve Gonder diigmesi lizerine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Tamamlama etkinligine gecebilirsiniz.
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Modiil 1: Projelerle Ogretme

Modiilii Tamamlamak

Rehberin Kosesi

Tebrikler! Projelerle Ogretme modiiliinii tamamlamak iizeresiniz. Bir sonraki modiilde
Unitenizi planlamaya baslayacaksiniz. Ilerlemeden 6nce:

1. Modiil Sonu Anketini tamamlayin. Bitirdiginizde Gonder diigmesine
basmayi unutmayin.

2. Kursta Ilerleme denetim listesine gidin. Modiil 1'deki tamamladi§iniz
etkinliklerin karsisinda tamamlandi isareti olup olmadigini kontrol edin. Bu
listede her hangi bir degisiklik yaparsaniz Gonder digmesine tiklamayi
unutmayin.

Dustincelerinizi, énerilerinizi, yasadiginiz sikintilari Ogretmenler Odasinda ya da kisisel
Web gunliglntzde diger katihmcilarla paylasmayi unutmayin.

Rehbere Oneri

Katilimcilan Ogretmenler Odasinda iletisim kurmalari igin tesvik edin. Bunu bir gérev gibi
algilamamalan gerektigini, bir uygulama firsati olarak algilamalari 6nerin. Kurs boyunca
gergeklestirecekleri bu tur etkinliklere génulla katilmin, hizla yayginlasan gevrimigi
iletisim ve 6grenme olanaklarindan daha etkili ve gergekgi yararlanmalarini saglayacak
yeterlikleri kazanmalarina yardimci olacagini vurgulayin.

Hazir oldugunuzda Sonraki Asamayi Planlama etkinligine gidebilirsiniz.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

M1: Projelerle Ogretme

Sonraki Asamay1 Planlama

Unite Planim ve Proje Tasarimim Uzerine Diisiinme

Rehberin Kosesi

Bu moduldeki etkinlikleri tamamlarken akliniza Unite Planiniza iliskin bazi fikirler
gelmistir. Bu etkinlikte, Gnitenizi planlamaya baslayacaksiniz. Once (nitenizin konusunu
ve icerebilecedi olasi malzemeleri disiiniin. Sonra Unite Planinizi hazirlamada
kullanabileceginiz kaynaklar ve malzemeler bulun.

1. Unite Planim Uzerine Diisinme Defterini kullanarak gerceklestirmek istediginiz
projeyi sadelestirmeye calisin.

1:1 Ipucu: Bu sorularin cevaplari konusunda Kaynaklar sekmesi > 1:1
Bilgisayar Kullaniminda yer alan Web kaynaklarini incelemeyi isteyebilirsiniz.

2. Unite Planinizi gelistirmenize yardimci olacak malzemeler (6rnedin; ders kitaplari,
ogretim programi kilavuzlari, daha 6nce gerceklestirilmis 6grenci calismalari vb.)
toplayin. Dilerseniz topladiginiz kaynaklarn Defterinize yazin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gecmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusu ve Gonder diigmesi lGzerine tiklayin.

Hazir oldugunuzda M2: Unitemi Planlama modiiliine gegebilirsiniz.
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Temel Kursu
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Giris

Rehberin Kosesi

Unitemi Planlama Modiiliine Hosgeldiniz! Modiil 1’de kursun icerigini gézden
gegirdiniz, Uriin Dosyaniz kapsaminda hazirliyor olacaginiz farkh dGriinlerin drneklerini
incelediniz ve proje tabali 6grenme konusunu arastirdiniz. Bu modulde kurs boyunca
gelistireceginiz ve kurs sonunda 6grencilerinizle uygulayacaginiz Gnite Gzerinde
calismaya baslayacaksiniz. Unitenizi planlarken éncelikle 6grencilerinizin kazanmasi
gereken énemli yeterlikleri tanimlayacak, 6grenme amaclari ile Ogretim Programi
Tasarim Sorulari araciligiyla 6grencilerinizi yonlendirecek ve degerlendirme slirecini
planlayacaksiniz. Bu modildeki tim etkinlikleri ylzylze sinif ortaminda
tamamlayacaksiniz.

Modiil Amaclarini ve yoénlendirici Sorulari inceleyin.

Modiil Amaglan
Katilmcilar:

Uniteler igin standartlar (konu basliklar) belirleyecek

Uniteler icin amaclar (kazanimlar) saptayacak

Ogretim Programi Tasarim Sorular gelistirecek

Dederlendirme yontemlerini ve stratejilerini tartisacak

Ogrenci gereksinimlerini belirlemeye yénelik degerlendirme araci hazirlayacak
Unite UrGin Dosyasi sunumu hazirlayacak

Ogrendiklerini yansitacak (paylasacak)

Kendi Gniteleri igin icerigi, 6renme amaglarini ve Ogretim Programi Tasarim
Sorularini sadelestireceklerdir.

Modiil Sorulari

e Odretim Programi Tasarim Sorulari daha kalici 6grenmeyi desteklemede bana
nasil yardimci olabilir?
e Odrenci merkezli degerlendirmeyi nasil planlarim?

Rehbere Oneri

Modilin tanitimi sirasinda katilimcilara déngusel tasarim yaklasimini ve amaclarini
(kazanimlan) belirlerken 21. Yizyil Becerilerini g6z 6ntinde bulundurmalari gerektigini
hatirlatin.

Katilimcilara ilk etkinligi tamamen bireysel tamamlayacaklarini belirtin. Gerekmedikge
mudahale etmeyin. Etkinlik 2 Adim 1’den baslayarak daha yogun rehberlik yapacaksiniz.

Hazir oldugunuzda Amaclari (Kazanimlari) Hedeflemek etkinligine gecebilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 1: Amacglar1 (Kazanimlari1) Hedeflemek

Rehberin Kosesi

Projeler Gzerinde calisan 6grenciler, icerige, siirece ve 6grendiklerini nasil
gostereceklerine iliskin secim yaparlar. Ancak bu, ne isterlerse onu 6grenirler anlamina
gelmemektedir. Ogrenme deneyimleri, gretim programinda yer alan icerigi ve
kazanimlarn kapsamalidir.

Bu etkinligi iki adimda tamamlayacaksiniz:

e Adim 1’de Ogrenme Amaclar Dederlendirme Tablosunu inceleyeceksiniz. Sonra
dersinize iliskin kazanimlar (6grenme amaclarini) Web’de ya da baska bir
elektronik ortamda bulacaksiniz. Sonra Unitenizde icermek istediginiz konu
basliklarini Gnite planiniza yazacaksiniz.

e Adim 2’de ders programinizda yer alan kazanimlari, 21. Ylzyil Becerilerini ve
tasarimlamayi disindidginiz Gnitenin konu basliklarini dislinerek Gnitenizin
6grenme amaglarini gelistireceksiniz.

Proje tabanl ya da '0grenci merkezli' bir 6grenme ortaminda, 6Jgrenciler, 6grenme
amaclarina (kazanimlara) ulasip ulasmadiklarini ortaya koyduklan Griin ve eylemlerle
(performanslarla) gosterirler. Bu Uriin ve eylemler, geleneksel (s6zll ya da yazih)
sinavlarin yerine gecer. Ogrenciler yeni bilgileri ezberlemek yerine, problemlerin
¢ozimuinde kullanirlar. Projeler, 6grencilerden igerigi gercekten kavradiklarini kanitlarken
geleneksel sinavlar sadece 6grencilerin anladiklari konusunda fikir verebilir (Wiggins,
1998).

Projeler, 6grencilerin uygun icerik ve becerileri kazanmasini saglamak icin 6gretim
amaglar (kazanimlar) etrafinda gelistirilmelidir. Bazi 6gretmenler projeleri ders
anlatimlarindan, sinavlardan ve 6grencilerin 6devlerini tamamlamalarindan sonra
gerceklestirilebilecek Unite sonu, ders disi etkinlikler olarak gérmektedirler. Ancak,
6grenme amaclara (kazanimlara) dayall projelerde 6grenci igerigi derinlemesine 6grenir
ve 6grendiklerini gercek diinya yasantilarina uygular. O§retmenler, 6grenme-6gretme
slireglerini 6grencilerin ilgilerini kazanimlarla iliskilendirecek bigcimde dtizenlerler.

Bu baglamda, proje tasariminda 6ncelikle Gnitenizde hedefleyecediniz konulari
belirlemeleri ve hemen sonra bu konu basliklariyla ilgili 6grencilerinizin ulasmasini
(kazanmasini) istediginiz amaclari (kazanimlari) belirlemelisiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gidebilirsiniz.

Kaynaklar
Wiggins, G. (1998). Educative assessment: Designing assessments to inform and
improve student performance. San Francisco, CA: Jossey-Bass.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 1: Amacglar1 (Kazanimlari1) Hedeflemek
Adim 1: igerigi (Konu Basliklarimi) Belirleme

Ogretim programi kaynak kitaplarinda yer alan icerigi inceleyerek (nitenizde hedeflemek
istediginiz icerigi -bir baska deyisle konu basliklarini- Gnite planiniza yazin ya da
elektronik bir ortamdan kopyalayarak Unite planinizdaki ilgili alana yapistirin.

Yardim Rehberi: Gereksinim duyarsaniz Intel® Egitim Yardim Rehberini,
kullanabilirsiniz.

1. Kaynaklar sekmesi > Degerlendirmede yer alan Ogrenme Amaglari
Degerlendirme Tablosunu (Doc; 1 sayfa) inceleyerek 6grenme amaglarinin
tasimasi gereken 6zellikleri anlamaya cgalisin.

2. Dersinize iliskin 6gretim programi kaynak kitaplarini, 6zellikle icerik ve kazanimlar
kisimlarint Web UGzerinde bulmaya calisin. Bulamadiginiz durumda basili kitapgiklari
edinin.

3. Web’de bulabilirseniz bu siteyi etiketleyin ya da sik kullanilanlara ekleyin.

4. Eder dersinizin igerigini ve kazanimlarini Web’den indirilebilir bicimde bulduysaniz
bu dosyay! Griin dosyanizdaki unite_plani klasériine kaydedin.

5. Kursta tasarimlayacadiniz Ginitede yer vermeyi distindiginiz igerigi (konu
basliklarini) dasdnan.

6. Olasi konu basliklarini bilgisayariniza indirdiginiz belgeden kopyalayarak,
unite_plani klasoriine kaydettiginiz tnite planina yapistirin. Ya da konu

basliklarini Gnite planina yazin.
Kelime iglem Becerisi 2.6: Kelimeleri ve metinleri kopyalamak
Kelime Islem Becerisi 2.8: Kelime ve metinleri yeni bir yere yapistirmak

Rehbere Oneri

Katihmcilara igerigi (konu basliklarini) secerken dikkatli olmalari gerektigini, sececekleri
her konu basligina iliskin Gnite boyunca etkinlikler tasarimlayacaklarini ve malzemeler
gelistireceklerini, kurs boyunca tamamlayamayacaklarn kadar genis bir icerik yerine daha
kolay hazirlayabilecekleri ve yeterli deneyimi kazanmalarini saglayabilecek genislikte bir
icerigi hedeflemelerini soyleyin.

Not: Daha sonra bu basliklara geri donerek sadelestirecek ya da sayisini azaltacaksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gegebilirsiniz.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 1: Amacglar1 (Kazanimlari1) Hedeflemek

Adim 2: Ogrenme Amaglarini Gelistirme

Rehberin Kosesi

Ogrencilerinizin bir Gnite sonunda neler kazanacaklarini belirlemek, inite tasarim
slirecinin en 6nemli adimidir. Daha 6nce belirlediginiz igerigi dikkate alarak 6gretim
programi kaynak kitaplarinda yer alan kazanimlardan Gnitenizde yer vermek
istediklerinizi secin. Bu kazanimlar Unite sonunda ulasmak istediginiz 6grenme

amaclaridir.

Ogretim programlarinda yer alan kazanimlarin hepsi Temel Kursun hedeflerine yonelik
olmayabilir. Bu nedenle segecediniz kazanimlarin su 6zellikleri igermesi gerekir:

e Bu Unite sonunda 6grencilerinizden neler (GUretmelerini ya da sergilemelerini)
beklediginizi acik bicimde betimlemelidir (tasvir etmelidir).

o Ust diizey disiinmeyi ve 21. Yizyil Becerilerini icermelidir.

o Unite boyunca dederlendirilebilir olmalidir.

Ogrenme amaclariniz etkinlikler, gdrevler ya da teknoloji becerileri (izerine
odaklanmamalidir. Benzer bigimde 6grenme amaglarimiz st dlizey becerileri ya da 21.
Yuzyil Becerilerini igermelidir. Ayrica gok genis kapsamli olmamahidir. Eger sectiginiz
bir 6grenme amaci (kazanim), bu o6zelliklere sahip dedilse onu bu 6zellikleri iceren bir

yaplya doénistirmelisiniz.

Asadidaki ornekleri inceleyin:

Cok Genis, Gorev Odakli Amaclar

Ozel, Ogrenme Odakli Amaclar

Ogrenciler cokluortam sunumlari
hazirlayacaklardir.

Ogrenciler belirli bir hedef kitle icin ikna
edici bir sunum hazirlayacaklardir.

Ogrenciler yerel isletmeleri
arastiracaklardir.

Ogrenciler farkli yollarla yerel isletmelerle
ilgili bilgi toplayacak, ¢6zimleyecek,
dizenleyecek ve isleyeceklerdir.

Ogrenciler hava durumu hakkindaki verileri
gbstermek igin sunum hazirlayacaklardir.

Ogrenciler grafikler, semalar ve diger
gorsel malzemeler yardimiyla yerel hava
durumu hakkinda bilgi vereceklerdir.

Ogrenciler Atatiirk ilke ve Inkilaplarini
siralayacaklardir.

Ogrenciler Atatiirk ilke ve Inkilaplarini
gunimuz Turkiye’sinde yasanan guncel
olaylar baglaminda yorumlayacaklardir.

Baska 6rnekleri incelemek icin Kaynaklar sekmesi > Uriin Dosyalarindaki iinite
planlarinda yer alan amacglara bakabilirsiniz.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Rehbere Oneri

21. Yuzyil ve Ust Diizey Diisiinme becerilerinin énemini tekrar vurgulayin. Ozellikle
tasarimlayacaklar Uniteler baglaminda bu becerilere yonelik etkinlikler ve dederlendirme
araclar hazirlamalarn gerektigini belirtin.

Asagidaki adimlar takip ederek Unite Planinizda yer vereceginiz 6grenme amaclarini
(kazanimlar) belirleyebilir ve gelistirebilirsiniz.

1. Hedeflediginiz icerigi gozden gecirin. Bu sirada 6grencilerinizin tasarimlayacadiniz
Unite sonunda neleri bilmesini ya da yapmasini beklediginizi disintn.

2. Kaynaklar sekmesi > Diisiinme boélimindeki 21.Yiizyil Becerilerini (poc; 1
sayfa) inceleyin. Bu beceriler 21. Ylzyil Becerileri igin Ortaklik girisimi tarafindan
gelistirilmis ve U¢ kategoride siniflanmistir:

a. Ogrenme ve Yenilik Becerileri
b. Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri
Cc. Yasam ve Kariyer Becerileri

3. 21. Yuzyil Becerilerini dikkatlice inceledikten sonra Gnitenizde yer vermek icin en
uygun olanlari belirleyin. Unite Planinizda yer verecegdiniz 6grenme amaclarini,
belirlemis oldugunuz 21. Ylzyil Becerileri ve st dlizey diislinme becerilerini
dikkate alarak yeniden yazin.

Not: 21. Ylzyil Becerilerinin timu bir ders yili icinde 6grencilere kazandiriimaya
calisilmalidir; ancak, bir Unite icinde hepsine yer verilmeyebilir. Yalnizca bazi 21. YUuzyil
Becerileri bir Unitede kazandiriimaya calisilabilir.

Istege Bagh: 21. Yiizyil ve Ust diizey diisiinme becerilerine iliskin ek bilgi icin Intel®
Egitim Web sitesindeki Etkili Projelerin Tasarimi ve Projelerin Degerlendirilmesi
kaynaklarini inceleyebilirsiniz.

Elestirel Distinme
Sorun Cézme
Yaraticilik

isbirligi

Oz Yonelim

4. Ogrenme amaclarinizin beklentileri karsilayip karsilamadigindan emin olmak igin
Kaynaklar sekmesi > Degerlendirme bélimiindeki Ogrenme Amaclari
Degerlendirme Tablosunu (Doc; 1 sayfa) inceleyin.

5. Unite Planinizda yer vermeyi disiindigiiniiz 6§renme amaclarinizi Unite Planiniza
yazin.

istege Bagh: Orenme amaglarinizi Ginite planinizda ayrilan yere yazdiktan sonra, 21.
Yizyil ve Ust dizey distinme becerilerini igerip icermediklerinden emin olmak igin
Kaynaklar sekmesi > Dlisinme bélimindeki Bloom'un Gozden Gegirilmis Siniflamasi
(DOC; 1 sayfa) ve 21. Yiizyil Becerileri - Kelimeler (DoC; 1 sayfa) belgelerini
inceleyebilirsiniz.

Gerekirse 6grenme amaglarinizi 21. Ylzyil ya da Ust dlizey dlisinme becerileri igerecek
bicimde yeniden yazin.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Rehbere Oneri

Katihimcilarin amaglarini gézden gegirerek 21. Yizyil ve Ust dlizey becerilerini
icerdiklerinden emin olun.

ebrikler! Bu ekinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gecmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda OPTS Gelistirme etkinligine gegebilirsiniz.

Kaynaklar

Partnership for 21st Century Skills. (2007). Framwork for 21st century learning.
Washington, DC: Partnership for 21st Century Skills. Retrieved from
www.21stce...Itemid=120%* .
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 2: Ogrencilerin Katilimini Saglamak i¢in Ogretim Program
Tasarim Sorulari Gelistirmek

Rehberin Kosesi

Her 6gretmen, 6grencilerinin igerigi ayrintili bicimde anlamalarinin yani sira tst-dizey
disliinme becerileri gelistirmelerini de ister. Ancak 6dgrenciler bu tiir becerilerin gercek
yasamdaki dnemini anlama konusunda giicliik ¢cekebilirler. Ogretim Programi Tasarim
Sorulari bu becerilerin dnemine dikkat cekmede kullanilan araglardir. Ogretim Programi
Tasarim Sorulari bir disiplin icindeki farkli konularin ya da farkh disiplinlerdeki konularin
birbiriyle iliskisini kurar. Bu sorular 6grencilerin ilgisini énemli ve ilgi gekici konular
tizerinde odaklandirir. Ogrencilerde 6§renme meraki uyandirir.

Bu etkinligi i¢ adimda tamamlayacaksiniz:

e Adim 1’de Temel, Unite ve Igerik Sorularina iliskin bir sunum izleyecek ve
Ogretim Programi Tasarim Sorular Dederlendirme Tablosunu inceleyeceksiniz. Bir
cevrimici isbirligi islem tablosu kullanarak kiigiik gruplar halinde Ogretim
Programi Tasarim Sorularn gelistirme galismasi yapacaksiniz.

e Adim 2’de Ogretim Programi Tasarim Sorularinizi gelistireceksiniz ve Unite Plani
Denetim Listesini kullanarak calismalarinizi dederlendireceksiniz.

e Adim 3'te Ogretim Programi Tasarim Sorularinizi kiiciik bir grup katilimciyla
paylasacak ve alacaginiz geribildirim dogrultusunda gerekli gérdtiginiz
dizeltmeleri yapacaksiniz.

Ogretim Programi Tasarim Sorulari, projelerin, islenmesi planlanan temel konular
tizerinde odaklanmasini saglar. Ogrencilerin st diizey diisiinme becerilerini
kullanmalarina, temel kavramlari anlamalarina ve ele alinan konulari anlamli bicimde
yapilandirmalarina yardimci olur. Ogretim Programi Tasarim Sorulari, Temel, Unite ve
Icerik sorularindan olusur:

e Temel Sorular , yaratic fikirleri iceren, merak uyandiran, ok genel, acik uglu
sorulardir. Genellikle bir disiplin icindeki ya da disiplinler arasindaki konularin
birbirleriyle nasil baglantili olduklarini gosterir.

o Unite Sorulari Temel Sorunun cevaplandiriimasina yardimci olan, en az Temel
Soru kadar merak uyandiran, Temel Soru ile Unite arasindaki iliskinin
anlasilmasina yardimci olacak nitelikte agik uglu sorulardir. Unite Sorulari da evet-
hayir tlrt cevaplari olmayan, 6grencileri arastirmaya, sorgulamaya yénelendiren
tlrdedir.

o Igerik Sorulari ise gok net ve agik cevaplari olan sorulardir. Genellikle herhangi
bir sinavda karsilasilabilecek tirden, aktarilan bilginin agiklanmasi, betimlenmesi
ve tanimlanmasi gibi hatirlamayi iceren sorulardir. Bu sorular genellikle Gnitede
ele alinacak konu basliklari ve hedeflenen 6grenme amaglariyla (kazanimlarla)
birebir eglesir. Temel ve Unite sorularini desteklemeleri nedeniyle son derece
Onemlidirler.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Iyi distintlmis Temel ve Unite Sorular, 6grencilerde merak ve sorgulama istegi
olusturmanin yani sira Igerik Sorularinin daha iyi anlasiimasini saglar. Bu nedenle Temel
ve Unite Sorulariniz, Uriin Dosyanizda yer vereceginiz icerigi ve 6gretim stratejilerini
belirlemede 6nemli rol oynayacaktir.

Not: Temel Sorularla ilgili daha fazla bilgi ve uygulama firsatini modulin Sonraki
Asamayi Planlama boéliminde bulabilirsiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'ye gecebilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 2: Ogrencilerin Katilimini Saglamak i¢in Ogretim Program
Tasarim Sorulari Gelistirmek

Adim 1: Temel, Unite ve igerik Sorularim1 Anlama

Rehberin Kosesi

Merak uyandirici Ogretim Programi Tasarim Sorulari sorma, dégrencilerinizi cok yonl
disiinmeye yonlendirecek ve 6grenmenin gerceklesmesi icin anlamli bir ortam
saglayacaktir. Ogrenciler cevaplamaya deger sorularla karsilastiklarinda 6grenme
baslamis demektir. Orenme, sorularin 8grencileri 6grendikleri konularla kendi hayatlar
arasindaki iliskileri gostermeye yardim ettiginde anlamli bir hal alir. Dogru sorulari
sorarak 6grencilerinizin daha motive (gtudilenmelerini) ve 6z yonelimli olmalarini
saglayabilirsiniz. Ama dogru sorular nelerdir?

Rehbere Oneri

Etkinligin bu adiminda katilimcilariniza yardim edin. Ogretim Programi Tasarim Sorulari
sunusunu ve dederlendirme tablosunu go6stererek baslayin ve daha sonra birlikte galisan
katilmcilarin dederlendirme tablosu hakkindaki goértslerini paylasmalari igin bir firsat
olusturun.

Bu etkinligi katilimcilarizla birlikte gerceklestirebilmek icin dncelikle bir isbirligi Web
sitesini olusturmali ve katilimcilar belirlemelisiniz. Bu tir bir sitenin olusturulmasi ile
ilgili bilgileri Rehberlik sekmesi > Rehberlik Kilavuzunda bulabilirsiniz.

Bu etkinlige katilimcilari davet ederken hazirlayacaginiz eposta mesajinda siteye nasil
gireceklerine ve nasil kullanabileceklerine iliskin bilgileri de eklemelisiniz.

Ogrencilerinizi Ogretim Programi Tasarim Sorularina Yonlendirme

1. Kaynaklar sekmesi > OPTS bélimiindeki Ogretim Programi Tasarim Sorulari
Sunumu (PPT; 14 slayt)nu grup halinde izleyin.

2. Kaynaklar sekmesi > Degerlendirme bslimiindeki Ogretim Programi
Tasarim Sorulari Degerlendirme Tablosunu (poc; 1 sayfa) inceleyin.

3. Grup tartismasina katilin.

4. Dilerseniz Defterinize notlar alin.

Rehbere Oneri

Katilimcilarin gevrimici isbirligi Web sitesinde hesap olusturmalarina yardimci olun.
Katilimcilarin eposta adreslerini hatirlamak icin daha 6nce gonderdiginiz davet eposta
mesajinin giktisina bakabilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Ogretim Programi Tasarim Sorular gelistirme uygulamasi igin farkl dersler yiiriiten dért
va da bes katilimciyi bir araya getirerek temel sorularin disiplinlerarasi niteligini
kesfetmelerini saglayin.

Etkinlige islem tablosunun ilk satirindaki temel soruyu (DUnyay! dedistirmek icin neler
gereklidir?) tim katilimcilarla inceleyerek baslayin. Katilimcilarin ne 6lglide anladigini
saptamaya calisarak gerekirse baska ornekleri de birlikte inceleyin. Sonra kliglik gruplar
halinde diger 6rnekleri calismalarini isteyin .

KliglUk gruplar galismalarini tamamladiktan sonra tim katilimcilarla érnekleri tartisin.
Temel Sorularin farkli dersleri ya da bir dersin farkli tnitelerini kapsayabilecek nitelikte,
ilgi cekici ve tek dogru cevabi olmayan yapida olmasi gerektigini vurgulayin.

Katilimcilara, Adim 2’de bireysel calisacaklarini ve Adim 3’de paylasmak igin tekrar bir
araya geleceklerini séyleyin.

Bir Cevrimigi Isbirligi Web Sitesini Kullanarak Ogretim Programi Tasarim
Sorularina Iliskin Uygulama Gergeklestirme

Cevrimici isbirligi Web siteleri, cesitli kelime islemci belgeler olusturarak Internette
yayinlamanizi ve izin verdiginiz diger kisilerin benzer araclar kullanarak bu belgelerde
degisiklikler yapmasini saglar. Bazi siteler islem tablolar (spreadsheets) ya da sunumlar
olusturmaniza ve dedisiklikler yapmaniza da olanak saglamaktadir. Bu sitelerin sinif
icinde kullanimina yénelik olarak daha fazla bilgi icin Kaynaklar sekmesi > Isbirligi
bélimiinde yer alan Web Tabanl Isbirlikli Ogrenme (poc; 2 sayfa) kaynagini
inceleyebilirsiniz.

Bu adimda cesitli Ogretim Programi Tasarim Sorulari iceren cevrimici islem tablosu
aracihidiyla isbirligi icinde calisacaksiniz. Klicik gruplar halinde fikirlerinizi yazarken ayni
zamanda dider gruplarin neler yazdiklarini da gorebileceksiniz.

1. Cevrimigi isbirligi Web sitesine giris igin bir hesap olusturun:

1. OPTS_Uygulamasi baslikli, islem tablosu Uzerinde isbirligi yapmaya davet
eden, Web sitesinin kendiliginden (otomatik olarak) Urettigi ve size gonderdigi
eposta mesajini bulun.

2. Eposta mesajl icinde, sizi sisteme kayit sayfasina yonlendiren baglantiyr bulun.

3. Bir hesap olusturarak, kullanici adinizi ve sifrenizi Kurs Kaynaklari klasérindeki
Sisteme Giris Bilgisi formuna yazin. Bu siteyi Ana Sayfa sekmesindeki
Baglantilarim bolimiine ekleyin.

4. Tlgili eposta mesajini bulamiyorsaniz ya da baska bir eposta adresi ile hesap
olusturmak istiyorsaniz bu eposta adresinizi rehberinize ileterek sizi yeniden
gevrimigi isbirligi Web sitesine davet etmesini saglayin.

Islem tablosunun ilk satirindaki sorulari hep birlikte tartisin.

Kiiclik gruplar halinde, bir ya da iki Temel, Unite ve icerik sorular setini

inceleyerek gerekli yerleri doldurun. Grubunuzdan birinin, islem tablosu lzerinde

dislindUklerinizi yazmasini saglayin.

wWwN

istege Bagh: Grup etkinliginden sonra tablodaki diger soru setlerini bireysel
olarak kendiniz tamamlayabilirsiniz.
4. Yaptiklarinizi tim sinifla paylasarak tartisin

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gegebilirsiniz.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 2: Ogrencilerin Katilimini Saglamak i¢in Ogretim Program
Tasarim Sorulari Gelistirmek

Adim 2: Ogretim Program Tasarim Sorularini Diisiinme

Rehberin Kosesi

Ogretim Programi Tasarim Sorular hazirlamak zordur ve pek ¢ok diizeltme yapmayi
gerektirir. Bazi 6gretmenler 6nce yaratici bir fikirle baslamayi sonra Temel Soruyu
saptamayi daha sonra Unite ve Igerik sorularini belirlemeyi tercih etmektedirler. Béylece
var olan bir Unite igerigi yerine yeni bir tGnite gelistirmis olurlar. Bazi 6gretmenler ise hali
hazirda var olan bir tniteyi inceledikten sonra bu lniteye iliskin icerik Sorulari belirleyip,
daha sonra bu sorulardan yola ¢ikarak Unite Sorularini ve yaratici bir fikri iceren Temel
Soruyu saptamayi uygun bulmaktadirlar. Zaman icinde siz de kendinize uygun bir
yéntemi benimseyeceksiniz. Bu adimda, (initeniz igin Ogretim Programi Tasarim
Sorularinizi yazmaniz beklenmektedir.

Gerekirse Kaynaklar sekmesi > OPTS'daki su kaynaklari inceleyin:

e Ogretim Programi Tasarim Sorularini Yazmaya iliskin Oneriler (poc; 2 sayfa)
e Ornek Ogretim Programi Tasarim Sorulari (DoC; 12 sayfa)
e Yaraticl Fikir Yiiklemleri (Doc; 1 sayfa)

Rehbere Oneri

Kisisel tercihleri baglaminda katilimcilar OPTS’ni gelistirmeye yaratici fikirlerden ya da
ders icerigine iliskin sorulardan baslayabilirler. Katiimcilarin bu tir bir esneklige sahip
olduklarindan haberdar olmalarini saglayin.

Bu adimda her ne kadar katilimcilar bireysel galisiyor olsalar da, sinif iginde gezinerek
gereksinim duyanlara yardimci olun. Katilimcilara bu etkinlikte ¢evrimici araglar
kullanmak yerine dogrudan size sorabileceklerini sdyleyin.

1. chrenme amaglarinizi (kazanimlari) gézden gegirin. )
2. Ogdretim Programi Tasarim Sorulariniza iliskin ilk dislncelerinizi Unite Planiniza
yazin.

Not: Sorularinizi adim adim izleyeceginiz bir siireg sonunda yazmak isterseniz
Kaynaklar sekmesi > OPTS'nda yer alan Ogretim Programi Tasarim
Sorularini Yazmak (Doc; 2 sayfa) adli belgeyi kullanabilirsiniz.

3. Calismalarim sekmesindeki. Unite Plani Denetim Listesinin Ogretim
Programi Tasarim Sorulari bolimuni kullanarak yazdiginiz sorulari
dederlendirin. Unite Plani Denetim Listesi, Kaynaklar sekmesi >
Degerlendirme bdlimiinde de yer almaktadir.

4. Gerekli gériyorsaniz sorularinizda dedisiklikler yapin.

Not: Unite Plani Denetim Listesi initeyi planlama siirecinizi izlemede size
yardimai olur. Bu denetim listesi, Uriin Dosyasi Degerlendirme Tablosu ve
Unite Plani Sablonunun belirli bélimlerine iliskin diger ayrintili degerlendirme
tablolarina dayali olarak gelistirilmistir.

Hazir oldugunuzda Adim 3'e gegebilirsiniz.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 2: Ogrencilerin Katilimini Saglamak i¢in Ogretim Program
Tasarim Sorulari Gelistirmek

Adim 3: Ogretim Programi Tasarim Sorularini Paylasma

1. Yazdiginiz Ogretim Programi Tasarim Sorularini diger katilimcilarla paylasmak igin
3 ya da 4 kisiden olusan gruplara ayrilin.

Rehbere Oneri

Katihmcilarin bir énceki grup calismasinda birlikte galistiklari meslektaslari disinda baska
meslektaslariyla grup olusturmalarini saglayin.

2. Ogretim Programi Tasarim Sorulari Degerlendirme Tablosunu (poc; 2 sayfa)
kullanarak, diger katilimcilarla yazmis oldugunuz sorulara iliskin geribildirim alis
verisinde bulunun.

3. Meslektaslarinizin 6nemli oldugunu disindaginiz goruslerini Defterinize not alin.

4, Aldiginiz gerbildirimler dogrultusunda sorularinizi gézden gegirin ve varsa gerekli
degisiklikleri yapin.

Rehbere Oneri

Katilimcilar Etkinlik 3'te bireysel calismalilardir. Ancak gercekten yardima ihtiyaci
oldugunu distindtguniz katilimcilar var ise bir bagkasiyla galismasina izin verebilirsiniz.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Farkli Degerlendirme Yontemlerini Diisiinmek etkinligine
gecebilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 3: Farkl Degerlendirme Yéntemlerini Diisiinmek

Rehberin Kosesi
Unite planlama siirecinin son derece énemli ilk iki adimini tamamlamis bulunuyorsunuz:

o Ust dizey disiinmeyi, 21. Yiizyll Becerilerini ve égretim programini gdzéniinde
bulundurarak Uniteniz igin belirli 6grenme amaglari (kazanimlari) belirlediniz.
e Ogretim Programi Tasarim Sorularinizi gelistirdiniz.

Bu etkinlikte, 6grenmeyi kolaylastirma UGzerinde odaklanan bir degerlendirme plani
Uzerinde calisacaksiniz:

e Adim 1'de farkh dederlendirme yontemlerini ve araclarini gézden gecirerek
bunlarn kendi Gnitenizde nasil kullanabileceginizi diisiineceksiniz.

e Adim 2’de Uniteniz boyunca degerlendirmeyi nasil gerceklestirecegdinizi gosteren
bir degerlendirme zaman cizelgesi hazirlayacaksiniz.

Not: Dederlendirme stratejilerini incelerken bir es ile calismanin yararl olacagini
disunlyorsaniz yapabilirsiniz. Ancak, her es (katilimcr) calismalarini kendi trin
dosyasinda saklamalidir.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gegebilirsiniz.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 3: Farkl Degerlendirme Yéntemlerini Diisiinmek

Adim 1: Ara (Gelistirme Amacli) ve Son (Biitiinciil) Degerlendirmeyi Kesfetme

Rehberin Kosesi

Farkh dederlendirme araglari, 6grencilerin 6nemli kavramlari ve becerileri ne 6lgide
kazandiklarina iliskin farkli tirde bilgi elde edilmesine yardimci olur. Farkli degerlendirme
araclariyla 6grenmeye yonelik ne tir bilgiler elde edebileceginizi 6grenmek, etkili bir
ogretim ve degerlendirme konusunda size yardimci olabilir. Bu adimda, farkli
degerlendirme amaglarina ulasmak igin farkli degerlendirme stratejilerini nasil
kullanabileceginizi inceleyeceksiniz.

1. Kaynaklar sekmesi > Degerlendirme klasériindeki Proje Tabanli Ogrenmenin
Degerlendirilmesi (boc; 1 sayfa) kaynadi, 6grenci merkezli degerlendirmenin
derslerde kullanimini aciklamaktadir. Unitenizde ne tiir degerlendirme araclari ve
stratejileri kullanacaginizi diisinmeye baslayin. Gerekli gorirseniz not alarak Kurs

Kaynaklar klasorine kaydedin.
Kelime Islem Becerisi 11.3: Bir belgeyi incelemek igin agiklamalari kullanmak
Kelime Islem Becerisi 11.4: Bir belgeyi incelemek igin isaretlemeyi kullanmak

2. Unitenizde uygulayacaginiz dederlendirme arag ve stratejilerini planlarken asagdida
siralanan 5 dederlendirme amacina yonelik ara (gelistirme amacl) ve son
(butlncdl) dederlendirme gerceklestirmeyi dlisinmelisiniz:

Degerlendirmenin Amaglari

1. Ogrenci gereksinimlerini belirlemek

2. Gelisim sirecini izlemek

Ara (Gelistirme Amacgh) - .
Degerlendirme 3. Oz-y6nelimi ve isbirligini ylreklendirmek

4. Kavrama dizeyini kontrol etmek ve Ustbilisi
(metabilisi) ylreklendirmek

Son (Biitiinciil) 5. Becerilerin ve bilgilerin kalici bigimde
Degerlendirme kazanildigini sergilemek (g6stermek)

3. Bu dederlendirme amaclarina yonelik dederlendirme arag ve stratejilerine iliskin
ayrintili bilgilere Intel® Egitim Projelerin Degerlendirilmesi kaynadinda
erisebilirsiniz. Her amaca iliskin degerlendirme strateji ve araglarini dikkatlice
okuduktan sonra kendi Gnitenizde hangilerine nasil yer vereceginizi disinln:
1. Asadida yer alan Dederlendirme Stratejilerini Planlama Defterindeki her

baglantiya giderek etiketleme ya da sik kullanilanlar sitenize ekleyin. Bu
baglantilarda yer alan bilgileri kullanarak asagidaki sorulari cevaplamaya
calisin:

¢ Neden dederlendirme yapmak istiyorsunuz (degerlendirme amaci)?

e Bu amaca en uygun dederlendirme araci hangisidir?

e Bu araci ne zaman ve naslil kullanacaksiniz?

e Elde edeceginiz sonuglarla ne yapacaksiniz?

2. Uniteniz icin dederlendirme stratejisi ve araclari disiiniirken Projeleri

Dederlendirme kaynadindaki bilgileri kullanarak asadidaki Defterde yer alan
sorulari cevaplamaya calisin. Cevaplarinizi Defterinize ya da etiketleme/sik
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

kullanilanlar sitenize yazin. Tamamladiginizda Defterin altinda yer alan Gonder
digmesine tiklamay! unutmayin. Modulin ilerleyen boltimlerinde bu
cevaplariniza donecegiz.

Rehbere Oneri

Tum katilimcilarin Projeleri Degerlendirme kaynagina gitmesini saglayin ve
Dederlendirme Stratejileri b6liminin yapisini anlatin. Dederlendirme amacglarina iliskin
her dederlendirme stratejisine yonelik cok sayida 6rnedin oldugunu vurgulayin.

Katiimcilarin Defterlerine yazmadan 6nce sorularin cevaplarini baska katilimcilarla
paylasmak isterlerse uzun sire almayacak bigimde cevaplarini paylasmalarina izin verin.

Defter: Degerlendirme Stratelilerini Planlama

Ogrenci gereksinimlerini belirleme
Odrencilerinizin Gnite igin hazirbulunusluklarini (6nbilgi ve becerilerini) belirlemek igin
hangi araglar kullanmayi distntyorsunuz?

Gelisimi izleme

Grup halinde ve bireysel galisirken kendi gelisimlerini izlemeleri ve kendi 6grenme
slireclerini yonetmeleri konusunda 6grencilerinizi ylreklendirmek icin hangi raporlama ve
izleme yontemlerini kullanabilirsiniz?

Oz-yonelimi ve isbirligini yiireklendirme

Ogrencilerinizin proje bekelentilerini ve élgitlerini anlamalarini nasil saglarsiniz?
Ogrencilerinizin ayrintili plan yapabilen ve bu planlari sorunsuz izleyebilen bagimsiz
dgrenenler olmasina nasil yardimci olabilirsiniz? Orencilerinizin birbiriyle isbirligi
yapmasina ve etkili geribildirim vermesine yardimci olmak igin ne tiir degerlendirme
araglarn kullanabilirsiniz?

Kavrama diizeyini kontrol etme ve iistbilisi (metabilisi) ylireklendirme
Odrencilerinizin kendi 6grenme diizeylerini gézden gecirmelerine (Ustbilis=metabilis)
hangi dederlendirme araclarn ve stratejileri yardimci olur? Ogrencilerinizin kavrama
dlzeylerini izlemenizde size hangi dederlendirme araclari ve stratejileri yardimci olur?
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Becerilerin ve bilgilerin kalici bicimde kazanildigini sergileme

Ogrenmenin kalicl bigimde gerceklesip gerceklesmedigini deerlendirmek icin ne tir
degerlendirme arac ve stratejileri kullanabilirsiniz? Ogrenme amaclarina ulasilip
ulasiimadigini 6grencileriniz ve siz nasil anlayacaksiniz?

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gecebilirsiniz
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 3: Farkl Degerlendirme Yéntemlerini Diisiinmek

Adim 2: Degerlendirme Zaman Cizelgesinin Taslagin1 Hazirlama

Rehberin Kosesi

Dederlendirme, etkili 6gretim icin son derece 6nemlidir. Dederlendirme plani,
hazirlanacak olan 6grenci projesinin/projelerinin 6grenme amaclarinin disina
ctkmamasini saglar. Plan, proje etkinlikleri belirlenmeden 6nce gelistiriimeli; son derece
acik ve dgrencilerden beklentileri net bicimde yansitan nitelikte olmalidir. Ogretmenin,
ogrencilerin gelisimini izlemesine ve gerektiginde 6grenme amaclar dogrultusunda
ilerleyebilmeleri icin uyarmasina olanak tanimali; bu islevi 6gretmenin nerede ve nasil
yapacadini gostermelidir. Ek olarak plan, égrencileri, gelistirecekleri projelerin amaglarini
belirlemede, kendi gelisimlerini izlemede ve ydonetmede, projeler tamamlandiktan sonra
kendi kendilerini degerlendirmede etkin rol almaya yonlendirmelidir. Bu adimda bir
dederlendirme plani hazirlayacaksiniz.

Unite Plani Taslaginizdaki Degerlendirme Plani, dederlendirme 6zeti ve dederlendirme
zaman cizelgesinden olusmaktadir. Bir dederlendirme plani;

e projelerin 6grenme amaclarini kazandiracak bicimde gelistiriimesini saglar

e dederlendirme strateji ve araclarini agiklar

e hazirlanacak Grin ya da sergilenecek performansin sahip olmasi gereken kalite
standartlarini ve beklentileri acik bigimde tanimlar

e projelerin hangi noktalarda (ne zaman) ve nasil denetlenecedini tanimlar

Etkili degerlendirme plani projede gergeklestirilecek etkinlikler belirlenmeden énce
gelistiriimelidir.

Bu adimda, Dederlendirme Planiniz icin bir Degerlendirme Zaman Cizelgesi
hazirlayacaksiniz. Dederlendirme zaman gizelgesi Ginite boyunca dederlendirmelerin ne
zaman gerceklesecedini gorsel olarak agiklamanin etkili bir yoludur ve bir degerlendirme
plani gelistirmede iyi bir baslangi¢ noktasidir. Asagidaki 6rnek zaman cizelgesi proje
calismasin 6ncesinde, sirasinda ve sonrasinda kullanilacak dederlendirme araglari
gbstermektedir:
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Degerlendirme Zaman (izelgesi
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*SoruSorma  +Proje Plam |+ Yazili 6zetler * Grup ve Bireysel + Gazete * Proje Provas
* Gunlukler *K-W-LSemasi |+ Gozlem Denetim Degerlendirme Degerlendirme * Yansitma Yazisi
Listes * Gazete Tablosu
+ Gnlukler Dederlendirme Tablosu | * K-W-L Semasi
+ Soru sorma + Konferanslar

1. Unite Planinizdaki Degerlendirme Zaman Gizelgenizi hazirlayin. Bu arada, bir
O6nceki adimda gergeklestirdiklerinizi géz 6ntnde bulundurun. Burada
hazirlayacaginiz zaman gizelgesi yalnizca kullanmayi planladiginiz degerlendirme
araglarina iliskin ilk dustncelerinizi yansitacaktir. Kursta ilerledikge bu gizelgeye
geri dénme ve degisiklikler yapma firsati bulacaksiniz.

2. Dederlendirmenin bes amacinin timine yonelik stratejiler ve araclar kullanmayi
unutmayin.

Rehbere Oneri

Katihmcilarin dederlendirme zaman gizelgelerini incelerken her dederlendirme aracinin
amacina iliskin bu noktada ayrintili bilgiler beklemeyin. Ancak, projenin énceside ve
sirasinda cesitli araglan kullanmayi secip secmediklerini kontrol edin. Gerektigi
durumlarda farkli degerlendirme araclarini kullanabilecekleri konusunda katilimcilari
yoénlendirin.

Tebrikler! Bu ekinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce lutfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder digmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Degerlendirme Araci Hazirlamak etkinligine gegebilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 4: Ogrenci Gereksinimlerini Belirlemek icin Bir
Degerlendirme Araci Hazirlamak

Rehberin Kosesi

Bu etkinlikte, degerlendirmenin amaglarindan biri olan 6grenci gereksinimlerinizi
belirlemeye yonelik bir dederlendirme araci hazirlayacaksiniz. Bu arag, 6grencilerinizin
Unitenin konusuna iliskin énbilgilerini, ilgilerini, zayif yénlerini, yanhs algilarini
belirlemenizi saglamalidir. Bu aracin bir boliminde, Gniteniz igin saptadiginiz Temel
Soruyu ve Unite Sorularini kullanmayi diistinebilirsiniz. Bu araci kullanarak elde
edeceginiz bilgiler ile Gnitenizi gézden gecirebilir ve gerekirse degisiklikler yapabilirsiniz.
Ornegdin 6grenme amaclarinizi yeniden diizenleyebilir, ilerlemeden 6nce ek 6gretim
etkinlikleri ya da bireysel gereksinimleri olan 6grencilerle farkl etkinlikler
gerceklestirebilirsiniz.

Bu etkinligi Gic adimda tamamlayacaksiniz:

e Adim 1’de égrencilerinizin énbilgilerini uyarmaya ve Ogretim Programi Tasarim
Sorularini 6grencilere tanitmaya iliskin farkl uygulamalari inceleyeceksiniz.

e Adim 2'de Unitenizi islemeye baslarken uygulayacaginiz, égrencilerinizin
gereksinimlerini belirlemeye yodnelik bir dederlendirme araci planlayacaksiniz.

e Adim 3’de bu dederlendirme aracini hazirlayacak ve O§renci Gereksinimlerini
Berlirleme Denetim Listesini kullanarak hazirladiginiz degerlendirme aracini
degerlendireceksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gegebilirsiniz.

Rehbere Oneri

Bu etkinligin ilk adiminda katilmcilara gerekirse gostererek agiklamalarda bulunun ancak
geriye kalan adimlarinda bireysel calismalarini saglayin, gerekmedikce araya hig bir
midahalede bulunmayin.

Telif hakkl © Intel Corporation. Bitln haklari saklidir. Sayfa 19/ 39



http://teachonline.intel.com/tr/course/view.php?id=173&page=43647

Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 4: Ogrenci Gereksinimlerini Belirlemek icin Bir
Degerlendirme Araci Hazirlamak

Adim 1: Onbilgiyi Uyarma

Bu adimda 6grenci gereksinimlerini belirlemek icin planlayacadiniz dederlendirme aracini
hazirlamada size yardimci olabilecek bazi érnekleri inceleyeceksiniz:

1. Bir 6nceki etkinligin 2. adiminda, 6grencilerinizin hazirbulunusluklarini belirlemeye
yOnelik olarak disinduklerinizi gézden gegirmek igin Defterinize gidin.

2. Kaynaklar sekmesi > Degerlendirme > Gereksinimlerin Belirleme
boliminde yer alan 6grenci gereksinimlerini belirleme 6rnek
degerlendirme araclarini inceleyin. Not almak isterseniz Defterinizi bir baka
pencerede acgarak kullanabilirsiniz.

Rehbere Oneri

Bu etkinligin iki amaci oldugunu belirtin:

e Kelime islemci yaziiimlari kullanmanin yararlarini anlamak

e Derslerinde kullanabilecekleri bir dederlendirme araci hazirlamak. Bu araci
kullanarak elde edecekleri bilgiler dogrultusunda 6grenme amaglarinda, izelnmesi
dusinilen 6gretim stratejilerinde dedisiklikler yapilabilir, farkli gereksinimleri olan
ogrencilere yonelik farkli uygulamalar 6gretim sirecine eklenebilir.

istege Bagh Kaynaklar

Intel® Egitim Etkili Projeler Tasarimlama kaynagina giderek degerlendirmeye iliskin daha
fazla bilgi alabilirsiniz:

e Intel® Egitim Etkili Projeler Tasarimlama kaynadinda yer alan onbilgiyi
uyarma ile ilgili bilgi ve érnekleri inceleyin.Defterinize notlar alin.

o Intel® Egitim Etkili Projeler Tasarimlama kaynaginda yer alan Ogretim
Programi Tasarim Sorulari ile ilgili bilgi ve 6rnekleri inceleyin. Defterinize
notlar alin.

o Dilerseniz Intel® Egitim Projeleri Degerlendirme kaynaginda yer alan Ogrenci
Gereksinimlerini Belirleme bdélimine geri dénerek daha ayrintili inceleyin.
Dederlendirme strateji ve araglarinizda kullanabileceginiz fikirleri Defterinize
yazin.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gegebilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 4: Ogrenci Gereksinimlerini Belirlemek i¢cin Bir
Degerlendirme Araci Hazirlamak

Adim 2: Degerlendirme Stratejisini ve Aracin1 Planlama

Rehberin Kosesi

Uniteye baslamadan énce dederlendirme icin zaman ayirmak, égrenci gereksinimlerini
belirlemeyi, 6grencilerle gelisimleri hakkinda konusmayi ve proje beklentilerini acik
bicimde ifade etmeyi nasil gergeklestireceginize iliskin distinmenize yardimci olur.
Ogrencilerinizin dnbilgilerini belirlemek amaciyla ne tir bir dederlendirme araci
kullanacaginiz disanin.

Ogrenciler her 6grenme ortamina farkli deneyim ve ényargilarla gelirler. Ogretmenler bu
onbilgi, beceri ve yargilari dogru bicimde saptayarak, yanlis anlasiimalari diizeltebilir ya
da eksikleri tamamlayabilir. Boylece 6drencilerin gegcmis yasantilariyla uyumlu bir 6gretim
surecini tasarimlayabilirler.

Rehbere Oneri

Uc ya da dort katiimcidan olusan kiiclik gruplar olusturarak neden degerlendirme
yapmak istediklerini ve degerlendirme planlarini tartismalarini saglayin. Dilerseniz
Kaynaklar sekmesi > Rehberlik > Rehberlik Malzemelerinde yer alan Grup
Olusturma islem Tablosunu (XLS; 1 calisma sayfasi) kullanabilirsiniz.

Asadidaki sorulan kliciuk gruplar halinde tartisin. Gerekirse Defterinize notlar alin.

e Odrencilerinizin gereksinimlerini daha iyi anlayabilmek icin onlardan ne tiir bilgiler
toplamalisiniz? Nasil toplayacaksiniz?

o Temel ve Unite Sorularinizi dgrenci gereksinimlerini belirlemede nasil
kullanabilirsiniz?

o Odrencilerinizin hangi Ust diizey diisiinme ve 21. Yizyil Becerilerine sahip
olduklarini, Gnitenin konusundan uzaklasmadan nasil saptayabilirsiniz?

e Topladiginiz bilgileri nasil kullanacaksiniz?

Asadidaki dederlendirme araglarindan hangisini/hangilerini kullanabileceginizi diisiiniin:

Soru Sorma

Anket

Grafik Duzenleyici Organizer

BINO (Bildiklerin-Bilmek Istediklerin-Nasil O§renecegdin-Ogrendiklerin) Tablosu
T-Grafigi

Beyin Firtinasi

Duslin-Esles-Paylas

Gunluge Yaz
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Defterinizin planlama alanini 6grenci gereksinimlerini belirleme aracinizin igerigini ve
nasil kullanacadinizi disiinmek amaciyla kullanin.

1:1 Ipucu: Her 6grenciye bir bilgisayarin distiigi 6§renme ortamlarinda da égrencilerin
onbilgileri kolaylikla uyarilabilir. Ogrencilerden elektronik ortamda ya da geleneksel
bicimde sorulan sorulari elektronik olarak cevaplayarak géndermeleri istenebilir. Ya da
elektronik bir anket uygulanabilir.

Hazir oldugunuzda Adim 3'e gecebilirsiniz.

Telif hakkl © Intel Corporation. Bitln haklari saklidir. Sayfa 22 / 39


http://teachonline.intel.com/tr/course/view.php?id=173&page=43666#2NA4S2_AssessmentTable
http://teachonline.intel.com/tr/course/view.php?id=173&page=43648

Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 4: Ogrenci Gereksinimlerini Belirlemek icin Bir
Degerlendirme Araci Hazirlamak

Adim 3: Degerlendirme Aracin1 Hazirlama

Bir onceki adimada duslindiklerinizi dikkate alarak 6grencilerinizin gereksinimlerini
belirlemede kullanacadiniz bir arag hazirlayin.

Yardim Rehberi: Asadida belirtilen teknoloji becerilerine yonelik yardim almak isterseniz
Intel® Egitim Yardim Rehberini kullanabilirsiniz.

1.
2.

7.

Kelime islemci yazilim kullanarak bir belge olusturun.
Kelime Islem Gruplar 1'den 12’ye kadar

Asadidaki tasarim ve bicim seceneklerinden belgenizde uygulamak istediklerinizi
secin.

Tablo bigimlendirme.
Kelime Islem Grup 7:Tablolarla Calisma

Bir grafik dlizenleyici hazirlama.
Kelime Islem Grup 9: Sekillele Calisma

Farkh grafikler olusturma.
Kelime Islem Grup 8: Grafik ve Semalarla Calisma

Sayfa basliklari ve altliklar eklemek. Bir belgenin her sayfasinin altina ya da

Ustline, basliklar, tarihler ve sayfa numaralari gibi metinleri yerlestirebilirsiniz.
Kelime Islem Becerisi 6.16: Tekrarlanan bilgileri sayfanin Ust ya da alt kismina eklemek ya da baslik ve dipnot
eklemek

Sayfa dlzenini degistirmek. Sayfa boyutu, diizeni ve bicimleri gibi kenar

bosluklarini da degistirebilirsiniz.
Kelime Islem Grup 6:Sayfalarinizi Tasarimlamak

Bir belgedeki dil ve yazim hatalarini denetlemek. Bu 6zellik kapatilmadigi slirece,
cogu kelime islem yazilimi, siz yazarken kendiliginden yazim ve dil denetimi
yapar. Bu yazilimlarda bir kelime altindaki kirmizi renkli dalgal ¢izgi, bu kelimenin
yazilhimin sozliglinde olmadidini belirtir. Bir kelime, ifade ya da ciimle altindaki
yesil renkli dalgali ¢izgi, olasi bir dil bilgisi sorununu belirtir. Dil ve yazim denetim

aracl, uygun rehberlik saglanirsa, 6grencilerin yazmalarina yardimci olabilir.
Kelime Islem Becerisi 10.11:Bir belgedeki dil ve yazim hatalarini kontrol etmek

Belgenizi irlin dosyanizdaki degerlendirme klasori icine kaydedin.

Kendinizi 6grencilerinizin yerine koyun ve dederlendirme aracinizdaki sorulari nasil
cevaplayabileceklerini tahmin etmeye calisin. Bu tahminlerinizi degerlendirme
aracinizin Uzerine “6rnek 6grenci tepkileri” olarak yazin.

Ornek égrenci tepkilerini gézden gecirin. Dederlendirme aracinizdaki bazi sorulari,
o6grencilerden daha gegerli bilgiler almak, daha 6nce distinmedigdiniz konulardaki
onbilgilerini 6grenmek ya da daha fazla 6grencinin degerlendirme siirecine etkin
katihmini saglamak amaciyla degistirir misiniz? Dilerseniz sorularinizda degisiklik
yapabilirsiniz.

Kaynaklar sekmesi > Degerlendirme bélimiinde yer alan Gereksinimlerini
Belirleme Denetim Listesini (poc; 1 sayfa) kullanarak degerlendirme aracinizi
gbzden gegirin.

Bu degderlendirmelerinize dayanarak varsa gerekli diizeltmeleri yapin

Tebrikler! Bu ekinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce lutfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Sunum Hazirlamak etkinligine gegebilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 5: Unitem ile ilgili Bir Sunus Hazirlamak

Rehberin Kosesi

Bu etkinlikte meslektaslarinizla paylasmak Gzere Uniteniz ile ilgili bir sunum
hazirlayacaksiniz. Kurs boyunca, Esles ve Paylas etkinliklerinde, Griin dosyanizin farkl
unsurlarina iliskin geribildirim almak ve vermek icin ayni katilimci grubuyla
calisacaksiniz.

Modiil 3’deki Esles ve Paylas etkinliginde Uriin Dosyasi Sunumunuzu ve dgrenci
gereksinimleri belirleme aracinizi paylasacaksiniz.

Unitenize iliskin sunumda, bu etkinlikte yazacaginiz Unite Ozetine, hedeflediginiz icerik
ve 6grenme amaclarina (kazanimlara), Ogretim Programi Tasarim Sorularina ve
degerlendirme zaman cizelgesine yer vermelisiniz. Unite sunumunuzu, dégrenci
gereksinimlerini belirleme amagli dederlendirmeniz ile birlikte 3. Modllde (Baglantilar
Kurma) digerleriyle paylasacaksiniz.

Bu etkinligi bes adimda tamamlayacaksiniz:

e Adim 1'de sunumunuzu planlayacak, Unite Ozetinizin taslagini olusturacak ve
érnek Uriin Dosyasi Sunumlarini inceleyeceksiniz.

Adim 2'de sunumunuzun ana hatlarini olusturacaksiniz.

Adim 3’de sunumunuza temel unsurlari ekleyeceksiniz.

Adim 4’de ek tasarim unsurlarini ekleyerek sunumunuzu zenginlestireceksiniz.
Adim 5'de hazirladiginiz sunumu Modil 3'de gerceklestirecediniz etkinlige hazirlik
olmasi igin Paylagim sekmesine yikleyeceksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gecebilirsiniz.

Rehbere Oneri

Katihmcilara bu etkinligin iki amaci oldugunu aciklayin:

e Sunum yazilimlarini kullanmanin yararlarini anlamak. Boylece 6grenme 6rnegi
hazirlama silirecinde en uygun araci segebilmek.

e Sectikleri Uniteye iliskin su ana kadar tamamladiklari galismalari iceren bir sunum
hazirlamak. Bir sonraki modtlde katilimcilar bu sunumlarini kendileri ile ayni ya
da benzeri dersleri veren diger katilimcilara sunarak geribildirim alacaklardir. Bu
geribildirim dogrultusunda calismalarinda dedisiklikler yapacaklardir.

Bu etkinligin ilk adiminda katihmcilarla birlikte érnek bir Uriin Dosyasi Sunumunu
inceleyin. Daha sonraki adimlarda katilimcilarn bireysel galismaya ydnlendirin.
Katimcilara, dederlendirme araglarini sunum igine yerlestirme ve sunumlarini Paylagim
sekmesine yikleme konularinda yardimci olmak durumunda kalabilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 5: Unitem ile ilgili Bir Sunus Hazirlamak

Adim 1: Sunumu Planlama

Bu adimda kendi sunumunuzu planlamaniza yardimci olmasi amaciyla bazi érnek
sunumlari inceleyecek ve sonrasinda Unite Ozetinizi tasarlayacaksiniz. Sunumunuz, su
ana kadar Uniteniz hakkinda disindukleriniz 6zetlemeli ve meslektaslarinizin kurs
boyunca size nitelikli (isinize yarayacak) geribildirim vermelerini saglayacak bilgileri
icermelidir. Bu sunumu ayrica 8. Modiilde Unite Uriin Dosyanizin gésterimi amaciyla da
kullanabilirsiniz.

1. Kaynaklar sekmesi > Uriin Dosyalari > Ornek Sunumlar igindeki érnek triin
dosyasi sunumlarini inceleyin. Not almak isterseniz bir baska pencere icinde
Defterinizi kullanabilirsiniz.

Rehbere Oneri

Bir 6rnek sunum secerek gdsterin. Her slaytta olmazsa olmazlar ve Unite Ozetinin
bilesenlerini ayrintili bicimde anlatin. Ornek sunumun ilgili oldugu {nitenin ana hatlarini
nasil agik bigimde 6zetledigini ve 6gretmenin bu Unite sonundaki beklentilerini nasil acik
bigimde yansittigini vurgulayin.

2. Unite Planinizi acarak Unite Ozetinize iliskin ilk diistiindiiklerinizi yazin. Unitenizin
hedefledigi konu basliklarini, temel etkinlikleri, 6grenci triinlerini ve égrencilerin
projelerde Ustlenebilecedi rolleri 3-5 cimle ile kisaca aciklayin.

3. Uriin Dosyasi Sunumunuzu hazirlarken asadidaki sorularin cevaplarini diisiiniin:

e Bu kursta tasarimlayacadiniz Gnite ile ne tir bilgi ve beceriler kazanmak
istiyorsunuz? 1. Modiilde kurs boyunca kendinizi gelistirmeye y6nelik
olarak belirlediginiz amaglariniza (Defterinizde yer almaktadirlar) ya da
benzerlerine burada yer verebilirsiniz.

e Proje tabanh 8§renme yaklasimlari, siirekli degerlendirme ve Ogretim
Programi Tasarim Sorulari, 6grencilerinizin 21. YUzyil Becerilerini iceren
6grenme amaclarina (kazanimlara) ulasmalarina nasil yardimci olacak?

4. Dilerseniz not almak icin Defterinizi kullanabilirsiniz.

Not: Daha sonraki modillerde -6grenme érnegini hazirladiktan ve Ogretim Siireclerini
yazdiktan sonra- Unite Ozetinizi gézden gecgirme ve degisiklikler yapma firsati
bulacaksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gegebilirsiniz
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Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 5: Unitem ile ilgili Bir Sunus Hazirlamak

Adim 2: Unite Sunumunun Ana Hatlarini Olusturma

Sunum yazilimlarindaki ana hatlar 6zelligi, kullanicilarin sunumda iletilmesi gereken
temel kavramlar lizerinde odaklanmalarina ve bunlari kolayca girmelerine yardimci olur.
Sunumu hazirlamaya baslamadan énce ana hatlari (temel disinceleri) yazmak,
ogrencilerin tasarim yerine icerige odaklanmalarina da yardimci olabilir. Gorsel
malzemeler (resim, grafik, cizim, fotograf, vb.), animasyon ve ses eklemeden 6nce
sunumun ana hatlarini olusturmayi, odak noktasinin igerik tizerinde olmasini saglar.

Unitenizin énemli noktalarini aciga cikaran bir sunum hazirlayin. Uniteyi sunarken bu
noktalan acimlayacaksiniz.

Ipucu: Sézel agiklamalari destekleyen ¢okluortam sunumu karmasik fikirleri ve projeleri
paylasmada ise kosulabilecek etkili bir teknolojidir. Etkili cokluortam sunumlarini, s6zli
sunumlarla acimlanan distlinceleri icerir. Baska bir deyisle s6zIG sunumlan tekrarlayan
dedil destekleyen, izleyenlerin aktarilan mesajlari kolay hatirlamalarini saglayacak
bicimde hazirlanmalidir. S6zel aciklamalar aynen slaytlara yazilirsa izleyicilerin ilgisi s6zel
aciklamalan yapan yerine slaytlara kayar. Bu da sunusun etkisiz bicimde gergceklesmesine
yol acar.

Rehbere Oneri

Etkili cokluortam sunumlarinin s6zli aciklamalari tekrarlayan degil destekleyen ve sozlu
aciklamalarin hatirlanmasini kolaylastiran nitelikte oldugunu vurgulayin.

Yardim Rehberi: Asagidaki teknoloji becerilerine yonelik yardim almak isterseniz,
Intel® Egitim Yardim Rehberini kullanabilirsiniz.

1. Sunum programini baslatin.
Cokluortam Becerisi 1.1: Gokluortam yazilimini baslatmak

2. Herkesin ayni digme ve meniilerle galisabilmesi igin mentleri ve arag gubuklarini
ozellestirmeyi dlslinebilirsiniz. Bu degisiklik, géstererek aktarmak isteginiz

bilgilerin kolay izlenmesini saglar
Cokluortam Becerisi 1.6: Arag gubuklarini ve mendleri 6zellestirme

ipucu:Ogrencilerinden, sunumlarini tasarimlamaya baslamadan énce Ana Hatlar
bdlmesini kullanarak aktarmak istedikleri ana disinceleri yazmalarini
isteyebilirsiniz.

3. Ana Hatlar bélmesi kullanarak éncelikle sunumuzun ana hatlarini olusturmaniz

distncelerinizi diizenleme ve igerik lizerinde odaklanma konusunda yardimci olur.
Cokluortam Becerisi 2.2: Ana Hatlar gorintiisiini agmak ve galismak

4. Unite Planiniz ile ilgili ilk disiincelerinizi iceren slaytlar hazirlayin. Bu slaytlar su
konulara odaklanabilir:

e Unite dzetiniz

o Unitede hem kendiniz hem de dgrenciniz icin neleri basarmayi umdugunuza iliskin
vizyonunuz (goérisleriniz)
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o Odrenci gereksinimlerini belirlemeye iliskin dederlendirmenin size ve
ogrencilerinize UGnitenin ilerleyen etkinliklerini planlamada nasil yardimci olacagi
e Ogretim Programi Tasarim Sorulari gibi meslektaslarinizin tnitenizi gelistirmenize

destek olmalarini saglayacak diger bilgiler
Cokluortam Grup 3: Sunumlar Hazirlama

5. Sunumu sik sik Uriin Dosyanizdaki unite_plani klasériine kaydedin
Cokluortam Becerisi 1.9: Sunumu kaydetme

6. Sunumunuzun ana hatlarini olusturduktan sonra slayt gériinimiine gegerek
slaytinizin gérinimine iliskin degisiklikleri yapabilirsiniz.
Cokluortam Becerisi 2.3: Slayt gérinimtne gegmek ve calismak

Hazir oldugunuzda Adim 3'e gegebilirsiniz.
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Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 5: Unitem ile ilgili Bir Sunus Hazirlamak
Adim 3: Sunuma Temel Unsurlar1 Ekleme
Sunumunuzun ana hatlari tamamlandiktan sonra, 6grenci gereksinimlerini belirleme

dederlendirme aracinizi sunumunuzun igine ekleyin ve igerigi destekler bicimde
slaytlarinizin tasarimini gergeklestirin..

Yardim Rehberi: Teknoloji becerileri konusunda destede ihtiyac duyarsaniz Yardim
Rehberini kullanabilirsiniz.

Rehbere Oneri

Katilimcilara 6grenci gereksinimlerini belirleme araglarini sunum iginden acilabilecek
bicimde dizenlemeleri gerektigini séyleyin. Katihmcilar bu diizenlemeyi yapmazlarsa
aracglari (belge) slayt gosterici modunda acilmayacaktir. Katilicilar etkinlige baslamadan
once etiketleme sitesini kullanarak 6nemli metinleri isaretlemeyi disinebilirsiniz.

1. Cokluortam uygulamasi penceresinin sag bolimiinde sunumunuzun gérinimuni
degistirmede kullanabilecediniz araglara ulasmanizi saglayan bir gorev paneli
bulunmaktadir. Gorev panelini, tasarimi degistirmek, metin dizenini
farklilastirmak, animasyon eklemek, slayt gegisi eklemek ve benzeri gesitli

amaclar dogrultusunda dedistirebilirsiniz.
Cokluortam Becerisi 1.7: Gorev Panelini degdistirmek

2. Yeni bir sablon ekleyin ya da varolan tasarimi dedistirin.
Cokluortam Becerisi 4.1: Tasarim sablonu segmek ve kullanmak

3. Dilerseniz renk panelini degistirin
Cokluortam Becerisi 4.2: Renk panelini segmek ve kullanmak

4. Gerekliyse dislincelerinizi daha iyi iletebilmek icin metin diizenin ve diger slayt

unsurlarini degistirin.
Cokluortam Becerisi 4.4: Slaytin mevcut diizenini degdistirmek
5. Dederlendirme aracinizi uygun slayta ekleyin ve belgenin sunumdan acilabilmesini
saglayin.
Cokluortam Becerisi 7.11: Slayta bir dosya eklemek
Cokluortam Becerisi 7.12: Slaytgostericiden bir dosya agmak

Not: Belgeleri sunuma eklemek ya da koprd atmak (hyperlink=badlamak) ile ilgili
daha fazla bilgi igin Kaynaklar sekmesi > Uriin Dosyalari igindeki Belge ve
Baglanti Eklemek (Doc; 1 sayfa) belgesini inceleyebilirsiniz.

6. Igerigi destekleyen resimler ekleyin.
Cokluortam Grup 6: Resimler ve artistic etkiler eklemek

e Eger Web’den indirdiginiz resimleri kullaniyorsaniz nereden buldugunuzu
Yararlanilan Kaynaklar belgesine kaydetmeyi ve sunum icinde kaynadi

belirtmeyi unutmayin.
Grafik Becerisi 3.16: Web’den bir resim kopyalamak ve kaydetmek

e Dosyanizin fazla yer tutmamasi igin resimleri sikistirmayi didstnebilirsiniz.
Cokluortam Becerisi 6.8: Fazla yer tutmamasi igin resimleri sikistirmak
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7. Slaytlarinizdaki metin ve gorsellere animasyon efektleri ekleyin. Ancak bu
animasyonlarin izleyicilerin dikkatini icerikten uzaklastiracak ve rahatsiz edecek

bigimde olmamasina dikkat edin.
Cokluortam Grup 8: Animasyon ve Ozel Etki/Efekt Eklemek

8. Mesajlarinizin daha kolay anlasilabilmesi icin gerekirse slaytlarin akisini degistirin.
Cokluortam Becerisi 3.4: Slaylar siralamak

9. Sunumunuzu sik sik unite_plani klasérinlze kaydedin.

Hazir oldugunuzda Adim 4'e gecebilirsiniz.
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Modiil 2: Unitemi Planlama
Etkinlik 5: Unitem ile ilgili Bir Sunus Hazirlamak

Adim 4: Sunumu Zenginlestirme (istege Bagh)

Sunumunuza hangi tasarim unsurlarini ekleyecedinize karar verin. Ekleyecediniz her
unsur igerigi zenginlestirmelidir. Cok fazla ses ve goriintii sunumda izleyicilerin dikkatini
icerikten uzaklastirabilir ya da rahatsiz edebilir. Ayrica telif hakki ve marka ile ilgili
kullanim ilkelerine uymalisiniz. Yeri geldiginde kaynaginizi belirtin. Calismalarinizi sik sik
kaydetmeyi de unutmayin.

Yardim Rehberi:Teknoloji becerileri konusunda destege ihtiyag duyarsaniz Yardim
Rehberi ni kullanabilirsiniz.

1. Bir belgeye ya da Web sitesine koépri (baglanti) ekleyin.
Cokluortam Becerisi 7.9: Bilgisayarinizda sakli bir bagka belgeye baglanti (kopri) eklemek
Cokluortam Becerisi 7.10: Bir Wbe sitesine baglanti ve (képri) eklemek

2. Web Teknolojileri Gruplar 2, 4 ya da 6: Web kaynaklarini bulmak ve saklamak.

Cokluortam Becerisi 5.10: Slayta bir tablo eklemek

3. Verileri gorsel bicimde sunmak igin bir grafik ekleyin.
Cokluortam Becerisi 5.12: Slayta bir grafik eklemek

4, Web’den indirdiginiz ses ya da video parcasini ekleyin.
Cokluortam Grubu 7: Sesler, Filmler ve Baglantilar eklemek
Web Teknolojileri Grup 2: Mozilla Firefox* ile Web kaynaklarini bulmak ve saklamak YA DA
Web Teknolojileri Grup 4: Internet Explorer* ile Web kaynaklarini bulmak ve saklamak YA DA
Web Teknolojileri Grup 6: Safari* ile Web kaynaklarini bulmak ve saklamak

Not: Film ve ses parcgalari genellikle telif haklari olan malzemelerdir. Telif hakki
kanunlarina (kullandiklarinizi Yararlanilan Kaynaklar belgesine yazmadan ¢ok daha
fazlasini icerir) uymaya dikkat edin.

Hazir oldugunuzda Adim 5'e gegebilirsiniz.
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Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 5: Unitem ile ilgili Bir Sunus Hazirlamak

Adim 5: Paylasim Sekmesine Yiiklemek

Modiil 3: Baglantilar Kurmak bashkli modiildeki Esles ve Paylas etkinliginde Unite Uriin
Dosyasl Sunumunuzu ve igine eklediginiz 6grenci gereksinimlerini belirleme amaglh
degerlendirme aracinizi kictk gruplar halinde meslektaslarinizla paylasacaksiniz. Bu
adimda paylasim sirecinde yer alacak bir tartisma zinciri olusturacaksiniz.

Rehbere Oneri

Bu etkinlige baslamadan 6nce katilimci gruplarini belirleyin. Esles ve Paylas etkinlikleri
icin ayni ya da benzer dersleri veren doért katilimcinin yer aldigi gruplar olusturun. Bu
gruplarin tim kurs boyunca dedgismemesine dikkat edin. Boylece grup Uyeleri
birbirlerinin tasarimladigi Unitelere asina olacaklar ve daha yararh geribildirim
verebilecekler.

Katilimcilara grup ve tartisma zinciri olusturma sureglerinde yardimci olmalisiniz.
Katihmcilarin tartisma zincirlerini dogru bigimde olusturmayi anladiklarindan emin olun.

Paylasim Sekmesi ile Calismak

1. Rehberinizin Paylasim sekmesinde grup tartisma zincirlerinin nasil
olusturulacadina iliskin aciklamalarini dikkatlice dinleyin.

2. Paylasim sekmesindeki grup tartisma zincirlerinde mesajlarinizi/cevaplarinizi
naslil yayinlayabilecedinize iliskin ayrintili bilgi icin Modiil 2 icin Aciklamalar:
Uriin Dosyasi Sunumunu Yayinlama kaynagini okuyun.

3. Paylasim sekmesine gidin ve tartisma zincirinizi olusturun. Yardima ihtiyag
duyarsaniz rehberinize bagvurun.

Not: Mesajinizi yayinladiktan sonra dlizeltme yapmak igin yalnizca 30 dakikaniz vardir.
Bu nedenle mesajinizi yayinlamadan 6nce dikkatlice okuyun.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Kuramdan Uygulamaya etkinligine gegebilirsiniz.
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Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 6: Kuramdan Uygulamaya: Ogrenci Merkezli Sinifta Ogrenme
Amacglarmma Ulagsma

Rehberin Kosesi

Kuramdan uygulamaya etkinliklerinde 6grenci merkezli, proje tabanl siniflarda
ogretmeye iliskin dislince ve stratejileri paylasacaksiniz. Kuramdan uygulamaya
tartismalari kurs boyunca devam edecektir ve her modiilde o modilin temel konularina
odaklanacaktir.

Bu kuramdan uygulamaya etkinliginde kurs Wikisini kullanarak 6grenci merkezli bir
sinifta 6grenme amaglarina ulasmaya yonelik kaygilarinizi ve olasi ¢6zim oOnerilerinizi
tartisacaksiniz.

Wiki, “ziyaretcilerine mevcut icerige ekleme, cikarma, diizenleme ve degistirme izni
veren bir tir web sitesidir... Bu kolay etkilesim ve yltritme 6zelligi, Wikiyi isbirlikli
yazarlik igin etkili bir arag haline getirmektedir.” (Wikipedia, 2006).

Egitimde Wiki kullanimina yonelik daha ayrintili bilgi icin Kaynaklar sekmesi > isbirligi
icinde yer alan Web Tabanh Isbirlikli Ogrenme (DOC; 2 sayfa) kaynagini okuyun.

Unitenizi islerken projelerden nasil yararlanacaginizi disiiniirken 6grencilerinizin
dgrenmesine odaklanmaniza yardimci olacak 6renme amaclari ve Ogretim Programi
Tasarim Sorulari belirlediniz. Ogrenci merkezli, proje tabanh siniflarda 6égrenciler
o6gretmenlerinden bilgi almak yerine kendi bilgi yapilarini olusturduklari igin 6grenme
amaclarina nasil ulasabilecekleri konusunda kaygilariniz olabilir. Ogrenci merkezli
dgretime gegiste siirecinde de 6Jrencilerin OSS ve SBS gibi standart sinavlara girmeleri
ve basarili olmalarn gerekmektedir. Zaman sinirliliklar ve is ytku gibi diger engeller de
tartisiimalidir.

Rehbere Oneri

Katihmcilan g gruba ayirin ve her grubu Wikideki bir soruya tartismakla gérevilendirin.

Etkinlikten dnce Wiki sayfalarini incelemelisiniz. Katilimcilarin kurs Wikisinin farkl
Ozelliklerini kullanmalari konusunda yardimci olmaya hazir olun. Wiki Yardim
sayfasindaki baglanti adresi araciligiyla Wiki kullaniminin temel adimlarini hareketli
goérintllerle agiklayan gokluortam sunumuna dikkat gekin.

Katihmcilara Wiki sayfasinda yaptiklari dedisikliklere hemen geri donmek isterlerse
sayfanin hala diizenlenmekte olduguna iliskin bir mesaj alabileceklerini sdyleyin.
Degisiklikleri gérmek ve yeni dedisiklik yapabilmek igin sayfadan ¢cikmak ve bir kag
saniye sonra donmek durumundadirlar.
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Katihimcilara bu etkinligin iki amaci oldugunu aciklayin:

e Katilimcilara kurs boyunca dlslincelerini paylasabilecekleri ortak bir ortam
hazirlamak

e Katilimcilarin Wikileri kullanmanin yararlarini anlayarak 6grenme 6rneklerini
hazirlarken en uygun araci secebilmelerini saglamak.

Ote yanda, katilimailara kullanacaklari Wikinin yalnizca kurs icinde kullanilabilecedini ve
disaridan ulasilamayacadini iletin. Katilimcilara herkese acik Wikileri tanima olanadi
bulacaklarini ve dilerlerse 6grencileriyle birlikte bu Wikileri kullanabileceklerini sdyleyin.

Bu etkinlikte katilimcilar G¢ gruba ayrilmistir. Kendi derslerinizde gruplar nasil
olusturabileceginize iliskin kaynaklara Kaynaklar sekmesi > Rehberlik > Rehberlik
Malzemeleri altinda erisebilirsiniz.

1. Atandidiniz gruba gidin. Grubunuzun cevaplamasi icin verilen sorulari inceleyin:
1. Etkinlikler ve projeler yaptirarak égrencilerimin 6grenme amaglarina
(kazanimlara) erisecedginden nasil emin olabilirim?
2. Odrenciler kendi 6grenme sireclerini yonetiyorsa énemli konulari égrenip
o6grenmediklerinden nasil emin olabiliriz?
3. Odrenciler gruplar halinde calisirken bireysel katkilarindan nasil emin
olabilirim?
2. Kurs sayfasinin dst kisminda yer alan Wiki sekmesine gidin.
3. Wiki menisindeki Modiil 2 Kuramdan Uygulamaya baglantisina tiklayin ve
aciklamalari okuyun.
4. Grubunuzun Wiki sayfasini hazirlayacak birini belirleyin ve grubun fikirlerini bu
sayfaya yazin.

Not: Gereksinim duyarsaniz Wiki Yardim sayfasina giderek kurs Wikisini
kullanmayla ilgili yardim alabilirsiniz.
5. Grupta akilda takilan konular ve olasi ¢ézUmleri tartisarak tabloya yazin.

Not: '‘Web 2.0" kaynaklariyla galisirken yazmak istediklerinizi énce kelime
islemcide yazmali daha sonra kopyalayarak ¢evrimigi ortama yapistirmalisiniz.
Ozellikle Internet baglantisi konusunda sorun yasayanlar icin énce cevrimdisi
calismak zaman kazandirabilir.

Tartismaniz bittiginde Wiki sayfanizi kaydedin.

Diger gruplarin sayfalari inceleyin.

NO

Rehbere Oneri

izleyen iki etkinlik (Ogrendiklerimi Yansitmak ve Modiilii Tamamlamak) bireysel
tamamlanmalidir. Daha sonra katilimcilarn bir araya getirerek Sonraki Asamayi Planlama
ve Modul 3: Baglantilar Kurma modulind tanitin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gecmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Ogrendiklerimi Yansitmak etkinligine gecebilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 7: Ogrendiklerimi Yansitmak

Rehberin Kosesi

Bu etkinlikte 6nce modulin 6nemli noktalarini ve yon veren sorularini inceleyin. Sonra
bu modilde 6grendiklerinizin Gnitenizi planlama konusunda ne 6lglide farkli diisinmenizi
sagladigini kurs Web ginliugine yazin.

Modiil 2 ‘de yer alan énemli noktalar ve ydnlendirici sorulari inceleyin. Ogrencilerinizin
daha kalici 6Grenmelerine yardimci olmasi icin derslerinizde kullanabileceginiz fikirleri ve
malzemeleri disindn.

Modiil Sorular

e Ogretim Programi Tasarim Sorulari daha kalici 8renmeyi desteklemede bana
nasil yardimcr olabilir?

e Odgrenci merkezli degerlendirmeyi nasil planlarim?

Onemli Noktalar:

e Odretim Programi Tasarim Sorulari 6grencileri (ist diizey diisinmeyi kullanmaya
cesaretlendirir, onlarin temel kavramlar anlamasina yardimci olur ve olgusal
verilerin diizenlenmesi icin bir yapi saglar. Ogretim Programi Tasarim Sorulari ve
ozellikleri sunlardir:

o Temel Sorular, yaratic fikirleri iceren, merak uyandiran, ¢ok genel, agik uglu
sorulardir. Genellikle bir ders igindeki ya da dersler arasindaki konularin
birbirleriyle nasil baglantili olduklarini gosterir.

o Unite Sorular Temel Sorunun cevaplandiriimasina yardimci olan, en az Temel
Soru kadar merak uyandiran, Temel Soru ile Unite arasindaki iliskinin
anlasilmasina yardimai olacak nitelikte acik uclu sorulardir. Unite Sorulari da
evet-hayir tlrt cevaplari olmayan 6grencileri arastirmaya, sorgulamaya
yobnlendiren tirdedir.

o Icerik Sorulari ise cok net ve acik cevaplari olan sorulardir. Genellikle herhangi
bir sinavda karsilasilabilecek tirden, aktarilan bilginin aciklanmasi,
betimlenmesi ve tanimlanmasi gibi hatirlamay: iceren sorulardir. Bu sorular
genellikle Gnitede ele alinacak konu basliklar ve hedeflenen 6grenme
amaclariyla (kazanimlarla) birebir eslesir.

e Proje tabali Gnitelerde dederlendirme su 6zellikleri tasimalidir:

Ogrenme siirecinin tamamina yayilmis olmalidir.
Unitenin 6grenme amaclarini odak noktasi olarak almalidir.
Ogrencilerin degerlendirme siirecine etkin katilimini gerektirmelidir.
Cesitli degerlendirme stratejileri kullanmalidir:
= Ogrenci gereksinimlerini belirlemek
= Oz-yénelimi ve isbirligini yireklendirmek
» Gelisim sidrecini izlemek
= Kavranma dlzeyini kontrol etme ve Ustbilisi (metabilisi) ylreklendirmek
= Becerilerin ve bilgilerin kalic bigimde kazanildigini sergilemek (gostermek)

o O O O

Izleyen modiillerde, initelerinizde Web tabanli kaynaklara ve etkili d§renci projelerine yer
vermeye calisirken, bu modilde yer alan kuramsal agiklamalari ve kavramlari daha iyi
anlayacaksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gegebilirsiniz.

Telif hakkl © Intel Corporation. Bitln haklari saklidir. Sayfa 34 / 39



http://teachonline.intel.com/tr/course/view.php?id=173&page=43643

Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 7: Ogrendiklerimi Yansitmak
Adim 1: Deneyimleri Web Giinliigiine (Blog) Yazma

Kurs Web guinlag icindeki kisisel Web ginlaglinizde kurs boyunca 6grendiklerinizi ve
deneyimlerinizi yansitin ve kurs ile ilgili konularda rehberiniz ya da meslektaslarinizla
etkilesime girin. Meslektaslarinizin yazdiklarina iliskin gérislerinizi yazarak ¢evrimigci
ortamda daha zengin goris alis verisi gerceklestirmeye calisin.

1. Ana Sayfa sekmesindeki Baglantilarim bolimiinden ya da etiketleme/sik
kullanilanlar sitesinden yararlanarak kurs Web glinliglne gidin.

2. Kisisel Web gunliginiize gidin, “Modiil 2'de Ogrendiklerim” baslikli bir Web giinliik
sayfasi olusturun ve asadidaki sorulari kopyalayip glnliglinize yapistirdiktan sonra, bu
sorulara iliskin deneyimlerinizi yazin:

Bu modiil, kazanimlari, Ogretim Programi Tasarim Sorularini ya da ara
(gelistirme amach) degerlendirmeyi 6gretim siirecinde kullanma
konusunda diisiinmenize yardimci oldu mu? Nasil?

Ogretim Programi Tasarim Sorulari daha kalici 6§grenmeyi desteklemede
bana nasil yardimci olabilir?

Ogrenci merkezli degerlendirmeyi nasil planlarim?
3. Yer vermek istediginiz diger icgorilerinizi, sorularinizi, dislincelerinizi de Web
glnlagunlze yazin.

Not: internete baglanma konusunda sorunlar yasiyorsaniz Web giinliigiiniizde
paylasacaklarinizi 6nce kelime islemci yazilimi ile bir belgeye yazabilir sonra kopyalayarak
glnlUk sayfaniza aktarabilirsiniz. Bir baska secenek ise Web glnligtnlze yazdiklariniz
sik sik kopyalayarak Gonder digmesine basmadan 6nce kaybolmalarini engellemektir.

Kelime Islem Becerisi 2.6: Kelimeleri ve metinleri kopyalamak

Rehbere Oneri

Katiimcilarin Web giinliiklerine yazdiklarini inceleyin. Ozellikle katilimcilarin akillarina
takilan ya da anlamadiklarini disiindtigliiniiz noktalarn belirlemeye calisin. Yardimci
olmayi ya da diger katilimcilardan yardim almayi énerin. Katilimcilara iletisim kurmak
icin yuzyUze biraraya gelmenin yani sira baska araglara da sahip olduklarini hatirlatin.
Ornegin:

Ogretmenler Odasindaki tartisma forumlari
Sohbet Odasi

Aninda Ileti

E-posta

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Tamamlama etkinligine gecebilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Modiilii Tamamlama

Rehberin Kosesi
Tebrikler! Unitemi Planlama modiliinii tamamlamak lzeresiniz. Ilerlemeden énce:

1. Modiil Sonu Anketini tamamlayin. Bitirdiginizde Gonder diigmesine basmay!
unutmayin.

2. Kursta Ilerleme denetim listesine gidin. Modiil 1’deki tamamladi§iniz
etkinliklerin karsisinda tamamlandi isareti olup olmadigini kontrol edin. Bu listede
her hangi bir degisiklik yaparsaniz Gonder diigmesine tiklamay! unutmayin.

Distincelerinizi, énerilerinizi, yasadiginiz sikintilari O§retmenler Odasinda ya da kisisel
Web ginligianizde diger katimcilarla paylasmayi unutmayin.

Rehbere Oneri

Katilimcilarin modul sonu anketini tamamladiklarindan emin olun. Ayrica katilimcilari
Ogretmenler Odasinda iletisim kurmalar icin tesvik edin. Bunu bir gorev gibi
algilamamalari gerektigini, bir uygulama firsati olarak algilamalar 6nerin. Kurs boyunca
gerceklestirecekleri bu tir etkinliklere gonulla katiimin, hizla yayginlasan cevrimigi
iletisim ve 6grenme olanaklarindan daha etkili ve gergekgi yararlanmalarini saglayacak
yeterlikleri kazanmalarina yardimci olacagini vurgulayin.

Hazir oldugunuzda Sonraki Asamayi Planlama etkinliklerine gecebilirsiniz.

Telif hakkl © Intel Corporation. Bitln haklari saklidir. Sayfa 36 / 39



http://teachonline.intel.com/tr/course/view.php?id=173&page=43776
http://teachonline.intel.com/tr/course/view.php?id=173&page=43660
http://teachonline.intel.com/tr/course/view.php?id=173&page=43642

Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Sonraki Asamay1 Planlama

Rehberin Kosesi
Bu etkinligi iki adimda tamamlayacaksiniz:
e Adim 1’de Temel Sorulari daha ayrintili inceleyecek ve kendi Temel Sorunuzu
gbzden gecireceksiniz.

e Adim 2’de hedeflediginiz igerigi ve 6grenme amaclarinizi sadelestireceksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gecebilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Sonraki Asamay1 Planlama

Adim 1: Bir Temel Soru i¢in Proje Fikirleri Olusturma

Rehberin Kosesi

Temel soru dogasi geregi bir dersin farkli konularini kapsayabilecegi gibi farkli egitim
dizeylerindeki farkli derslerin farkli konularini da kapsayabilir. Baska bir deyisle, bir
temel soru, farkli derslerde ve degisik 6grenci gruplariyla islenecek Unitelerde
kullanilabilir. Ornegin, “Nasil bir fark yaratabiliriz?” ilkdgretim 6§rencilerinin yerel
yonetimleri inceleyecegdi bir Unite icin oldukca uygun bir temel sorudur. Bu Unitede
dgrenciler, 6rnedin bos bir arsanin kullanimiyla ilgili projeler gerceklestirebilirler. Ote
yandan, ayni soru, orta 6gretim ogrencilerinin enerji korunumu konusunu isledikleri bir
Unite icin de oldukga uygun bir temel sorudur. Bu Unitede ise 6grencilerden, 6rnegin
Enerji ve Tabii Kaynaklar Bakanlgi Ust dlizey blrokratlari roliini Ustlenmeleri ve Ulkenin
gelecekteki enerji ihtiyacini, yeni enerji kaynaklari bulma ve enerjinin verimli kullanimi
yoluyla karsilayacak projeler gelistirmeleri istenebilir.

1. Defterinizdeki Proje Fikirleri Gelistirme tablosunun orta slitununda her Unite igin
bir Temel Soru verilmistir. Temel Sorular birden fazla dersle ya da bir dersin farkl
Uniteleriyle ilgili olabilecekleri igin ayni Temel Sorulara ydnelik farkli proje fikirleri
gelistirmeye calisin. Bazi érnekler tabloda yer almaktadir.

1. Izleyen dért Ginite tanimini ve ilgili Temel Sorulari okuyun.

2. Grubunuzun ilgisini ceken bir Temel Soru secin.

3. Tablonun sag siutununda ayni Temel Soruya y6nelik baska proje fikirleri
gelistirmeye galisin.

2. Grubunuzun gelistirdigi fikirleri Defterinize yazin.

Temel Sorumu Gézden Gergirme

1. Temel Sorunuzu etkisini zayiflatmadan genisletmeye calisin.
istege Bagh: Kaynaklar sekmesi > OPTS yer alan Ogretim Programi Tasarim
Sorulari Degerlendirme Tablosunu, ek érnekleri ve bilgileri yeniden incelemek

isteyebilirsiniz.
2. Dilerseniz, Unite Planinizdaki Temel Sorunuzu degistirin.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gegebilirsiniz.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Sonraki Asamay1 Planlama

Adim 2: Ogrenme Amaglarim ve Igerigi Gézden Gecirme

Uniteniz icin Ogretim Programi Tasarim Sorulari gelistirdiniz, deerlendirme araclari
dislindlniz ve proje fikirleri gelistirdiniz. Simdi geriye donip 6grenme amaclarinizi ve
hedeflediginiz icerigi ele alarak gerekli degisiklikleri (varsa) yapabilirsiniz.

1. Kaynaklar sekmesi > Degderlendirmede yer alan Ogrenme Amaclari
Degerlendirme Tablosu (boc; 1 sayfa) inceleyin.

2. Ogrenme amaclarinizi ve iceriginizi (konu basliklarinizi) gézden gecirin.
Amaglarinizin ve igeriginizin birbiriyle uyumlu olmasina, Unitenizde gergekten
isleyebilecedinize emin olun. Her konu bashdina yonelik bir 6grenme amacinizin
oldugundan emin olun. Gerekirse igeriginizi ve amaclarinizi sadelestirin ya da
degistirin. Bunu yaparken amaclarinizin su 6zellikleri tasimasina dikkat edin:

o Olculebilir ve gdzlemlenebilir olmasi (dederlendirebilmek)

o Ogrencilerin tnite sonunda kazanacaklari yeterlikleri ifade etmesi

e Kazandiriimalarina yardimci olacak (Ogretim Sireclerinde yer verebileceginiz)
etkinlikler gelistirebilir olmaniz.

Not: Modil 4’de 6grenme 6rneginizi olustururken igeriginizi tekrar gézden gegirme ve
degistirme firsati bulacaksiniz.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda M3: Baglantilar Kurma modduliine gegebilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modil 3: Baglantilar Kurma
Giris

Rehberin Kosesi

Baglantilar Kurma modiiliine hosgeldiniz! Bu modil 6grencilerinizin Interneti etkili,
verimli ve sorumlu bigimde nasil kullanacaklarina odaklanmaktadir. Modlilde,
ogrencilerinizin sizinle ve baska ogrencilerle iletisim kurmasini ve isbirligi yapmasini
kolaylastiran Internet araclarini inceleyeceksiniz. Ayrica, arastirmak istediginiz konularda
gecerli ve giivenilir kaynaklara ulasmak igin Iinterneti nasil kullanmaniz gerektigini
arastiracaksiniz. Daha sonra telif hakki yasalarini ve Web sitelerinin etik kullanim
ilkelerini arastirarak isleyeceginiz (initede Interneti nasil kullanacaginiza karar
vereceksiniz.

Bu modultn ilk etkinliklerini sinif icinde ylzylze geriye kalan kisimlarini ve diger
modadlleri cevrimici tamamlayacaksiniz.

Oncelikle Modiil Amaglarini ve ydnlendirici Sorulari inceleyin.

Modiil Amaglan
Katilimcilar;

o Unite Uriin Dosyasi sunularini ve égrenci gereksinimlerini belirmeye ydnelik elde
ettikleri verileri paylasacak

e Kazanimlara, projeler araciligiyla nasil ulasacaklarini tartisacak

o Egitim ile ilgili telif hakki yasalarini ve etik ilkeleri arastirip tartisacak

e Yararlanilan kaynaklarin gosterildigi belgeler hazirlayacak

e Arastirma, iletisim ve isbirligi amaciyla kullanilacak Internet kaynaklarini
arastiracak

e Internet kaynaklarini degerlendirecek

e Unite Planlarini degistirecek

o Ogrendiklerini yansitacak

o Interneti, isbirligi ve iletisim araclarini nasil kullanacaklarini planlayacaklardir.

Modiil Sorulari

. Qérenme ve dgretme siireglerini desteklemek icin Interneti nasil kullanabilirim?
e Internetin uygun bigimde kullanimini nasil saglayabilirim?

Hazir oldugunuzda Esles ve Paylas etkinligine gegebilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modil 3: Baglantilar Kurma
Esles ve Paylas

Uriin Dosyasim1 Sunmak

Rehberin Kosesi

Bu etkinlikte Paylasim sekmesini kullanarak bir 6nceki modiilde gelistirdiginiz sunuyu
paylasacaksiniz. Ayrica, 6grenci gereksinimlerini belirlemek igin gelistirdiginiz
degerlendirme aracina yonelik goris alisverisinde (geribildirimde) bulunacaksiniz.
Geribildirim almak icin malzemelerinizi paylasirken yeterli diizeyde bilgiyi
paylastiginizdan emin olun. Geribildirim verirken ise, sadece olumlu yonlere dedil,
gelistirilmesi gerektigini diisindiginiz yonlere de deginin, olabildiginiz kadar acik ve
kesin geribildirim verin.

Bu etkinlik geriye kalan tim modullerde gerceklestireceginiz Esles ve Paylas
etkinliklerinden biridir. Bu etkinlikler yapici geribildirim alis verisine iliskin yeterliklerinizi
gelistirmeye yardimci olacak uygulama olanaklaridir.

Kurs boyunca tim Esles ve Paylas etkinliklerinde ayni grupla galisacaginiz igin
grubunuzun calisma sistemine alisacak ve yapici geribildirim vermek konusunda sorun
yasamayacaksiniz. Paylasim sekmesini kullanarak geribildirim verme slirecine dikkat
edin. Cevrimigci gergeklestirecediniz diger modullerdeki Esles ve Paylas etkinliklerinde de
ayni sirecler gecerli olacaktir.

Paylasim sekmesinde geribildirim verme ile ilgili ayrintili agiklamalar icin Modiil 3 Esles
ve Paylas: Uriin Dosyasi Sunumlarina iliskin Geribildirim Verme (poc; 1 sayfa)
belgesini inceleyin. Bu belgeyi Kaynaklar sekmesi > Kurs Hakkinda iginde de
bulabilirsiniz.

1. Paylasim sekmesine giderek 6dgrenci gereksinimlerini belirleme aracinizin da ekli
oldugu Uriin Dosyasi Sunumunuzun Modiil 3: Paylasimi bdlimiinde olup
olmadigini kontrol edin.

2. Uriin Dosyasl Sunumunuzu ve dederlendirme araglarinizi paylasacaginiz,
rehberiniz tarafindan atanmis grup Uyelerinizle bir araya gelin.

3. Her grup Uyesinin sunumuna iliskin szl geribildirim verin. Her seferinde bir
baska Uyenin verilen geribildirimlerdeki 6nemli noktalari not almasini saglayin.
Bdylece her grup Uyesinin Paylasim sekmesini kullanarak geribildirim verme
konusunda deneyim yasayamasi saglanacaktir. Bu deneyim 6zellikle bundan
sonraki modullerde gergeklestirilecek Esles ve Paylas etkinlikleri igin yararh
olacaktir.

Not: Dilerseniz geribildirim vermede yardimci olmasi amaciyla Uriin Dosyasi
Degerlendirme Tablosu nu(poc; 2 sayfa), Ogrenme Amaclari Degerlendirme
Tablosu nu(poc; 1 sayfa) ya da 6§retim Programi Tasarim Sorulari
Degerlendirme Tablosunu (boc; 1 sayfa) kullanabilirsiniz. Bu dederlendirme
tablolari Kaynaklar sekmesi > Degerlendirme > Kurs Degerlendirme
Araglari altinda yer almaktadir.

4. Geribildirim verirken yapici ve olumlu olmaya, geribildirim beklenen konularda

gorus bildirimeye dikkat edin. 3-2-1 stratejisini kullanabilirsiniz:
e Ug soru sorun.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

e Iki yorum yapin.
e Bir 6neri getirin.

Note: Yapici geribildirim verme konusunda Kaynaklar sekmesi > Degerlendirme >
Kurs Degerlendirme Araglari altinda yer alan Geribildirim Vermeye Iliskin Oneriler
ve Araclar (pboc; 2 sayfa) belgesini okuyun.

Rehbere Oneri

Esles ve Paylas etkinlikleri icin ayni ya da benzer dersleri veren dort katilimcinin yer
aldigi gruplar olusturun. Bu gruplarin tim kurs boyunca dedismemesine dikkat edin.
Boylece grup Uyeleri birbirlerinin tasarimladigi Gnitelere asina olacaklar ve daha yararl
geribildirim verebilecekler.

Katilmcilara Paylasim sekmesindeki dosyalari nasil acacaklarini ve geribildirim vermek
icin kullanacaklarini gésterin. Katilimcilara her Esles ve Paylas etkinligine ait agiklamalar
iceren bir belge oldugunu ve 6zellikle cevrimici calisirken bu belgelerden
yararlanacaklarini belirtin. Dilerseniz tim katilimcilarla birlikte Geribildildirim Vermeye
Iliskin Oneriler ve Araclar belgesini inceleyin. Gruplar galisirken gezinerek
katilimcilarin geribildirimlerini dogru bicimde tartisma zincirlerine génderdiklerinden emin
olun. Cevrimigi Esles ve Paylas etkinliklerinin de benzer bicimde gerceklestirilecegini
vurgulayin.

Etkinlikten sonra sunumlan ve geribildirimleri inceleyin. Bazi katilmcilarin
geribildirimlerini daha acik hale getirmek, bazi katilimcilari ise uygun ve yapici olmayan
geribildirimleri konusunda uyarmak durumunda kalabilirsiniz. Bu durumlarda da uygun
geribildirim vermenin nasil olmasi gerektigine iliskin model olmalisiniz. Katilmcilara,
geribildirim verirken dederlendirme tablolarindaki ttrde bir dil kullanmalarini 6nerin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder digmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Cevrimicine Hazirhik etkinligine gecebilirsiniz.
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Modil 3: Baglantilar Kurma
Etkinlik 1: Cevrimici Egitime Hazirhk

Rehberin Kosesi

Tebrikler! Kursun ylizylize gergeklestirildigi kismini tamamlamak Uzeresiniz ve gevrimigi
egitim igin hazir olmaniz gerekiyor. Su ana kadar asagidaki etkinlikleri gergeklestirerek
gevrimici ortamin hemen hemen tim unsurlarini incelediniz:

Calismalarim sekmesindeki Degerlendirmeleri ve Defteri kullanmak
Intel® Egitim Yardim Rehberi’nde gezinmek

Kurs ve Intel® Egitim Web sitesi icindeki kaynaklara ulasmak
Kursta Ilerleme denetim listesini kullanarak gelisiminizi izlemek
Moduil Sonu anketlerini tamamlamak

Yizylze egitim kismindan ayrilmadan 6nce tamamlamaniz gereken dort goreviniz
bulunmaktadir:

Kursta kullanacaginiz bir baska uygulamaya kayit yaptirmak
Kursta Ilerlemenizi gézden gecirmek

Kursun geriye kalan kisimlarini incelemek

Kursu tamamlamak icin zamaninizi planlamak

Ek olarak meslektaslarinizla 6zellikle grup Gyeleriniz ile isbirligi yapmak igin plan
yapmalisiniz.

Cevrimici egitim etkinliklerini sabirsizlikla bekliyorum. Her hangi bir soru ya da
sorununuz olursa litfen eposta gondermekten ¢ekinmeyin.

Cevrimigi tamamlayacadiniz ilk etkinlik sol gezinti bolmesindeki Modiil 3: Baglantilar
Kurma modilinin altindaki 21. Yiizyil Becerilerini Hedeflemek etkinligidir.

Yizylze egitimden ayrilmadan once asadidaki islemleri tamamlayin:

1. Kursun gevrimici kisminda gerekli olan iki uygulamaya kaydolmay! unutmayin:
Modiil 5: Ogrenci Projelerini Dederlendirmede Intel® Egitim Projeleri
Degerlendirme kaynadini kullanacaksiniz. Kayit olmak igin:

1. Projeleri Degerlendirme kaynadina gidin ve Calisma Alani lizerine tiklayin.

2. Eposta adresinizi ve dilediginiz bir sifre bilgisini girin.

3. Kayit olduktan sonra kullanici adinizi ve sifrenizi kurs_kaynaklari
klasérinizdeki Sisteme Giris Bilgisi belgesine yazin.

2. Kursun ylizylze kisminda tamamladidiniz etkinlikleri isaretlediginizden emin olmak
icin Kursta Ilerleme Denetim Listesi ni inceleyin.

3. Ana Sayfa’daki Etkinlikler béliminde yer alan zaman ¢izelgesini ve dnemli
tarihleri inceleyin.

4. Cevrimici egitim ortamlarinda 6zellikle grup galismalari yaparken zamani etkin
kullanmak oldukga 6nemlidir. Yapacaginiz isleri dnceden belirleyip zamaninizi buna
gbre ayarlamak size yardimci olabilir. Herseyi son ana birakmak yerine dizenli
olarak 10-15 dakikalik calisma slreleri ayarlamaniz, kursun gereklerini zamaninda
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yerine getirmenize yardimci olacaktir. Grup arkadaslarinizla birlikte calisma
saatlerinizi secenekli bigimde ve dikkatli belirleyin. Grup Uyesi olarak diger lyelere
karsi sorumluluklarinizi mutlaka zamaninda yerine getirin. Bu tim grubun
perfomansini etkileyecektir.

Not: Dilerseniz kursun gevrimici kisminda da grup/ekip arkadaslarinizla ylzylize
gelebilirsiniz. Bunun gesitli yararlari olabilir:

o Kursun araclarini ya da kursa iliskin diger cevrimici kaynaklarn kullanmada
sorunlar yasiyorsaniz ylzylze bir araya geldiginiz meslektasiniz size
yardimci olabilir.

o Aninda geribildirim alabilirsiniz.

o Yuzylze bir araya geleceginizin farkinda olmaniz kurstan psikolojik olarak
kopmaniza bir engel ve gorevlerinizi yerine getirmenizde bir giddileyici
unsur olabilir.

5. Yilzylze bolima tamamlamadan 6nce aklinizda kalan sorularin cevaplandigindan
emin olun.

Not: Bu etkinlikten baslayarak takimlar halinde galisacaginiz igin takiminizin
Uyeleri ile biraraya gelerek kursun cevrimici gercgeklestirilmesi gereken kisimlarini
nasil ve ne zaman tamamlayacadiniza iliskin kararlar almalisiniz. Bu kararlara
Wiki, Web ginlaga ve gevrimigi isbirligi Web sitesinin kullanimini da dahil etmenizi
Oneririz. Bdylece bu araglan kullanma konusunda daha iyi deneyim kazanirsiniz.

Tebrikler! Kursun ylzytze kismini tamamladiniz. Hazir oldugunuzda ilk gcevrimigi etkinlik
olan 21. Yiizyil Becerilerini Hedeflemek etkinligine gegebilirsiniz.

Rehbere Oneri

Katihmcilar kursun gevrimici kismina gegmeden 6nce yapmalari gereken son birkag
gorevi tamamlamalarina yardim edin. Bunun icin asagidaki adimlari izleyin.

1. Katihimcilan Intel® Egitim Projeleri Dederlendirme Uygulamasi sayfasina
yonlendirin. Vurgu kutusundaki Ogretmen Calisma Alani baglantisini
tiklamalarini isteyin. Katilimcilara bu aracin 21. Yizyil becerilerine iliskin
dederlendirme araglarini hazirlamak igin kullanildigini agiklayin. Aracin kullanimini
kisaca gosterin.

2. Katihmcilari Ana Sayfaya ydnlendirin. Etkinliklerin altindaki zaman cgizelgesini
ve kursun ana unsurlarinin son tarihlerini gézden gegirmelerini isteyin.
Katilimcilara, Yeni Duyurulari gérebilmek ve plana (son tarihlere) uyabilmek igin
sik sik Ana Sayfayi gézden gecgirmelerini hatirlatin.

3. Katihmcilardan bu asamada Kursta Ilerleme denetim listelerini gézden gegirerek
guincellemelerini isteyin ve kursun geri kalan moddllerine iliskin listede yer alan
unsurlari birlikte inceleyin. Her tarld soruyu cevaplayin ve kursun geri kalaninda
tamamlanmasi gereken gorevler igin ne yapilmasi gerektigini anladiklarindan
emin olun. Urin Dosyalarini tamamlarken yol géstermesi igin Uriin Dosyasi
Denetim Listesini kullanmalarini isteyin.

4. Ofis saatleri uygulamasi yapmak isterseniz (ki kesinlikle éneriyoruz), hangi gin
ve saatlerde eszamanli iletisim kurabileceginize iliskin bir calisma yaparak bu ofis
saatlerinizi katimcilara bildirin. Gerekirse birkag segenek gelistirerek katilimcilara
en uygununu segin.
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5.

6.

Kursun cevrimici kismina girdiginizde katilimcilara baslanacak etkinligi hatirlatan
bir duyuru géndereceginizi bildirin.

Katilimcilarin kendilerine zaman plani olusturmalarn konusunda yardimci olun.
Son dakikaya birakmanin ya da gérevleri zamaninda yapmamanin kursu
tamamlayamamalarina yol agabilecegini belirtin. Dilerlerse Google Takvim* ya
da benzeri bir gevrimici takvim aracini kullanarak zamanlarini ydonetmelerini
Oonerin. Takim galismalarinda herkesin ayni anda gevrimici olmasinin é6nemini
vurgulayin ve gevrimici takvimlerin toplantilari unutma gibi durumlara engel
olabilecegini belirtin.

Takimlarin nasil calisabilecedine iliskin kendi deneyimlerinizden de yararlanarak
dnerilerde bulunun. Isbirligi yamayi énerirken her takim lyesinin Gnitenin hemen
her bolimine ve her teknoloji alanina iliskin deneyim kazanmasi gerektiginin
6nemini vurgulayin.

Cevrimici egitimde basarili olmanin ilkelerini tartisin ve Kaynaklar sekmesi > Kurs
Hakkinda altinda yer alan Basari igin Oneriler (poc; 5 sayfa) ile Cevrimici Etkilesim
Ilkeleri (poc; 2 sayfa) belgelerini incelemelerini hatirlatin.
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Modil 3: Baglantilar Kurma

EtKinlik 2:

21. Yizyil Becerilerini Hedeflemek

Rehberin Kosesi

Ilk cevrimigi etkinligine hosgeldiniz! Modiil 2'de Unitenizde dgrencilerinize
kazandirmayi disindigtniz bazi 21. Ylzyil Becerilerini belirlemis ve bunlari 6grenme
amaclarinizda yer vermistiniz. Bu etkinlikte, dncelikle Ginitenizde 21. Yilzyil Becerilerini
gelistirme konusunda neler yapmaniz gerektigini ve Internetin bu becerileri gelistirmede
nasil kullanilabilecegini dislineceksiniz.

Zaman zaman Ogretmenler Odasina giderek diger iletisim ortamlarinda tartisma firsati
bulamadidiniz kurs ile ilgili konularda meslektaslarinizla iletisim kurmaya calisin.

1. Ogrenme amaclarinizi gézden gegirin.
2. Bu arada asadidaki sorularin cevaplarini distinin ve dislincelerinizi Defterinize

yazin.
a.

b.

Modulun ilerleyen kisimlarinda yazdiklariniza geri déneceksiniz.
Tasarimladidiniz Gnitenin hangi asamasinda 6grencilerin arastirma yapmasi
gerekiyor?

Unitenizin hangi asamasinda dgrencilerin birbirleriyle iletisim kurmasi daha
kalici 6grenmelerine yardimai olabilir?

Unitenizin hangi asamasinda isbirligi yararh olabilir?

Ogrencilerinizin linite boyunca problem ¢ézme stratejilerini
kullandiklarindan nasil emin olabilirsiniz?

Ogrencilerinizin arastirma, iletisim, isbirligi ve problem ¢cézme becerilerini
gelistirmek icin Interneti derslerinizde nasil kullanabilirsiniz?

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce lutfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Telif Hakki etkinligine gegebilirsiniz.
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Modil 3: Baglantilar Kurma

Etkinlik 3: Teknoloji Kullannmina iliskin Yasal ve Etik Uygulamalari
Ogretmek ve Model Olmak

Rehberin Kosesi

Ogdrencilerin 21. Yiizyil Becerilerini gelistirmelerine yardimci olmak icin Interneti nasil
kullanabileceginizi kesfetmeye baslamadan 6nce elektronik ortamlarin
(medyanin=mecralarin) kullanimina iliskin yasal ve etik kurallardan haberdar olmalisiniz.

Telif hakki “herhangi bir bilgi veya dislince Grininun kullaniimasi ve yayilmasi ile ilgili
haklarin, yasalarla belirli kisilere verilmesidir. Kisaca, orijinal bir yaratinin
kopyalanmasina veya kullanilmasina izin verme hakkidir” (Fikir ve sanat eserleri 5846
sayill kanunu Madde 1). insanlar, 6zgiin diisiince ve galismalarini baskalarinin nasil
kullandigini denetleme hakkina sahiptir. Bu hakka saygi gosterilmesi ve uyulmasi
gerekir. Telif haklari ve etik kullanim konusunda 6gretmenlerin 6grencileri
bilinglendirmesi son derece 6nemlidir.

Bu etkinligi iki adimda tamamlayacaksiniz:

e Adim 1'de derslerinizde bilgisayar ve yazilim kullanmayla ilgili telif hakki
kanunlarini inceleyeceksiniz.

e Adim 2’de Yararlanilan Kaynaklar belgelerinin nasil olusturulmasi gerektigi
konusundaki kaynaklari inceleyecek ve bu kaynaklardaki bilgilerden derslerinizde
nasil yararlanabilecedizi inceleyeceksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gecebilirsiniz.
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Modil 3: Baglantilar Kurma

Etkinlik 3: Teknoloji Kullannmina iliskin Yasal ve Etik Uygulamalari
Ogretmek ve Model Olmak

Adim 1: Telif Haklarin1 Kesfetme

Kolay erisilebilmesi ve var olan malzemelerin kolay kopyalanip cogaltilabilmesi nedeniyle,
cogu zaman 6gretmenler ve 6grenciler Internette eristikleri malzemelerin baska birine ait
oldugu gergedini unutabilmektedir. Kisa bir ankete katilarak telif haklar konusunda
bilginizi sinayin ve telif hakki kanunlarina uyma konusunda derslerinizde neler
yapabileceginizi tartisin.

1. Her ne kadar 6gretmen ve 6grenciler kar amaci giatmeyen egitim amagli
projelerde telif hakli malzemeleri rahatlikla kullanabilirlerse de bu malzemelerin
kullanilmasina iliskin ilkeleri ayrintili bilmek ve uygulamak durumundadirlar. Bu
ilkeleri, haklari ve sinirhliklari daha iyi anlamak icin Telif Haklari Kaosu (PPT; 20
slayt). sunusunu inceleyin. Not almak isterseniz Defterinizi kullanabilirsiniz.

2. Kaynaklar sekmesi > Telif Hakki altindaki kaynaklar telif haklar ve etik
kullanim ilkeleri konusunda ayrintili bilgi sunmaktadir.

Cevrimdisi Oneri: Sunum ve belgeleri kendi bilgisayariniza indirerek incelemek
zaman kazandirabilir.

3. Telif haklari yasasinin ve etik kullanim ilkelerinin sinifinizi nasil etkileyebilecegini
tartisin. Asagidaki sorularin cevaplarini Defterinize yazin:

o Odrencilerinizin telif hakki ve etik kullanim ilkelerini tam anlamiyla anladiklarindan
nasil emin olabilirisiniz?

e Telif hakki ve etik kullanim ilkelerinin derslerinizde uygulandigindan emin olmak
icin ne tlr bir destek saglardiniz?

1:1 Ipucu: Ogrenciler, kendi bilgisayarlarini kullanarak bireysel projeler yapinca, onlarin
telif haklarina ne denli uyduklarini gézlemek daha da zorlasabilmektedir. Bu sorunu her
ogrencinin bir bilgisayari oldugu siniflarda nasil ele alabileceginizi disunin.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gegebilirsiniz.
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Modil 3: Baglantilar Kurma

Etkinlik 3: Teknoloji Kullannmina iliskin Yasal ve Etik Uygulamalari
Ogretmek ve Model Olmak

Adim 2: Kaynak Gésterme

Rehberin Kosesi

Malzemelerin kolayca alinip kopyalanabildigi bir dinyada telif haklarina uygun
davranabilmek igin Unitenizde kullanmak Utzere bulup kaydettiginiz resim, ses , metin ve
diger kaynaklarin bir listesini belgelemeniz gerekmektedir. Yararlanilan Kaynaklar
belgesi hazirlamak projenizde ek bilgilere ihtiyac duydugunuzda tekrar kaynaklara
kolayca ulasabilmenizi saglayacaktir. Yararlanilan kaynaklar belgelemek tim yas
gruplarindaki 6grencilerin kazanmasi gereken bir beceridir.

Yardim Rehberi: Asadida belirtilen teknoloji becerileri konularinda yardima gereksinim
duydugunuzda Intel® Egitim Yardim Rehberi‘ne basvurabilirsiniz.

1. Kaynaklar sekmesi > Telif Hakkir > Yararlanilan Kaynaklar altinda yer alan
Yararlanilan Kaynaklar kaynaklarini, sablonlarini ve érneklerini inceleyin. Ne tir
bir yararlanilan kaynaklar belgesinin 6grencileriniz icin uygun olduguna karar
verin.

2. Basit Kullanilan Kaynaklar Sablonunu, MLA sablonunu ya da APA sablonunu Uriin
Dosyasl klasoriinizin icinde unite_destek klasoriine, 6rnedin Yararlanilan
Kaynaklar gibi bir isim vererek kaydedin.

3. Kaynaklan arastirip buldukca Yararlanilan Kaynaklar sablonuna Web adreslerini ve
diger ilgili metinleri kopyalayarak yapistirin.

Web Teknolojileri Becerileri 1.6: Bir web adresini ya da URL'yi kopyalamak (Firefox* ya da)
Web Teknolojileri Becerileri 3.6: Bir web adresini ya da URL'yi kopyalamak (IE Explorer* ya da)

Web Teknolojileri Becerileri 5.6: Bir web adresini ya da URL'yi kopyalamak (Safari*)
Kelime Islem Becerisi 2.6: Kelimeleri ya da metni kopyalamak

4. Ayrica, kaynaklarinizi, otomatik olarak MLA ya da APA bigimlerinde kaydedecek bir
¢evrimici kaynak gdsterme araci kullanabilirsiniz.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gecmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Interneti Arastirma Amach Kullanmak etkinligine gegebilirsiniz.
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Modil 3: Baglantilar Kurma

Etkinlik 4: Interneti Arastirma Amach Kullanmak

Rehberin Kosesi

Insanlar genellikle Interneti bir arastirma araci olarak algilamaktadirlar. Okulda ve
gercek yasamda basarili olmak igin dogru ve glvenilir bilgiyi arastirmak, degerlendirmek
ve yorumlamak oldukga énemli bir beceridir. Ote yandan, Interneti etkin kullanma
becerisi, arastirma yapmanin ¢ok 6tesinde bir anlam tasimaktadir. Yeni Web
teknolojileri, kullanicilarin birbirleri ile isbirligi yapmalarina, Web icerigine katkida
bulunmalarina olanak tanimaktadir. Bu etkinlikte, 6grencilerin Interneti arastirma amagh
kullanmalarini kolaylastiran yollar kesfedeceksiniz. Sonraki etkinliklerde, Internetin
ogrencilerin birbirleriyle iletisim kurmalarinda ve isbirligi yapmalarinda nasil yardimci
oldugunu inceleyeceksiniz.

Bu etkinligi iki adimda tamamlayacaksiniz:
e Adim 1’de 6grencilerinizin tasarimlayacadiniz Gnitenin igerigine iliskin bilgi
almalarini saglayacak Web sitelerini bulacaksiniz.

e Adim 2’'de Web sitesi degerlendirme kaynaklarini inceleyecek ve bunlari
ogrencilerinizle birlikte nasil kullanabileceginizi tartisacaksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gecebilirsiniz.
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Modil 3: Baglantilar Kurma

Etkinlik 4: Interneti Arastirma Amach Kullanmak

Adim 1: internet Kaynaklarin1 Bulma

Unitenizde gecendénemli kavramlara ve konulara iliskin 6grencilerinizin bilgi almasini
saglayacak Web kaynaklarini arastirin.

Arama Araglarini Kullanma

Google (www.google.com) ve ve Yahoo (www.yahoo.com)gibi giincel arama araglari,
Internet Gizerinde bilgi tarayan kullanicilara yardimci olmaktadir. Bu araclarla
gerceklestirilen arastirmalarda gok gesitte ve derinlikte kaynada ulasilabilir. Ancak daha
glvenilir ve gegerli kaynada erisebilmek igin bilingli tarama yapilmalidir.

1. Arastirmayi sinirlandirmak ya da daraltmak daha fazla yararlanilabilecek
kaynaklara erisimi saglayacaklardir. Akla gelen ilk ifadeyi ya da kavrami (6rnegin
yagmur ormanlari) yazarak arastirmak, ilgili ilgisiz cok sayida Web sitesinin yer
aldigi bir liste ile karsilasmaya yol acabilir. Bu nedenle arastirmanizda kullandiginiz
kavramlari daraltmaniz gerekebilir (6rnedin Brezilya Yagmur Ormanlari).

Not: iki ya da daha fazla sdzciik iceren ifadeleri arastirirken, tim kalibin basina
ve sonuna tirnak (“) isareti koymak daha kesin sonuclar Gretecektir. Ornegin;
“Brezilya yagmur ormanlari”.

2. Kaynaklar sekmesi > Arastirma Kaynaklari > Arastirma Siireci altindaki
kaynaklar ve etkinlikler daha etkili arastirma yapmaniza yardimci olabilir.

3. Unitenizle ilgili arastirma yapabilecediniz konularla ilgili ifadeleri ya da kavramlari
tartisin. Daha sonra arastirmanizi yapmak igin bir arama araci (Google, Yahoo,
vb.) segin.

4, Kullanmayi dislindiigiiniiz Web sitelerini etiketleyin ya da sik kullanilanlara
ekleyin.

ipucu: Ogrenciler, bulduklari kaynaklari, Etiketleme ve Sik Kullanilanlar Web sitelerinin
paylas o6zelligini kullanarak birbirleriyle ya da sizinle paylasabilirler.

Ozel Siteleri Arastirmak
Cok 6zel bir konuyu arastiriyorsaniz ya da buldugunuz sitelerin yasa uygunlugu sizin icin
onemliyse 6zellestirilmis bir arama araci kullanmaniz gerekecektir.

ipucu: Ogrenciler internet kaynaklarini kendi arastirmalari igin kullanirken onlari,
gevrimigi zamanlarini etkili bir sekilde kullanabilmelerine ydnelik olarak ilgili bilgilere ve
kaliteli igeriklere nasil ulasabilecekleri konusunda bilgilendirmek gerekir.

1:1 Ipucu: Ogrenciler bilgisayarlara rahatga erisebildiklerinde gereksiz ve dnemsiz
konular arastirma ediliminde olabilirler. Bu duruma engel olmak icin arastirma, zaman
yonetimi ve onceliklerin farkina varma konularinda 6grencileirn becerilerini
gelistirmelisiniz. Derslerinizde firsat buldukca bu konularda rehberlik yapmaya cgalisin.

Resim, Ses, Vidyo gibi Kaynaklari Bulmak
Unitenizi gelistirmek icin resim, ses, vidyo ve benzeri kaynaklari bulmaniz gerekebilir. Bu
durumda asagidaki yontemler size kolaylik saglar:
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e Resim, ses ya da videolan 6zel olarak tarayan arama araglari
e Ogdretim amach goriintl, ses ve vidyolari iceren cokluortam siteleri

Buldugunuz kaynaklari Uriin Dosyanizdaki goruntuler_sesler klasériine kaydedin.

Yardim Rehberi: Asadidaki teknoloji becerileri konusunda yardima gereksinim
duyarsaniz Intel Egitim Yardim Rehberini kullanin.

Not: Cokluortam kaynaklarinizi Yararlanilan Kaynaklar belgenize yazmayi unutmayin.

1. Uniteniz icin bir ya da daha fazla arastirma kaynagi belirleyin. Bunlari etiketleyin
ya da sik kullanilanlara ekleyin.

2. Urin Dosyanizin goruntuler_sesler klasori igine bir resim kaydedin
Web Teknolojileri Becerisi 2.4: Web’den bir resim ya da gorinti kaydetmek (Firefox*)
Web Teknolojileri Becerisi 4.4:Web’den bir resim ya da gorinti kaydetmek (Internet Explorer*)
Web Teknolojileri Becerisi 6.4: Web’den bir resim ya da goértinti kaydetmek (Safari*)

3. Unitede kullanabileceginiz ses ve vidyo gibi unsurlari da Uriin Dosyanizin

goruntuler_sesler klasoérine kopyalayin.

Web Teknolojileri Becerisi 2.5: Web’den bir ses ya da miizik dosyasi kaydetmek (Firefox*)

Web Teknolojileri Becerisi 4.5: Web’den bir ses ya da miizik dosyasi kaydetmek (Internet Explorer*)
Web Teknolojileri Becerisi 6.5: ] Web’den bir ses ya da muzik dosyasi kaydetmek (Safari*)

Web Teknolojileri Becerisi 2.6: Web’den bir film ya da vidyo dosyasi kaydetmek (Firefox*)

Web Teknolojileri Becerileri 4.6: Web’den bir film ya da vidyo dosyasi kaydetmek (Internet Explorer*)
Web Teknolojileri Becerisi 6.6: Web’den bir film ya da vidyo dosyasi kaydetmek (Safari*)

Ipucu:Cokluortam kaynaklarini bulma ve kaynak gésterme konusunda égrencilerinize
gerekli bilgilendirmeyi yapin. Burada dislintilmesi gereken baska bir konu da,
ogrencilerin kullanmak Gzere sectikleri cokluortam kaynaklarinin boyutudur. Blyuk
boyutlu gokluortam dosyalari hem isbirligini sinirlayabilir hem de 6grencilerin kaynaklara
erisimini zorlastirabilir.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gegebilirsiniz.
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Modil 3: Baglantilar Kurma
Etkinlik 4: Interneti Arastirma Amagh Kullanmak
Adim 2: Web Kaynaklarini Degerlendirme

Internette dileyenin diledigi icerigi paylasima agabilmesi, égrencilerin gecerli ve giivenilir
bilgilere ulasmasi konusunda beceriler kazanmalarini gerekli kilmistir. Bu etkinligin ilk
adiminda, Unitenizde yararlanmayi dislindiginiz Web kaynaklarini belirlediniz. Bunu
yaparken buldugunuz kaynaktaki igerigin derinligi ve dogrulugu, verilen bilginin kaynadi,
sitenin kullanilabilirligi gibi farkli élgitleri gézéninde bulundurdunuz. Ogrencileriniz de
benzer oOlcltler dogrultusunda kaynaklar dedgerlendirmeli ve bu amaca yonelik beceriler
gelistirmelidir. Bu adimda, Web sitesi dederlendirme kaynaklarini gézden gegirecek ve
bunlar 6grencilerinizle kullanmanin yollarini diisiineceksiniz.

Ipucu: Web sitelerinin ve iceriklerinin givenilirligini belirlemeye yénelik degerlendirme
yapmay! 6grenmek, basili ve gorsel ortamlardaki bilgilerin gecerlik ve glvenirligini
belirlemede de ise kosulabilecek cok dnemli bir beceridir.

1. Kaynaklar sekmesi > Web'’i Degerlendirme igindeki Web sitesi degerlendirme
kaynaklarini inceleyin. Sinif dlizeyinize uygun 6grenci formunu inceleyin.
Zamaniniz olursa diger denetim listelerini de inceleyin. Not almak isterseniz baska
bir pencere iginde Defterinizi agarak kullanabilirsiniz.

Ipucu: Bir sitenin kullanilabilir, gergekleri yansitan ve givenilir bilgiler icerip
icermediginin nasil belirlenebilecedini 6grencilerinizle tartisin. OJrencilerinizle
beraber dederlendirme tablolari, denetim listeleri hazirlayabilir ya da Kaynaklar
sekmesi > Web’i Degerlendirme iginde yer alan dedgerlendirme formunu
kullanabilirsiniz. Ilkégretim 6Jrencilerinin -6zellikle de ilk yillardaki 6grenciler icin-
bir form kullanarak dederlendirme yapmalarini saglamak ve bu konuda beceri
gelistirmelerini beklemek uygun olmayabilir. Onun yerine “lyi bir Web sitesinin
ozellikleri ne olabilir/olmalidir?” gibi bir soru ortaya atarak bu 6grencilerin
tartismalarini saglamak daha yararl olabilir.

2. Web degerlendirme kaynaklarini gézéniinde bulundurarak 6grencilerinizin Web
kaynaklarina elestirel yaklasmalarina nasil yardimci olabilecedinizi diisinln.
Dilerseniz Defterinize not alabilirsiniz.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin

Hazir oldugunuzda Diinya ile Iletisim Kurmak etkinligine gegebilirsiniz.
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Modil 3: Baglantilar Kurma
Etkinlik 5: Internet Aracihigiyla Diinya ile iletisim Kurmak

Rehberin Kosesi

Internet iletisim araglari, 6grencilerin projeleri Gizerinde calisirken cok daha fazla sayida
ve gesitlilikte uzman, 6grenci ve 6gretmenlerle iletisim kurmasina yardimci olur. E-posta,
hizli ileti, cevrimici anketler ve Internet Uzerinden Sesli Gériisme (VoIP) yoluyla
ogrencileriniz, diinyanin dort bir yanindaki akranlariyla ve uzmanlarla tartisip fikir
alisverisinde bulunabilirler.

Bu etkinligi iki adimda tamamlayacaksiniz:

e Adim 1'de eposta, sohbet odasi, hizl ileti, cevrimici anket ve VoIP gibi Internet
iletisim araclarini inceleyecek ve karsilastiracaksiniz.

e Adim 2’de builetisim araclarindan bir ya da birkacini daha ayrnintili inceleyerek,
Unitenizi tasarimlarken nasil kullanabileceginizi dislineceksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gegebilirsiniz.
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Modil 3: Baglantilar Kurma

Etkinlik 5: Internet Aracihigiyla Diinya ile iletisim Kurmak

Adim 1: internet iletisim Araglarini inceleme

Ogrenciler Internet iletisim aracglarini su amaclar dogrultusunda kullanmaktadirlar:

Sinif disindakilerle iletisim kurmak

Calismalarina iliskin geribildirim almak

Bir proje lzerinde grupla ya da bir esle calismak
Etkilesimli tartismalara baglanmak

Yazili dilde (yazi yazma) alistima yapmak
Konusma dilinde alistirma yapmak

Bilgi, belge ve diger kaynaklari paylasmak

Diger bireylerden bilgi toplamak

Cesitli Internet iletisim araclari bulunmaktadir.

E-posta istenildigi zaman gonderilen ve okunan yazili elektronik iletisim aracidir
(Eszamansiz, baska bir deyisle kullancilarinin ayni anda bilgisayar basinda
olmasini gerektirmeden iletisim kurmay: destekler).

Cevrimici Sohbet bireylerin ayni zamanda birbirleri ile bulustuklarn ve yazili
mesaj alis verisi yaptiklari gevrimigi araglardir.

Hizh Ileti (Instant Messaging=IM) kullanicilarin énceden belirledikleri kisilerle
ayni anda hizli metin tabanli mesaj alis verisi gerceklestirmelerini saglar.
Cevrimici Anket/Kamuoyu Arastirmasi internet lizerinden soru sorarak veri
toplama ve ¢6ziimleme olanadi saglar.

Internet Uzerinden Sesli Goriisme (VOIP) kullanicilarinin internet aracihdiyla,
telefonla goriismeye benzer bigimde, eszamanli sesli iletisim kurmalarini saglar.

Bu araclarin 6zellikleri ve kullanim bigimleri hakkinda daha fazla bilgi edinmek igin,
Kaynaklar sekmesi > Iletisim altindaki Cevrimici Iletisim Kaynaklarinin
Karsilastirilmasi (DOC; 2 sayfa)belgesini inceleyin.

1:1 Ipucu: Her 6gdrencinin bilgisayari oldudu bir sinifta elektronik iletisim kurma dirtisi
ogrencileri asil gorevlerinden alikoyabilir. Sinifta gevrimigi iletisim kurallari koymak
ozellikle her 6grenciye bir bilgisayarin distigi siniflarda son derece 6nemlidir.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gegebilirsiniz.
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Modil 3: Baglantilar Kurma
Etkinlik 5: Internet Aracihigiyla Diinya ile iletisim Kurmak

Adim 2: Uniteniz i¢in iletisim Araglar1 Diisiinme

Asadidaki iletisim araglarindan birini ya da daha fazlasini tnitenizde kullanmak Gzere
segin, Internette bu araclari egitim ortamlarinda nasil kullanacaginiza iliskin kaynaklar
arastirin, arastirmalariniz sonucu buldugunuz kaynaklar ve asagidaki verileren Internet
kaynakalarini ayrintili inceleyin. Bu araglar sinifinizda nasil kullanacaginiz konusunda size
yardimci olacak her tirli kaynadi etiketleyin ya da sik kullanilanlara ekleyin.

Secgenek 1: E-posta

Secenek 2: Sohbet Odasi

Secenek 3: Hizli ileti (IM)

Secenek 4: Anket/Kamuoyu Arastirmasi

Secenek 5: internet Uzerinden Sesli Gériisme (VoIP)

Eger Ingilizce metinleri anlayabiliyorsaniz iletisim araglarinin isbirli§i amacl kullanimina
yonelik proje ornekleri icin su siteyi inceleyebilirsiniz:

§ana| Mimarlarin Webdeki E\_li (Virtual Architecture's Web Home*) (ingilizce)
Ogdretim programlarina uyumlu Internet kullanimina iliskin projelerin adim adim
tasarimini ve uygulanmasini aciklayan bir kaynaktir.

Secenek 1: E-Posta

Asadidaki makalede sunulan fikirler 6grenmeyi artirmaniz igin e-posta kullanimiyla ilgili
yaratici yollar disinmenize ilham kaynadi olabilir. Kaynaklar sekmesi > Iletisim > E-
Posta Projeleri altindaki web tabanh e-posta ve e-posta projelerine iliskin kaynaklari
inceleyin.

E-Postaniz var - ama e-postanizi géndermeyi gergekten basarabilir misiniz?
(You've Got E-mail—But Can You Really Make It Deliver?*) (ingilizce)

Her tiirli Internet tabanh araci kullanarak uzaktan isbirligine dayali projeleri nasil
ylritecedinize iliskin 10 6neride bulunmaktadir.

Defterinize notlar alin. Moddlin ilerleyen kisimlarinda bu notlariniza geri déneceksiniz.

Hazir oldugunuzda izleyen segeneklerden birine tiklayin ya da Kursta Ilerleme denetim
listesini tamamlayin.

Secenek 2: Sohbet Odasi

Secenek 3: Hizl ileti (IM)

Secenek 4: Anket/Kamuoyu Arastirmasi

Secenek 5: internet Uzerinden Sesli Gériisme (VoIP)

Secgenek 2: Cevrimigi Sohbet
Asadidaki baglantilar sinifta gevrimigi sohbetleri yapicl kullanmanin yollarini sunmaktadir.
Cevrimici Sohbetlerin Sinifta Nasil Kullanilacagina iliskin Ornekler * (ingilizce)

Bu adreste 6gretmenlerin gevrimigi sohbet araglarini nasil kullandiklarina iliskin érnekleri,
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sohbet oturumlarinin niteligini artirmada yardimci olacak stratejileri ve sohbet odasi
davranis kurallar bulabilirsiniz.

1yi bir cevrimici sohbet nasil yonetilir * (ingilizce)
Bu kaynak, sinifta cevrimici sohbetin nasil kullanilabilecegine iliskin 6nerileri icermektedir.

Not almak isterseniz Defterinizi kullanabilirsiniz.

Hazir oldugunuzda izleyen segeneklerden birine tiklayin ya da Kursta Ilerleme denetim
listesini tamamlayin

Secenek 1: E-posta

Secenek 3: Hizli Ileti (IM)

Secenek 4: Anket/Kamuoyu Arastirmasi

Secgenek 5:Internet Uzerinden Sesli Gérisme (VoIP)
Secenek 3: Hizh ileti (IM)

Asadidaki Web ginltgidnde hizl iletinin sinifta kullanimi tartisiimaktadir.

Hizh Iletinin Sinifta Kullaniminin Gerekgesi * (ingilizce)
Hizli iletinin derslerde kullanimina iliskin gerekgeler ortaya koyan bir makaledir.

Not almak isterseniz Defterinizi kullanabilirsiniz.

Hazir oldugunuzda izleyen segeneklerden birine tiklayin ya da Kursta Ilerleme denetim
listesini tamamlayin

Secenek 1: E-posta

Secenek 3: Hizl ileti (IM)

Secenek 4: Anket/Kamuoyu Arastirmasi

Secenek 5:internet Uzerinden Sesli Gériisme (VoIP)

Secgenek 4: Anket/Kamuoyu Arastirmasi

Asadidaki kaynaklar 6grencilerin nasil etkili anketler hazirlayip uygulayabileceklerini
gbsteren bilgi ve 6rnekleri icermektedir.

Kamuoyu Anketleri* (ingilizce)
Bu kaynakta kamuoyu anketlerinin dogrulugunu etkileyebilecek etmenlerin 6grencilere
nasil tanitilabilecedi agiklanmaktadir.

Nasil Anket Yapihir?* (ingilizce)
Bu kaynak, anket sorularinin nasil yazildigi, soru tlrlerinin ve cevaplarin nasil belirlendigi,
anketin nasil dizenlenip bicimlendirildigi ve nasil uygulandidi gibi bilgileri icermektedir.

Not almak isterseniz Defterinizi kullanabilirsiniz.

Hazir oldugunuzda izleyen segeneklerden birine tiklayin ya da Kursta Ilerleme denetim
listesini tamamlayin

Secenek 1: E-posta
Secgenek 3: Hizli Ileti (IM)
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Secenek 4: Anket/Kamuoyu Aragtirmasi

Secenek 5:Internet Uzerinden Sesli Gértisme (VoIP)
Secenek 5: Internet Uzerinden Sesli Goriisme (VoIP)

Asadidaki kaynaklar Internet lizerinden gériismenin sinifta nasil kullanilabilecegini
agiklayan bilgi ve 6rnekleri igermektedir. Daha fazla bilgi igin Kaynaklar sekmesi >
Iletisim > VoIP baglantisina bakabilirsiniz.

Sinifta SKYPE * (ingilizce)
Bu kaynak Skype kullanmaya nasil baslanacagini kapsaml bicimde agiklamaktadir.

Yalnizca SKYPE* (ingilizce)
Bu kaynak bir 6gretmenin okulda ve 6zel hayatinda Skype'yi nasil kullandigini acikladigi
kisa bir Web gunltga yazisini icermektedir.

Not almak isterseniz Defterinizi kullanabilirsiniz

Hazir oldugunuzda izleyen segeneklerden birine tiklayin ya da Kursta Ilerleme denetim
listesini tamamlayin

Secenek 1: E-posta

Secenek 3: Hizl ileti (IM)

Secenek 4: Anket/Kamuoyu Arastirmasi

Secenek 5:internet Uzerinden Sesli Gériisme (VoIP)

Sonraki Asamay! Planlama etkinliginde, iletisim ve isbirligi araclarini 6grenme
amaglariniza uygun nasil kullanabilecedinizi planlayacaksiniz.

Hazir oldugunuzda Isbirlikli Ogrenme etkinligine gecebilirsiniz.
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Modil 3: Baglantilar Kurma
Etkinlik 6: Web Tabanh isbirligine Dayal1 Ogrenmeyi incelemek

Rehberin Kosesi

Ogretmenler, cesitli Internet araglarini égrencilerin takim halinde calisabilmelerine
yardimci olmak amaciyla kullanmaktadirlar. Kurs basladigindan bu noktaya kadarki
slirecte bu araglardan Ug tanesini (Web gtnlagl, Wiki ve Web tabanli isbirligi sitesi)
deneme firsati yakaladiniz. Bu etkinlikte 6grencilerinizin isbirligi icinde projeleri tizerine
calisirken cevrimigi iletisim araclarini nasil kullanabileceklerini inceleyeceksiniz.

Bu etkinligi iki adimda tamamlayacaksiniz:

e Adim 1’de cesitli gevrimigi isbirligi aracglarinin derslerde kullanima iliskin érnekleri,
sagladig Gsttnlikleri ve sinirliliklarini inceleyeceksiniz.

e Adim 2’de bir gevrimici isbirligi sitesini kullanarak cevrimici araclarin
ogrencilerinizin iletisim kurmasini ve isbirligi yapmasini nasil desteklediklerini
tartisacaksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gecebilirsiniz.
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Modil 3: Baglantilar Kurma
Etkinlik 6: Web Tabanh isbirligine Dayal1 Ogrenmeyi incelemek

Adim 1: Cevrimigi isbirligi Kaynaklarini inceleme

Ogrenciler isbirligine dayali Web tabanli 6§renme araclarini su amaclar dogrultusunda
kullanmaktadirlar:

Dusuncelerini, fikirlerini ve projelerini digerleriyle paylasmak
Web kaynaklarini paylasmak

Digerlerinin disincelerine tepkide bulunmak

Digerlerinin hazirladidi igerigi dedistirmek, eklemek ve silmek
Web siteleri hazirlamak

Glnlik benzeri belgeler hazirlamak

Cesitli cevrimici araclar 6grencilere isbirligi yapma olanagdi sunmaktadir:

e Web glnlikleri (blogs) okuyucularin géris ve yorumlarini almak igin tretilmis
haber ve dlslinceleri iceren ginltklerdir.

e Wikiler birden fazla kullanicinin bir icerigi hazirlamalarina olanak saglayan Web
siteleridir.

e Cevrimici Isbirli§i Web Siteleri belgeleri, islem tablolari ya da sunumlar tizerinde
kullanicilarin birlikte galismalarina izin verir.

Kaynaklar sekmesi > Isbirligi altindaki Web Tabanh Isbirlikli Ogrenme (DOC; 2
sayfa) kaynaginda bu araglarin derslerde kullanimina iliskin Gstlnlik ve sinirliliklar
aciklanmaktadir. Inceleyin.

Cevrimigi isbirligi kaynaklarina iliskin gerekli teknik altyapi ve bunlarin kullanimina etkili
kullanimina iligkin becerileri o0grenmek icin Kaynaklar sekmesi > Isbirligi altindaki
Cevrimici Isbirligi Kaynaklarinin Karsilastirilmasi (DOC; 1 sayfa) kaynadini
inceleyin.

Dilerseniz bu belgeler tzerinde notlar alin ve kurs_kaynaklari klasériintize kaydedin.

1:1 Ipucu: Arastirmalar égrencilerin kendilerine ait bilgisayarlari oldugunda daha fazla
isbirligi yaptigini gostermektedir. Bu olanadi Unitenizde nasil kullanabileceginizi distnln.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gecebilirsiniz.
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Modil 3: Baglantilar Kurma

Etkinlik 6: Web Tabanh isbirligine Dayal1 Ogrenmeyi incelemek
Adim 2: Fikirleri Paylasma

Buraya kadar gevrimigi iletisim ve isbirligi araglarini incelediniz. Simdi bu araglarin
ogretim sirecinde kullanimina iliskin gorislerinizi bir gevrimigi isbirligi islem tablosu
kullanarak paylasin.

1. Ana Sayfa sekmesindeki Baglantilarim béliminde ya da etiketleme/sik
kullanilanlar sitesinde yer alan gevrimigi isbirligi Web sitesini bulun.

2. E-postanizi ve sifrenizi kullanarak siteye baglanin. Bu siteye giris bilgilerinizin
kurs_kaynaklari klasoriindeki Sisteme Giris Bilgisi belgesinde bulundugundan
emin olun.

3. Web sitesinde bulunan Web_2.0_Araclarini_Kullanma baslikili islem tablosunu
agin.

4. Sinifinizda kullanmak Uzere bir iletisim ve bir de isbirligi araci belirleyin. Bu
araclari nasil kullanacaginizi diisiiniin. Actiginiz Islem tablosunda iki calisma
sayfasi olusturun. Her birinin (zerine isminizle baslayan bir satir ekleyin. Daha
sonra aracin ismini yazarak sinifinizda nasil kullanacaginizi agiklayin. En azindan
bir satir iletisim araclarniyla ilgili bir satir da isbirligi araclariyla ilgili bolim
hazirlayin.

5. Zamaniniz varsa, diger Internet araglarini nasil kullanabilecediniz konusunda
yorum yapin.

6. Meslektaslarinizin yorumlarini inceleyerek, tnitenizde kullanabilecediniz gorisleri
Defterinize not alin. Modulln ilerleyen bdélimlerinde notlariniza ihityag
duyabilirsiniz.

Not: Sonraki Asamayi Planlama etkinliginde, iletisim ve isbirligi araclarini 6grenme
amaclariniza uygun nasil kullanabilecedinizi planlayacaksiniz.

Rehbere Oneri

Bu etkinligi katihmcilarinizla birlikte gergeklestirebilmek igin dncelikle sizin bir isbirligi
Web sitesi olusturmaniz ve katilimcilari davet etmeniz gerekir. Isbirligi Web sitesinin
olusturulmasina iliskin agiklamalari Rehberlik sekmesi > Rehberlik Kilavuzunda
bulabilirsiniz.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Kuramdan Uygulamaya etkinligine gegebilirsiniz.
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Modil 3: Baglantilar Kurma
Etkinlik 7: Kuramdan Uygulamaya

internetin Giivenli ve Sorumlu Bicimde Kullanimini Saglama

Rehberin Kosesi

Internet arastirma, isbirligi, iletisim ve problem ¢ézme igin milkkemmel bir arac olmakla
birlikte etkili kullanimi icin bazi ézel becerilere sahip olunmasi gerekir. Ogrencilere,
Internet erisimi ya da e-posta hesaplari vermeden dnce, giivenlik ve uygun kullanim
ilkelerini 6gretmelisiniz. Bu Kuramda Uygulamaya etkinliginde Internetin nasil uygun ve
glvenli kullanilabilecegine iliskin distncelerinizi kurs Wikisinde yazacaksiniz.

Latfen yazmaniz gereken gérislerinizi zamaninda yazin. Tartismalar modiliin sonunda
O0zetlenmektedir.

Rehbere Oneri

Wiki sayfasini 6nceden kontrol etmeli ve katilimci sayisi kadar satir eklemelisiniz.

Ogrencilerinizi uygun olmayan icerigi barindiran internet kaynaklarina erismekten ya da
tehdit olusturan kisilerle temasa gecmekten nasil uzak tutarsiniz? Ogrencilerinizin
Interneti verimli kullandiklarindan nasil emin olabilirsiniz? Ogrencilerinizin baskalariyla
yapicl etkilesime girmesini nasil saglarsiniz?

Ogrencilerinizin Interneti giivenli ve etkili bicimde kullanmalarini saglamanin yollarindan
biri Kabul Edilebilir Kullanim Yénergesi olusturmaktir. Bu ydnerge internet kullanim
ilkelerini ve kosullarini agiklayan, égrenciler, ebeveynler ve 6gretmenler tarafindan
imzalanmis bir tiir yazili anlasmadir. Bu tiir bir ydnerge Interneti arastirmaya, internette
o6grenci adlarini, gorintuleri (fotograf ya da vidyo) ve sesleri yayinlamaya iliskin ilkeleri
icermelidir. Ote yanda, Kabul Edilebilir Kullanim Yénergesi égrencilerin interneti
kullanirken dikkatli olmalarinin saglamayabilir.

1. Ogrencilerin Interneti kullanirken yasanabilecek olasi sorunlari aktaran g
senaryoyu okuyun ve kurs Wiki sayfasinda bu senaryolara iliskin goruslerinizi
meslektaslarinizla paylasin. Senaryolar Kaynaklar sekmesi > Sorumlu
Kullanma baglantisindaki Interneti Giivenli ve Sorumlu Kullanma (poc; 1 sayfa)
belgesinde yer almaktadir.

Cevrimdisi Oneri:Senaryolari iceren belgeyi bilgisayariniza indirdikten sonra
okuyun. Ayrica gorislerinizi Wikiye eklemeden dnce kelime islem yazilimi ile yazin
daha sonra wikiye yapistirin.

2. Senaryolar okurken asadidaki soruyu disinin:

e Gelecekte benzer sorunlari yasamamak igin senaryodaki 6gretmen hangi
ilkeleri, stiregleri ve stratejileri ise kogmalidir?
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3. Kurs Wiki sekmesine gidin.

4. Sol paneldeki Modiil 3 Kuramdan Uygulamaya baglantisina tiklayin.

5. Her senaryoya iliskin gorislerinizi paylasmak igin Wiki sayfasindaki agiklamalari
okuyun.

Not: Gorlsinizi nasil paylasacaginiz konusunda Tartisma Denetim Listesinden (poc; 1
sayfa) yararlanabilirsiniz.

1:1 Ipucu: Her 6grencinin bir bilgisayarda galistigi ortamlarda giivenli ve sorumlu
kullanimi saglamanin zorluklarini distnan.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gecmeden dnce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir olduunuzda Ogrendiklerimi Yansitmak etkinligine gegebilirsiniz.
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Modil 3: Baglantilar Kurma
Etkinlik 8: Ogrendiklerimi Yansitmak

Rehberin Kosesi

Bu etkinlikte dncellikle modulin ydnlendirici sorularini ve énemli noktalarini gézden
gegirin. Sonra bu modiilde 6grendiklerinizin internetin égrencilerinizin 6grenmesi
Uzerindeki etkililigi konusunda ne 6lgtide farkl diisinmenizi sagladigini kurs Web
gunlagine yazin.

Modiil 3 ‘Un ydnlendirici sorularini ve énemli noktalarini gézden gegirin. Bu modulde
dislindiklerinizi ve hazirladiginiz malzemeleri tekrar inceleyin. Bunlardan hangilerini
daha sonra derslerinizi planlarken ve yuritirken kullanabileceklerinizi distnin.

Modiil Sorulari:

o Og”;renme ve 6gretme siireclerini desteklemek icin Interneti nasil kullanabilirim?
e Internetin uygun bigimde kullanimini nasil saglayabilirim?

Modul 3'Gn Onemli Noktalari:

o Internet arastirma yapmak, isbirligi ve iletisim kurmak icin son derece etkili bir
aractir.

e Etik kullanim kurallan telif hakki olan malzemelerin sinifta 6gretmenler ve
ogrenciler tarafindan yasal olarak nasil kullanilabilecedini aciklar.

e Yararlanilan GCalismalar belgesi her yastan 6grenci igin farkli bigimlerde
hazirlanilabilir.

o Internette nasil arastirma yapilmali konusunda deneyimli olmak, égrencilerin ve
ogretmenlerin Web'deki yararl bilgilere en kisa slirede ve en az emek ile zaman
harcayarak erismelerini saglar.

e Bir Web sitesinin givenirligine ve degerliligine karar verirken gok gesitli faktérler
g6z 6nunde bulundurulmalidir.

e E-posta, cevrimici sohbet, hizli ileti ve Internet Gizerinden sesli gériisme araglari,
ogrencilerin diinyanin dért bir yanindaki akranlariyla, uzmanlarla iletisim
kurmalarini saglar.

e Web gunlikleri, Wikiler ve gevrimigi isbirligi belgeleri, 6grencilerin, birbirlerinin
calismalarini ve bunlarla ilgili gérislerini gevrimigi paylasarak projeler Gzerinde
isbirligi yapmasini sadlar.

Izleyen modillerde, Gnite planiniz icin 6§renme 6rnedi ve dederlendirme araclari
hazirlarken bu modilde yer alan kuramsal agiklamalar ve kavramlari daha iyi
anlayacaksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gegebilirsiniz.
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Modil 3: Baglantilar Kurma
Etkinlik 8: Ogrendiklerimi Yansitmak

Adim 1: Deneyimleri Web Giinliigiine Yazma

Kurs Web glinltigu icindeki kisisel Web ginliginizde kurs boyunca 6grendiklerinizi ve
deneyimlerinizi yansitin ve kurs ile ilgili konularda rehberiniz ya da meslektaslarinizla
etkilesime girin. Meslektaslarinizin yazdiklarina iliskin gérislerinizi yazarak ¢evrimigi
ortamda daha zengin go6ris alis verisi gerceklestirmeye calisin.

1.

2.

Ana Sayfa sekmesindeki Baglantilarim béliminden ya da etiketleme/sik
kullanilanlar sitesinden yararlanarak kurs Web gunltgine gidin.

Kisisel Web glinligiiniize gidin, *Modiil 2’de Ogrendiklerim” bashkli bir Web giinlik
sayfasi olusturun ve asadidaki soruyu kopyalayip glinliginlze yapistirdiktan
sonra, bu soruya iliskin deneyimlerinizi yazin:

Bu modiil, 6grencilerinizin kalici 6§renmesi iizerinde Internetin etkilerini
diisiinmenize yardimci oldu mu? Nasil?

Diger katimcilarin Web glnliklerini de inceleyerek ilgi cekici bulduklariniza
yorumlarinizi yazin.

Yer vermek istediginiz diger icg6rilerinizi, sorularinizi, diisiincelerinizi de Web
gunlagunlze yazin.

Rehbere Oneri

Katihmcilarin Web giinliiklerine yazdiklarini inceleyin. Ozellikle katilimcilarin akillarina
takilan ya da anlamadiklarini diisindiiglintz noktalari belirlemeye calisin. Yardimci
olmay! ya da diger katimcilardan yardim almayi 6nerin. Katilimcilara iletisim kurmak
igin yuzyUze biraraya gelmenin yani sira baska araglara da sahip olduklarini hatirlatin.
Ornegin:

Ogretmenler Odasindaki tartisma forumlari
Sohbet Odasi

Aninda Ileti

E-posta

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Tamamlama etkinligine gegebilirsiniz.
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Modil 3: Baglantilar Kurma

Modiilii Tamamlama

Rehberin Kosesi

Tebrikler! Baglantilar Kurma modulinid tamamladiniz. Bir sonraki module gegmeden
once:

1. Modiil Sonu Anketi tamamlayin. Bitirdiginizde Gonder diigmesine basmay!
unutmayin.

2. Kursta Ilerleme denetim listesine gidin. Modil 1’deki tamamladi§iniz
etkinliklerin karsisinda tamamlandi isareti olup olmadigini kontrol edin. Bu listede
her hangi bir degisiklik yaparsaniz Gonder diigmesine tiklamay! unutmayin.

Dustincelerinizi, énerilerinizi, yasadiginiz sikintilari O§retmenler Odasinda ya da kisisel
Web ginliglinizde diger katiimcilarla paylasmayi unutmayin.

Rehbere Oneri

Katilimcilarin modul sonu anketini tamamladiklarindan emin olun. Ayrica katilimcilar
Ogretmenler Odasinda iletisim kurmalari igin tesvik edin. Bunu bir gérev gibi
algilamamalan gerektigini, bir uygulama firsati olarak algilamalari 6nerin. Kurs boyunca
gergeklestirecekleri bu tur etkinliklere génulla katilmin, hizla yayginlasan gevrimigi
iletisim ve 6grenme olanaklarindan daha etkili ve gercekci yararlanmalarini saglayacak
yeterlikleri kazanmalarina yardimci olacagini vurgulayin.

Hazir oldugunuzda Sonraki Asamayi Planlama etkinliklerine gegebilirsiniz.
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Modil 3: Baglantilar Kurma

Sonraki Asamay1 Planlama

internetten Yararlanma

Bu modilde Internetten yararlanma yollarini ve cesitli internet araclarini incelediniz. Bir
sonraki modilin Esles ve Paylas etkinligine hazirlik olmasi amaciyla, bu araglari, kurs
boyunca tasarimlamakta oldugunuz Unitenizdeki 6grenme siireclerini desteklemek ve
daha kalici 6grenmeyi saglamak icin nasil kullanabilecedinizi distnin:

o Internet arastirma araglari

o Iletisim araglan (etiketleme ve sik kullanilanlar siteleri, e-posta, hzili ileti,
cevrimigi sohbet, Internet lizerinden sesli gériisme ve anketler/kamuoyu
arastirmalan)

o Isbirligi araclarn (Web ginliikleri, wikiler, cevrimici isbirligi Web siteleri)

1. Bu modilde disinerek gevrimici isbirligi islem tablosuna ve Defterinize yazdiginiz
Interneti ve 21. Yizyil Becerilerini tinitenizde kullanmak ile ilgili gériislerinizi
gbzden gegirin.

2. Bir ya da birkac Internet araci secerek linitenizin 6grenme amaclarina ulasmada
bu araclardan nasil yararlanabileceginizi dlisintn. Dilerseniz gorislerinizi
Defterinize yazin.

3. Paylasim sekmesinde gorislerinizi nasil yayinlayacaginiza iliskin ayrintili

aciklamalara ulasmak icin Modiil 3 Sonraki Asamayi Planlama: Internet

Kullanimina Iliskin Goriisleri Yayinlama (poc; 2 sayfa)adli belgeyi inceleyin. Bu

belgeyi Kaynaklar sekmesi > Kurs Hakkindada da bulabilirsiniz.

Paylasim sekmesine gidin ve tartisma zincirinizi olugturun.

Mesaj alanina asadidaki sorularin cevaplarini yazin:

a. Unitenizde Interneti arastirma, isbirligi ve iletisim amaciyla nasil
kullanacaksiniz?

b. Internet kullanimi, 6grencilerinizin 21. Yiizyil ve ist diizey diisinme becerileri
kazanmalarina nasil yardimci olacak?

c. Aklinizda takilan konu ya da sorunlar kaldi mi?

v A

Cevrimdisi Oneri: Goériislerinizi kelime islemcide yazdiktan sonra mesajiniza yapistirin.

6. Onemli: Meslektaslarinizin daha iyi geribildirim verebilmesi icin Unite Planinizi
yayinlayacadiniz mesajiniza ekleyin ya da bulunabilecedi Web adresini mesajiniza
yazin.

1:1 Ipucu: 21. Yizyil Becerilerini gelistirmek icin, 8grencilerin bilgisayara bireysel
erisiminin nasil kullanilmasi gerektigini disindn.

Not: Unite Uriin Dosyanizda yer almasi gereken unsurlari tamamlayabilmek icin bu
modtuilde s6zi edilen isbirligi aracglarini takim olarak nasil kullanabileceginizi dusinun.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldujunuzda M4: Ornekler Hazirlama modiiliine gegebilirsiniz.
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Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama

Giris

Rehberin Kosesi

Ogrenme Ornekleri Hazirlama modiiliine hosgeldiniz! Ogrenci merkezli derslerde
ogrencilerden 21. Ylzyil Becerilerine sahip olduklarini ve icerigi 6ziimsediklerini yansitan
trinler gelistirmeleri beklenir. Bu modiilde, interneti (initenizde nasil kullanabilecedinize
iliskin cesitli stratejiler gelistirecek ve paylasacaksiniz. Unitenizin 6§renme amaclarina
yonelik bir 6grenme 6rnedi (kendinizi 6grencilerin yerine koyarak gelistirdiginiz 6grenci
calismasi 6rnegdi) hazirlayacaksiniz. Bu 6rnek bir sunum, yayin, Wiki ya da Web gunlagu
olabilecektir. Sonraki Asamayi Planlama etkinliginde Uriin Dosyasi Dederlendirme
Tablosunu kullanarak 6grenme 6rnedinizi dederlendirecek ve bir sonraki moduliin Esles
ve Paylas etkinligine hazirlik yapacaksiniz.

Oncelikle Modiil Amaglarini ve yodnlendirici Sorulari inceleyin.

Modiil Amaclan
Katilimcilar

o Interneti tasarimladiklari initelerde kullanmaya iliskin gérislerini paylasacak

e Ogrencilerin Interneti uygun bicimde kullanmalarini saglayacak yéntemleri
tartisacak

o Ornek 6grenme sunumlari, yayinlari, Wikileri ve Web gtinliikleri hazirlayacak ve
degerlendirecek

o Unite Planlarinda gerekli degisiklikleri yapacak

o Ogrendiklerini yansitacaklardir.
Modiil Sorularn

e Ogrenme 6rnedini hazirlamak, Ginitedeki beklentilerimi daha acgik hale getirmeme
ve 6gretim sirecini tasarimlamama nasil yardimci olabilir?

e Odrencilerin, projelerini hazirlarken 6§renme amaclarina ulasacaklarindan nasil
emin olabilirim?

Incelemeyi tamamladiginizda Esles ve Paylas etkinligine gecebilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama
Esles ve Paylas

interneti Kullanmak

Rehberin Kosesi

Internet 6gretim siirecini zenginlestirme ve dgrencilere otantik (gercek ya da gercege
yakin) 6grenme yasantilari saglama konusunda ¢ok 6nemli olanaklar sunmaktadir. Bu
etkinlikte tasarimladiginiz Ginitede Internetten nasil yararlanmayi disindigiinizi
paylasacaksiniz. Bu dusincelerinizi kursun yutzytze kisminda gergeklestirdiginiz Esles ve
Paylas etkinliginde birlikte calistiginiz grupla paylasacaksiniz. Grup Uyelerinizin adlarini
hatirlamiyorsaniz bu modilin basinda size gonderdigim Modiil 4 Esles ve Paylas
Gruplari baslikli mesaja bakabilirsiniz.

Rehbere Oneri

Modullin basinda katiimcilara bir mesaj gondererek her grupta kimlerin galisacagini
hatirlatin. Katihmcilara Modul 3: Eseles ve Paylas etkinliginde birlikte calistiklari grup ile
Internet kullanimina iliskin goérus alis verisinde bulunacaklarini belirtin.

Etkinlikten sonra sunumlan ve geribildirimleri inceleyin. Bazi katilimcilarin
geribildirimlerini daha acik hale getirmek, bazi katilimcilari ise uygun ve yapici olmayan
geribildirimleri konusunda uyarmak durumunda kalabilirsiniz. Bu durumlarda da uygun
geribildirim vermenin nasil olmasi gerektigine iliskin model olmalisiniz. Katilimcilara,
geribildirim verirken dederlendirme tablolarindaki ttrde bir dil kullanmalarini 6nerin.

Paylagim sekmesinde nasil geribildirim verebilecegdini iliskin ayrintili bilgi icin Modiil 4
Esles ve Paylas Etkinligine Iliskin Aciklamalar (poc; 2 sayfa) belgesini inceleyin. Bu
belge Kaynaklar sekmesi > Kurs Hakkinda badlantisinda da yer almaktadir.

1. Paylasim sekmesine giderek Modiil 4: Paylagsimi bdlimu altinda bir mesaj
zinciri olusturdugunuzdan, Mesaj alanina asagidaki sorulara iliskin cevaplarinizi
yazdiginizdan ve kendi Gnite planinizi bu mesaja eklediginizden emin olun:

a. Unitenizde Interneti arastirma, isbirligi ve iletisim amaciyla nasil
kullanacaksiniz?

b. Internet kullanimi, 8grencilerinizin 21. Yiizyil ve Ust diizey diisiinme becerileri
kazanmalarina nasil yardimci olacak?

c. Akhnizda takilan konu ya da sorunlar kaldi mi?

2. Modll 4 Esles ve Paylas alanina giderek birlikte calisacaginiz grup Gyelerinin
mesajlarini inceleyin. Bunu yaparken lnite planlarini incelemeyi de unutmayin.
Boylece meslektaslarinizin Gnitelerinde interneti kullanmaya iliskin planlarini daha
iyi anlayabilirsiniz. incelemeyi tamamladiktan sonra meslektaslarinizin planlarina
iliskin kendi goéruslerinizi (geribildirimlerinizi) yazin.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Cevrimdisi Oneri: Geribildirimlerinizi énce bir kelime islemci belgesine yazmak
sonra buradan kopyalayarak mesajiniza yapistirmak isteyebilirsiniz.

3. Grup uUyelerinizden gelen geribildirimleri inceleyerek Unite Planinizda gerekli
degisiklikleri yapabilirsiniz.

Rehbere Oneri

Katihmcilarin Unite Planlarini inceleyin ve 6§renme amaclari ile Ogretim Programi
Tasarim Sorularina odaklanarak geribildirim verin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gecmeden once litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir olduunuzda Ornekleri Incelemek etkinligine gegebilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama

Etkinlik 1: Ogrenme Orneklerini Incelemek

Rehberin Kosesi

Bir 6grenci gibi davranarak, onlarin bakis agisiyla bir 6rnek 6grenme Urint hazirlamaniz,
proje gereklerinin 6grencilerinize uygun olup olmadigi konusunda daha saglikl karar
vermenize yardimci olacaktir. Ayrica, bu Griint hazirlamak proje ile ilgili kaynaklarin
ulasilabilirligi hakkinda bilgi verirken ayni zamanda 6gretim slrecinde Gizerinde durmaniz
gereken icerik ozellikleri ve gereksinimler hakkinda da 6nemli ipuglari saglayacaktir. Bu
moddlde, bir 6grenci gibi davranarak tasarim yapacak ve dgrencilerin 6grendiklerini
kanitladiklar bir proje (6grenme 6rnedi) hazirlayacaksiniz. Daha sonraki modiillerde
o6grencilerin 6grenmesine yardimci olacak degerlendirme araglari, etkinlikler ve destek
hizmetleri planlayacaksiniz.

Bu etkinlik sirasinda, farkh bir cok 6grenme 6rnekleri inceleyerek bu érneklerin 6grenme
ciktilarinin ne oldugu hakkinda goris sahibi olacak ve kendi Unitenizin 6grenme 6rnedine
yonelik fikirler gelistireceksiniz. Takim halinde Uriin Dosyasi hazirladiginiz igin bu
ornekleri birlikte incelemeniz ve tartismaniz yararli olacaktir.

Cevrimici Sohbet meslektaslarinizla iletisim kurmada kullanabilecediniz etkili bir aractir.
Sohbeti baslamadan 6énce bir zaman plani yapmayi ve katilmasini istediginiz
meslektaslarinizi Mesaj ya da e-posta yoluyla haberdar etmeyi unutmayin. Sohbet
Odalarindaki uygun olan odada sohbet baslatabilirsiniz.

1. Kaynaklar sekmesi > Ogrenci Ornekleri > EPT Ornekleri baglantisindaki
Ogrenci Orneklerine gidin. Not almak isterseniz bir baska pencerede Defterinizi
acarak kullanabilirsiniz. Ya da etiketleme sitesini kullanarak isaretleyebilir ve
yorum ekleyebilirsiniz.

2. Ogrenme drnekleri, siniflara gére diizenlenmis Unite Planlari igindedir. Aciklamalari
dikkatlice okuyarak, ilginizi ceken baglantilara tiklayin. Bu baglantilar sizi
dogrudan Intel® Egitim Etkili Projelerin Tasarimi kaynadindaki Unite plani
o6rneklerine goéturecektir.

3. Kaynaklardaki 6grenme 6rnekleri listesine dénerek uygun Unite Planina tiklayin ya
da 6grenme érnedinin alt sol késesindeki Geri Don [Unite Plani adi] secenegine
tiklayin. Uniteyi, Ogretim Programi Tasarim Sorularina, hedeflenen égrenme
amaclarina dikkat ederek bastan sona gézden gegirin.

4. Ogretim sireglerini inceleyerek sinif etkinliklerinin 6grenme Griiniiniin
hazirlanmasinda nasil etkili olduguna dikkat edin.

5. Degerlendirme Planini ve dederlendirme araglarini gézden gegirin. Dederlendirme
stratejilerinin ve araglarinin 6rnekte gosterilen 6grenme stirecinin
dederlendirilmesine yonelik bilgiyi nasil sagladigina dikkat edin.

6. Asadidaki sorularin cevaplarini dislnin:

1. Ogrenme 6rnedi ile hangi 21. Yiuzyil Becerileri sergileniyor?

Not: 21. Yiizyil Becerilerinin (Doc; 2 sayfa) bir listesi Kaynaklar sekmesi >
Diisiinme badlantisinda bulunmaktadir.

2. Ogrenme 6rnegi, Ogretim Programi Tasarim Sorularini cevaplamaya ne dlglide
ve nasil yardimci oluyor?
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

3. Secilen teknoloji, 6grenmenin zenginlestirilmesini, verimliligin artiriimasini ve
yaraticiligin desteklenmesini ne 6lciide sagliyor?

Cevrimdisi Ipucu:Bu etkinligi cevrimdisi tamamlamak isterseniz tim Unite Planini
bilgisayariniza indirmek icin vurgu kutusundaki Bu Uniteyi Yazdir baglantisina tiklayin
ve unite_plani klasorinltze kaydedin.

Dilerseniz yukaridaki sorulara iliskin ceveaplarinizi Defterinize yazin.

Not: Ek 6grenme o6rnekleri Intel® Egitim Web sitesinin Unite Planlari boliminde yer
almaktadir:

a. FEtkili Projelerin Tasarimi adresine gidin ya da siteyi daha 6nceden etiketlediginiz
ya da sik kullanilanlar listesinden agin.

b. Unite Plani Dizini lzerine tiklayin.

c. Konu ya da sinif diizeyine goére siniflanmis Unitelerden ilginizi gekenleri inceleyin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Ogrenme Ornegini Planlamak etkinligine gegebilirsiniz.
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Temel Kursu

Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama

Etkinlik 2: Ogrenme Ornegini Planlamak

Rehberin Kosesi
Bu etkinligi dort adimda tamamlayacaksiniz:

e Adim 1’de proje tabanli 6grenmenin 6grencilerinizin amaclara ulasmalarina nasil
yardimci olacagini disiineceksiniz.

e Adim 2’de 8§renme 6rnedinizin hangi Ogretim Programi Tasarim Sorularini,
6grenme amaclarini ve 21. Yizyil Becerilerini hedefleyecegini diisiineceksiniz.

e Adim 3’de Unite sonunda 6grencilerinizin sergileyebilmesini istediginiz becerilerin
kazanilmasini en iyi destekleyecek teknolojiyi saptayacaksiniz.

e Adim 4’de 6grenme 6rnedinizin igerigini yapilandiracaksiniz.

Bir sonraki etkinlikte bu etkinlikte planladiginiz 6grenme 6rnedini 6grencilerin bakis
acisiyla hazirlayacaksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gegebilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama

Etkinlik 2: Ogrenme Ornegini Planlamak

Adim 1: Proje Tasarimini inceleme

Proje Tabanli Ogrenmenin Tasarimi

Ogrenciler, bir Gnitenin farkli bélimlerinde cesitli amaclara yonelik triinler hazirlayabilir.
Ornedin, Gnitenin sonunda hazirladiklar topluma hizmet projesini yetkililere sunmak igin
sunu hazirlayabilirler ya da tnite boyunca 6grendiklerini bir bitin olarak
sergileyebilecekleri bir yayin olusturabilirler.

Proje tabanli 6grenme yaklasiminin, 6grencilerinizin 6grenme amacglarina ulasmasina nasil
yardimci olacagini disiintin. Ogrencilerinizin, bir sorunu ¢ézmek igin gercek yasamdakine
benzer roller (raportér, miuhendis, istatistikgi, bilim adami, vb.) Ustlenecedi bir proje
senaryosu gelistirin.

o Uniteniz ile gercek diinya arasinda bir bag kurmak mimkin midir?

o Odrencilerinizin Gnitede islenen konular ile gercek diinya arasindaki baglantilarini
kurmalarina ne tar projeler (proje senaryolari) yardimci olabilir?

e Odrencileriniz ne tiir roller stlenebilir?

e Bu rolleri Ustlenirken 6grencileriniz ne tlr gorevleri yerine getiriyor olacaklar?

Not: Proje tabanli 6grenmenin etkili bicimde uygulandidi Gniteleri tanimlayan Proje
Ozellikleri Denetim Listesini (Doc; 1 sayfa)inceleyebilirsiniz.

Disincelerinizi Defterinize yazin.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gecebilirsiniz.
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Temel Kursu

Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama

Etkinlik 2: Ogrenme Ornegini Planlamak

Adim 2: Ogrenme Ornegimle Sorularim, Ogrenme Amaglarim ve 21. Yiizyil
Becerileri Arasinda Baglantilar Kurma

Ne tir teknoloji kullanacaginiza karar vermeden 6nce, 6drencilerinizin nelere sahip olmasi
gerektigini ve ogrendiklerini nasil sergilemeleri gerektigini belirleyin. Ogrenme 6rneginizi
planlamaniza yardimci olmasi amaciyla asadidakileri gerceklestirin.

1. Unite Planinizi agarak, 6grenme amaglarinizi gézden gegirin.

Ogrencilerinizin Grinleri aracilifiyla ne tir kavramlari, becerileri ve bilgileri
sergilemelerini istiyorsunuz?

Ogrencilerinizin Grinleri ile hangi 21. Yuzyil Becerilerini sergilemelerini
istiyorsunuz?

Ogrenme 6rnediniz hangi Ogretim Programi Tasarim Sorularina, nasil
deginecek?

2. Matematik okur-yazarhgi analitik ve mantiksal diisinme becerilerini gelistiren bir
yeterliktir. Yalnizca matematik dersi ile sinirli olmayip tim derslerde yer verilmesi
gerekir. Bu nedenle, hazirladiginiz tinitede de 6grencilerinizin disiinme becerilerini
gelistirmek igin matematigi kullanma yollarini disinin.

Sorular formile edin

Veri toplayin, diizenleyin, sekil ve grafikleri kullanarak sergileyin
Verileri ¢coziimleyin

Cikarsama ve tahminleri gelistirerek degerlendirin

Dongdleri ve degisimi ¢céziimleyin

Olcme, 6lcekleme, oran ve oranlamayi kullanin

Egilimleri coziimlemek igin istatistiksel 6lgimlerden yararlanin
Olasilik kavramlarini uygulayin

Akilcl tahminlerde bulunun

Modelleri, iligkileri ve iglevleri anlayin

Sistemler yaklasimini kullanin

Oranlari iceren problemler ¢ozlin (hiz, yogunluk, vb.)

Iliskileri temsil etmek ve anlamak igin modeller ve gdsterimler kullanin
Muhasebe, finans, bltge ve pazar ¢6ziimlemelerinden yararlanin
Geometriyi, kesirleri ve simetriyi kullanin

Ozellikleri ¢éziimleyin

Gorsel ve uzamsal akil ylritme yontemleri kullanin

Dustimeyi temsil etmek icin grafik 6n-dizenleyicilerden yararlanin

3. Goruslerinizi Defterinize yazin. Bunlarn ModUl 5'de gézden gegireceksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 3'e gegebilirsiniz.
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Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama
Etkinlik 2: Ogrenme Ornegini Planlamak
Adim 3: En Uygun Teknolojik Aracin Se¢imi

Ogrencileriniz 6grendiklerini nasil gésterecekler? Gésterim icin ne tir araclar
kullanacaklar? Asagdidaki teknoloji araglarini inceleyerek gligli yonlerini ve en uygun
kullanim yerlerini/amaclarini diisiiniin. Unitenizde dgrencilerinizin hangi araclar
kullanmasini istiyorsunuz? Neden (hangi amagclarla) bunlar kullandirmak istiyorsunuz?
Ogrencilerinizin yaslarini, proje yaparken yayinlanmalarini ya da calismalarini
hedeflediginiz igerik tlrind ve projelerin olasi hedef kitlelerini disinin.

Defterinizdeki Ogrenme Ornegimi Planlama Adim 3 kullanarak, 6grenme érneginiz
icin fikirler gelistirin. Bunu yaparken, 6nceki iki adimda yer alan sorulara verdiginiz
cevaplari ve Modiil 3: Sonraki Asamayi Planlama etkinligindeki fikirlerinizi géz 6niinde
bulundurun. Bir sonraki etkinlikte, asagidaki araclardan 6grenme amaclarina ve 6grenci
gereksinimlerine yonelik en uygun araci sececeksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 4'e gecebilirsiniz.

Kaynaklar
Jackson, L. (2005). Blogging basics: Creating student journals on the Web. Education
World. Retrieved from http://www...rint.shtml.
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Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama

Etkinlik 2: Ogrenme Ornegini Planlamak

Adim 4: i¢erigi Planlama

Dilerseniz (j_c;:]renme ornegdinizi planlamanizda yardimci olmasi icin Kaynaklar sekmesi >
Ogrenme Ornekleri > Sablonlar icindeki denetim listelerini ya da gorsel senaryolari
(storyboards) kullanabilirsiniz.

Unutmayin ki 6rnedinizi bir 6grenciymis gibi hazirlamalisiniz. Bir 6grenci gibi proje
gelistirirken, 6grencilerinizin ait oldugu yas grubunun 6zelliklerini ve sunmalarini
beklediginiz igerigin diizeyini dikkate alin. Basta belirlediginiz 6grenme amaglarinin nasil
kazanilacagini, son Urlinidn 6grenme amaclarina ulasmada nasil yardimci olacagini
diasidndn.

1.

2.

Kaynaklar sekmesi > Degerlendirmede yer alan Uriin Dosyasi
Degerlendirme Tablosunu (boc; 2 sayfa) inceleyin.

Teknoloji Kullanimi ve Ogretim Tasarimi bélimlerini -6zellikle de égrenci
calismalarina ve 6grencilerin teknolojiyi kullanmalarina deginen maddelere
yogunlasarak- gézden gecirin. Ogrenme drnedinizi planlarken, bu élgitleri
aklinizda tutun.

Kaynaklar sekmesi > Ogrenme Ornekleri > Sablonlar igindeki denetim listesi
ve goérsel senaryo sablonlarindan ilginizi cekenleri agin ve inceleyin.

1:1 Ipucu: Sablonlar, denetim listeleri ve gérsel senaryolari sinif Wikisine
ylklemek her 6grencinin bilgisayari oldugu ortamlarda 6grencilere gerekli
kaynaklari saglamanin en kolay yoludur.

Gerekirse hazirlamak istediginiz 6grenme 6rnediniz igin planlama belgelerinin
(sunu, bullten/gazete, broslr, poster, Wiki ya da Web glinligl) ciktisini alin ya da
gorislerinizi dogrudan belgelere yazin. Belgeleri kaydetmek isterseniz, Uriin
Dosyanizdaki ogrenci_ornegi klasérinlze kaydedin.

Not: Uriin Dosyanizi takim (grup) halinde hazirladi§iniz icin bu etkinligi
gerceklestirmek icin cevrimigi isbirligi Web sitesi ya da kurs wikisini kullanmay!
disinln. Boylece calismalarinizi kolayca paylasabilir ve dizenleyebilirsiniz.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonra

Hazir oldugunuzda Ornegi Hazirlamak etkinligine gecebilirsiniz.
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Temel Kursu

Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama

Etkinlik 3: Ogrenci Bakis Acisiyla Ogrenme Siirecine Bakmak

Rehberin Kosesi

Bu asamada, bir 6nceki etkinlikte aldiginiz kararlarinizi géz 6ntinde bulundurarak bir
o0grenme Ornedi —bir sunu, yayin ya da Web tabanl kaynak- hazirlayacaksiniz.
Unutmayin! Ogrenme 6rnediniz, 6grencilerinizin 6grenme amaglarina ulasmalarina
yardimci olacak nitelikte olmalidir. Ayrica, en azindan bazi Ogretim Programi Tasarim
Sorularinin cevaplarini icermeli, Gst diizey diisinme ve 21. Ylzyil Becerilerinin
kullanildigini gostermelidir.

1. Ne tlr bir 6rnek hazirlayacaginiza bagh olarak ilgili secenege gidin:
e Secenek 1: Ornek 6renme sunumu hazirlamak
e Secenek 2: : Ornek 6grenme yayini hazirlamak (bilten, gazete, brosiir ya
da poster)
o Secenek 3: Ornek 6grenme Wikisi hazirlamak
e Secenek 4: Ornek d6grenci Web giinligu hazirlamak

Secenek 1: Ornek Ogrenme Sunumu Hazirlamak

Yardim Rehberi: Asagdidaki sunum hazirlama becerilerine iliskin teknoloji becerilerine
ihtiyag duyarsaniz, Intel® Egitim Yardim Rehberi‘ne basvurabilirsiniz.

Bir Sunu Olusturmak

1. Ogrenme drnek sunumunuzun icerigini hazirlayin ve tasarimini gerceklestirin.
Sunumun icerik ve tasariminin Unitenizin beklentilerine uygun oldugundan ve
ogrencilerinizin Uniteyi uygularken hazirlamalarini isteyecediniz tirde bir tGrlin

oldugundan emin olun.
Cokluortam Gruplari: Cokluortam Gruplarn 1-9

2. Sunumunuzu zenginlestirmek igin asagidaki ek tasarim 6zelliklerini inceleyin.
3. Sununuzu Urin Dosyasinizdaki ogrenci_ornekleri klaséri igine kaydedin

Sunuyu Zenginlestirmek

Asadidaki sunumlar zenginlestirmeyi hedefleyen 6zellikleri inceledikten sonra 6grenme
orneginizde kullanip kullanmayacadiniza karar verin:

¢ Sunuya ses ya da seslendirme eklemek
Odrencileriniz, sunumlarini zenginlestirebilmek icin sunulara ses 6geleri ya da
seslendirme oOzellikleri ekleyebilirler. Kliglik yas gruplarindaki 6grenciler igin bu
Ozellik oldukga yararh olabilir. Seslendirme (sunucunun kendi sesini kaydetmesi)
ozellikle sununun bir konusmaci olmadan kendi kendine gosterilecedi ortamlarda
(bilim fuarlari, bilgi bifeleri vb.) yararh olabilir. Bunun igin, bilgisayarinizda ses

karti, harici ya da dahili mikrofon ve hoparlér (speaker) bulunmalidir
Cokluortam Becerisi 7.4: Slaytta kendi sesinizi veya baska bir sesi kaydetmek
Cokluortam Becerisi 7.5: Tim sunu igin seslendirme eklemek
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CD’den miizik eklemek
Odrencileriniz sunularina CD’den mizik eklemek isterlerse onlara mizikle ilgili Etik
Kullanim ilkelerini hatirlattiginizdan emin olun. Kullandiklari mizik kaynaklarini

Yararlanilan Kaynaklar belgesine eklemelidirler.
Cokluortam Becerisi 7.3: Sununuzda CD’den bir parga galdirmak

Hazir animasyon eklemek

Ogrencileriniz, anahtar kavramlari vurgulamak, bilgi akisini denetlemek ve
sunulan ilgi gekici kilmak amaciyla sunularinda yer alan metin, grafik, ses,
hareketli gériintl, grafik ve diger 6gelere animasyonlar ekleyebilir. Ornegin,
metinlerinin hepsinin ayni anda gériinmesi yerine kelimelerin, satirlarin ya da
paragraflarin tek tek gériinmesi saglayabilir. Bu animasyonlarin fare tiklamasi

gerektirmeden, kendiliginden gerceklesmesi saglanabilir.
Cokluortam Grubu 8: Animasyon ve Ozel Efektler eklemek

Gosterimin kendiliginden gergeklesmesini saglamak
Ogdrenciler sununun kendiliginden baslamasi, gerceklesmesi ve bittiginde yeniden

baslamasi gibi dizenlemeleri yapabilirler.
Cokluortam Grubu 9: Sunuyu dizenlemek ve oynatmak

Sunuyu kaydetmek

Ogrenciler sunuyu farkli bicimlerle kaydedebilirler. Ornegin, slayt gésterisi
biciminde kaydedilen bir sunuyu izleyiciler, kullanilan yaziliminin mendlerini
gérmeden izleyebilirler. Ogrenciler sunuyu Web sayfasi olarak kaydederek
izleyicilere daha fazla etkilesim olanadi taniyabilirler. Web sayfasi olarak

kaydedilen sunular herhangi bir Web tarayicisi ile gérintilenebilir
Cokluortam Grubu 9: Sunuyu dizenlemek ve oynatmak
Cokluortam Becerisi 1.10: Sunuyu Web sayfasi olarak kaydetmek

Sunuyu yazdirmak

Tamamladiktan sonra sunu saydam ya da kadit tizerine yazdirilabilir.
Cokluortam Becerisi 9.1: Sunumunuzu yazdirmak

Hazir oldugunuzda Kursta Ilerlemeyi tamamlayin.

Secenek 2: Ornek Ogrenme Yayini Hazirlamak (Biilten, Gazete, Brosiir Ya Da
Poster)

Yardim Rehberi: Asadida belirtilen teknoloji becerilerine yonelik destede ihtiyaciniz
oldugunda Intel® Egitim Yardim Rehberini kullanin.

Yayini Hazirlamak

1.

2.

Yayini hazirlamak icin gerekli olan temel adimlar konusunda Modiil 1'deki

ipuglarini kullanabileceginiz gibi, Yardim Rehberinden de destek alabilirsiniz.
Kelime Islem Gruplar 1-12:Animasyon ve Ozel Efektler eklemek

Yayininizi Uriin Dosyasi klasériiniizdeki ogrenci_ornegi klaséri icine kaydedin.

Hazir oldugunuzda Kursta Ilerlemeyi tamamlayin.

Secenek 3: Ornek Ogrenci Wikisi Hazirlamak

Ornek bir Wiki sitesi hazirlamak igin asagidaki dnerileri inceleyin:

1.

Ogrencilerinizle birlikte kullanabilecediniz uygun bir Wiki sitesi secin.
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2. Wikinizi yaratirken yardim almak istediginizde, kullanmakta oldugunuz Wiki
sitesinin kendi yardim segeneklerini ya da kullanicilarinin olusturduklar forumlari
kullanabilirsiniz. Asagida olusturacaginiz Wikide yer vermek isteyeceginiz bazi
ozellikler siralanmistir:

e Tartisma baglaminiza uygun Web sitelerine baglantilar
o Igerigi destekleyen resimlere

e Yuklenmis (uploaded) dosyalara

e Wikiniz igindeki diger sayfa ve igeriklere erisim

3. Uriin Dosyanizdaki kurs_kaynaklari klasériinde yer alan Sisteme Giris Bilgisi
belgesine Wiki sitenizin Web adresini (URL), giris bilgilerinizi (login ID) ve sifrenizi
yazin.

Hazir oldugunuzda your Kursta Ilerlemeyi tamamlayin.
Secenek 4: Ornek Ogrenci Web giinliigii Hazirlamak
Ornek 6grenci Web ginliigu hazirlamak icin asagdida siralanan énerileri inceleyin:
1. Ogrencilerinizle birlikte kullanabilecediniz uygun bir Web Giinliigi sitesi secin.

Not: Modil 1 ve diger bitiin moddllerin 6grendiklerimi yansitma etkinliklerinde
kullandiginiz Web ginligu sitesini bu etkinlikte de kullanbilirsiniz. Ancak 6gGrenme
ornegdi biciminde hazirlayacaginiz bu siteyi 6grendiklerinizi yansittiginiz siteden
ayri olmasini éneririz.

2. Web ginltigiantzin hazirlanmasi ile ilgili yardim almak icin kullanmayi sectiginiz
Web ginligu sitesinin (6rnedin Blogger) yardim olanaklarini kullanabilirsiniz.
Asadida Web gunlaglintzde yer vermeyi dislinebileceginiz bazi 6zellikler
siralanmistir:

e Tartisma baglaminiza uygun Web sitelerine baglantilar
o Igerigi destekleyen resimler
e Ylklenmis (uploaded) dosyalar

3. Uriin Dosyanizdaki kurs_kaynaklari klasériinde yer alan Sisteme Giris Bilgisi
belgesine Web glinliiglintiziin Web adresini (URL), giris bilgilerinizi (login ID) ve
sifrenizi yazin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gecmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Unite Planini Gézden Gecirmek etkinligine gegebilirsiniz.
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Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama

Etkinlik 4: Unite Planin1 Gézden Geg¢irmek

Rehberin Kosesi

Ogrenme 8rnedinizi hazirlamis bulunuyorsunuz. Bu noktada Unitenizin icerigi ve
ogrencilerinize kazandiracaginiz beceriler konularinda daha net fikirlere sahipsiniz. Bu
etkinlikte, Unite Planiniza geri dénerek gerekli gérdiigiiniz degisiklikleri yapacak ve
Ogretim Siirecleri bolimunin taslagini olusturacaksiniz. Ogretim Sirecleri bélimi, Unite
boyunca dgrencilerinizin gerceklestirecedi etkinlikleri tanimlayacaktir. Ayrica, Ogretim
Programi Tasarim Sorularinizi, dederlendirme araglarinizi ve kazandirmayi hedeflediginiz
21. Yazyil Becerilerini 6gretim sliregleri icine nasil entegre edeceginizi de planlamalisiniz.

1. Galismalarim sekmesi > Kursta Ilerleme icindeki Unite Plani Denetim
Listesini acarak Ogretim Slrecleri b6limint inceleyin.

Not: Ogretim Siireclerine iliskin érnekler gérmek isterseniz Kaynaklar sekmesi >
Uriin Dosyalari baglantisinda ya da Etkili Projeler Tasarimlama kaynadinda
yer alan 6rnek Gnite planlarini inceleyebilirsiniz.

2. Uriin Dosyanizdaki Unite Planinizi acin ve Denetim Listesindeki élcltleri g6z
éninde bulundurarak Ogretim Sirecleri bélimini gelistirmeye baslayin.

3. Odretim Siireglerinizi yazarken 6§renme amaclarinizin bazilarinda degisiklik
yapmak durumunda kalabilirsiniz. Unite Plani Denetim Listesindeki égrenme
amaglarina iliskin bélim, 6grenme amaclarinizi gézden gegcirirken yardimci olabilir.

4. Unite Planinizi kaydetmeyi unutmayin!

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gecmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Kuramdan Uygulamaya etkinligine gegebilirsiniz.
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Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama

Etkinlik 5: Kuramdan Uygulamaya

Ogrencilere Proje Tabanli, Ogrenci Merkezli Bir Sinifa Uyum Saglamalarinda
Yardimci Olmak

Rehberin Kosesi

Ogrenme dérnedinizi gelistirirken, teknolojiyle ilgili konularda ya da dil, tasarim ve igerik
ile ilgili kararlari almada sorun yasamis olabilirsiniz. Benzer sekilde, 6grenci merkezli bir
sinifta 6grencileriniz projeleriyle ilgili kararlari almada ya da 6grenme slireglerinde
sorunlar yasayabilir. Bu kuramdan uygulamaya tartisma etkinliginde 6grencilerinizin
ogrenci merkezli, proje tabanli bir sinifa basariyla uyum saglayabilmelerine yonelik yeni
yollar kesfedeceksiniz.

Lutfen gorislerinizi sizden beklenen zamanda bildirin. Tartismalar modulin sonunda
O0zetlenmektedir.

Rehbere Oneri

Etkinlige baslamadan 6nce Wiki sayfasini inceleyerek katilimci sayisi kadar satirlar
eklemesiniz.

Proje tabanh 6grenmenin benimsendigi Gniteler, tim 6grencilerin bireysel gereksinim ve
isteklerinin karsilanmasina yardimci olmaktadir. Projeler genellikle 6grencilerin igerik,
siireg ve Urinler ile ilgili kararlar vermesini gerektirir. Ogrenciler, konulari daha
derinlemesine inceler, yeni beceriler kazanir, mevcut becerilerini ise kosar, kisiliklerini
yansitan urinler ve performanslar sergiler. Projelerde 6grencilerin kararlar vermesi,
isbirligi icinde calismasi, girisimci olmasi ve kalabalik karsisinda sunu yapmasi beklenir.
Tam bunlar ilk basta 6grencilere biraz zor gelebilir.

Ogrencilerin ¢odu, ahlisik olduklar 6gretmen merkezli 6§renmeden 6§renci merkezli
yaklasima gegiste zorluklar yasayabilir. Ogrenciler, genellikle bilgiyi pasif olarak aldiklari,
kapall uglu sorulara yanit verdikleri, kendilerine verilen alistirmalar izerinde galistiklar ve
yazili sinavlar olduklari bir yaklasimdan, agik uglu sorularin kullanildigi, gercek yasamdaki
(otantik) 6grenme streglerinin bulundugu ve farkh degerlendirme
yontemlerinin/araglarinin bir arada kullanildigi yeni bir yaklasima gegis siirecinde rollerini
benimseme konusunda glgluk gekebilir. "Gergekten de pasif katilimcilar ve izleyiciler
olarak yetisen bu 6grenciler, ..., daha fazla galismak ve farkli etkinlikleri yapmak
durumunda kalmaktan ¢ok da hosnut olmayacaklardir" (Black & Wiliam, 1998).

Ogrencilerin proje tabanh, 6§renci merkezli derslere uyum saglamalarini ve 6gretim
slirecine etkin katilmalarini nasil kolaylastirabileceginizi tartisin:

1. Kursun Wiki sekmesi .
2. Modiil 4 Kuramdan Uygulamaya baglantisina tiklayin.
3. Goruslerinizi nasil paylasacaginiza iliskin agiklamalari okuyun.
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Cevrimdisi Ipucu: Diisiinceleriniz énce bir kelime islem belgesine yazin sonra
wiki sayfasina yapistirin.

4. Asadidaki konularda en azindan bir 6neri gelistirin:
Tum 6grencilerin asagidaki becerileri de sergileyerek proje gorevlerini
tamamlayabilmelerine nasil yardimci olabilirsiniz?

Ulasilabilir hedefler belirlemek

Zamani iyi kullanmak ve gerekli dizenlemeleri

Calismalari ile ilgili sorular tliretmek ve cevaplarini arastirmak

Baskalari ile uyumlu ve verimli galismak

Gelisimlerini yansitmak ve planlamak

Not: Onerilerinizi nasil hazirlayacadiniza iliskin agiklamalari Kaynaklar sekmesi >
Degerlendirme altinda yer alan Tartisma Denetim Listesinde (Doc; 1 sayfa)
bulabilirsiniz.

5. Wiki sayfalarindaki diger onerileri inceleyin ve en az iki meslektasinizin 6nerisine
iliskin yorumlarinizi yazin.

Istege Bagh: Ogrencilerin 6z-yénelimli 6grenen olmalarina iliskin bilgi almak isterseniz
Intel® Egitim Projeleri Dederlendirme kaynadindan yararlanabilirsiniz.

1. (:?z-vﬁnelimli 6§_renciler Yetistirmeye gidin.
2. Oz-Yonelimi ve Isbirligini Yiireklendirmeye gidin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gecmeden once litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Ogrendiklerimi Yansitmak etkinligine gecebilirsiniz.
Kaynaklar

Black, P., & Wiliam, D. (1998). Inside the black box: Raising standards through
classroom assessment. Phi Delta Kappan. Retrieved from http://www...[a9810.htm*,.
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Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama

Etkinlik 6: Ogrendiklerimi Yansitmak

Rehberin Kosesi

Ogrenme 6rnedinizi gelistirirken, teknolojiyle ilgili konularda ya da dil, tasarim ve icerik
ile ilgili kararlari almada sorun yasamis olabilirsiniz. Benzer sekilde, 6grenci merkezli bir
sinifta 6grencileriniz projeleriyle ilgili kararlari almada ya da 6grenme slireglerinde
sorunlar yasayabilir. Bu kuramdan uygulamaya tartisma etkinliginde 6grencilerinizin
ogrenci merkezli, proje tabanli bir sinifa basariyla uyum saglayabilmelerine yonelik yeni
yollar kesfedeceksiniz.

Litfen gorislerinizi sizden beklenen zamanda bildirin. Tartismalar modulin sonunda
O0zetlenmektedir.

Modiil 4 ‘Gn yonlendirici sorularini ve dnemli noktalarini gézden gegirin. Bu modllde
duslndilklerinizi ve hazirladiginiz malzemeleri tekrar inceleyin. Bunlardan hangilerini
daha sonra derslerinizi planlarken ve ylritirken kullanabileceklerinizi disindin.

Modiil Sorulari

e Ogrenme 6rnedini hazirlamak, (initedeki beklentilerimi daha acik hale getirmeme
ve 6gretim sirecini tasarimlamama nasil yardimci olabilir?

e Ogrencilerin, projelerini hazirlarken 6§renme amaclarina ulasacaklarindan nasil
emin olabilirim?

Modiiliin Onemli Noktalari

e Bir 6dgrenci gibi davranarak planlanan ve gelistirilen 6grenme 6rnedi (6grenci
galismasi) su ozellikleri tagimahdir:
o Belirlenen Ogretim Programi Tasarim Sorularini cevaplamalidir.
o Kavramlarin, becerilerin ve bilginin anlasildiginin géstermelidir.
o Ust diizey dusiinme ve 21. Yiizyll Becerilerinin kullanildigi sergilemelidir.
o Odrencilerin gercek diinya ile ba§ kurmalarini saglamahdir.
o Dogru teknolojinin dogru bicimde ve etkili kullanilmasini icermelidir.

e Bir teknolojinin kullanilip kullanilmayacadi karari, o teknolojinin 6grenme
amaglarinin ulasilmasina ne 6lgliide yardimci olabilecedine bagli olarak
verilmelidir. Ogrenci calismalarn ve 6renme 6rnekleri icin teknoloji araclari ve
dogru kullanim yontemleri asagida 6zetlenmistir:

o Sunular—so6zlla aciklamalarin, resimler, grafikler, sesler, vidyo gorintller
ve diger kaynaklara baglantilar ile zenginlestirilmesi

o Yayinlar—metinlerin, resim, sekil ve grafiklerle zenginlestirilmesi

o Wikiler— Web Uzerinde birden fazla kullanicinin yer ve zaman sinirliliklari
olmadan isbirligi icinde galismasi

o Web gunlikleri—Web Uzerinde sunulan, ginlik gibi yazilmig goérislere
okuyucularin tepkilerini yazili olarak belirtmeleri

Izleyen modiillerde, dederlendirme araclarinizi ve 8grenci destek malzemelerinizi
hazirlayarak, Gst dizey distinme becerilerinin desteklenmesi ve 6zendirilmesine yonelik
tartismalar gercgeklestireceksiniz. Tim bu etkinlikler, kurs boyunca aktarilmaya calisilan
kavram, ilke, yaklasim ve modelleri daha iyi kavramaniza yardimci olacaktir.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gegebilirsiniz.
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Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama

Etkinlik 6: Ogrendiklerimi Yansitmak

Adim 1: Deneyimleri Web Giinliigiime Yazma

Kurs Web guinlag icindeki kisisel Web ginlaglinizde kurs boyunca 6grendiklerinizi ve
deneyimlerinizi yansitin ve kurs ile ilgili konularda rehberiniz ya da meslektaslarinizla
etkilesime girin. Meslektaslarinizin yazdiklarina iliskin gérislerinizi yazarak ¢evrimigci
ortamda daha zengin goris alis verisi gerceklestirmeye calisin.

1. Ana Sayfa sekmesindeki Baglantilarim bélimiinden ya da etiketleme/sik
kullanilanlar sitesinden yararlanarak kurs Web glinliglne gidin.

2. Kisisel Web giinligiiniize gidin Modiil 3’de Ogrendiklerim baslikli bir Web
glunluk sayfasi olusturun ve asadidaki soruyu kopyalayip glinligunize
yapistirdiktan sonra, bu soruya iliskin deneyimlerinizi yazin:

Teknoloji, 6grenmeyi desteklemek ve degerlendirmek igin en etkili nasil
kullanilabilir?

3. Yer vermek istediginiz diger icgorilerinizi, sorularinizi, diisiincelerinizi de Web
gunlagunlze yazin.

Rehbere Oneri

Katihmcilarin Web glinliiklerine yazdiklarini inceleyin. Ozellikle katihmcilarin akillarina
takilan ya da anlamadiklarini diistindiiglintiz noktalari belirlemeye calisin. Yardimci
olmayi ya da diger katilimcilardan yardim almayi 6nerin. Katilimcilara iletisim kurmak
igin yUzyUze biraraya gelmenin yani sira baska araglara da sahip olduklarini hatirlatin.
Ornegin:

Ogretmenler Odasindaki tartisma forumlari
Sohbet Odasi

Aninda Ileti

E-posta

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Tamamlama etkinligine gecebilirsiniz.
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Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama

Modiilii Tamamlama

Rehberin Kosesi

Tebrikler! Ogrenme Ornekleri Hazirlama modiiliinii tamamladiniz. Bir sonraki
modile gecmeden 6nce:

1. Modiil Sonu Anketini tamamlayin. Bitirdiginizde Gonder diigmesine basmay!
unutmayin.

2. Kursta Ilerleme denetim listesine gidin. Modiil 1'deki tamamladiginiz
etkinliklerin karsisinda tamamlandi isareti olup olmadigini kontrol edin. Bu listede
her hangi bir degisiklik yaparsaniz Gonder diigmesine tiklamay! unutmayin.

Distincelerinizi, énerilerinizi, yasadiginiz sikintilari O§retmenler Odasinda ya da kisisel
Web ginliglinizde diger katiimcilarla paylasmayi unutmayin.

Rehbere Oneri

Katilimcilarin modul sonu anketini tamamladiklarindan emin olun. Ayrica katilimcilari
Ogretmenler Odasinda iletisim kurmalari igin tesvik edin. Bunu bir gérev gibi
algilamamalar gerektidini, bir uygulama firsati olarak algilamalari énerin. Kurs boyunca
gerceklestirecekleri bu tir etkinliklere gonulli katiimin, hizla yayginlasan cevrimigi
iletisim ve 6grenme olanaklarindan daha etkili ve gercekci yararlanmalarini saglayacak
yeterlikleri kazanmalarina yardimci olacagini vurgulayin.

Egitici Formatdr Ogretmen (MT) adaylari MT Oz-Degerlendirme Anketini bu noktada
doldurmalisiniz.

Hazir oldugunuzda Sonraki Asamayi Planlama etkinligine gegebilirsiniz.
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Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama

Sonraki Asamay1 Planlama

Ogrenme Ornegi Uzerine Goriis Bildirmek

Rehberin Kosesi

Ogrenme 6rnedi hazirlamak, tasarimladiginiz projenin dersinizde uygulanip
uygulanamayacagdina iliskin fikir edinmenizi saglamistir. Bu etkinlikte 6grenme 6rneginizi
degerlendirecek ve bir sonraki modilin Esles ve Paylas etkinligi icin 6grenme orneginizi
Paylasim sekmesinde yayinlayacaksiniz.

Bir sonraki modulin Esles ve Paylas etkinligine hazirlik olmasi amaciyla 6grenme
érneginizi Uriin Dosyasi Degerlendirme Tablosunu (Doc; 2 sayfa)kullanarak
degerlendireceksiniz. Baska bir deyisle hazirladiginiz 6rnek Grine iliskin bir 6z-
dederlendirme gergeklestireceksiniz. Dederlendirme Tablosunun Teknoloji Kullanimi ve
Ogretim Tasarimi bélimlerine odaklanmasiniz. Ayrica, 6§renme érnedinizin, bir
6grenciniz tarafindan hazirlanmis bir 6rnek oldugunu dislinerek degerlendirin.

Unitelerin tasarimi sirasinda, hem siz 6gretmenin 6z-degerlendirme yapmasina hem de
ogrencilerinizin kendilerini (projelerinin beklentileri ne 6lgide karsiladigini)
degerlendirebilecekleri firsatlar saglanmalidir. Shepard’a gore (2005) 6grencilerin 6z-
dederlendirme yapmasi 6gretmenlerin sinav kagitlarini dederlendirmekten kurtulup
zaman kazanmasi anlamina gelmemektedir. Oz-dederlendirme dgrencilerin Ustbilislerini
(metabilislerini) ve gudilenme dlzeylerini arttirmada son derece etkili bir aractir.
Ustbilis, 6grencilerin degerlendirme tablosu unsurlarini yorumlamalari ve kendi
calismalarini dedgerlendirme amaciyla kullanmalari ile birlikte ortaya gikmaktadir.

1. Oz-degerlendirmenize badh olarak, 6§renme érnedinizde gerekli diizeltmeleri
yapin.

2. Ornedinizi Paylasim sekmesinde yayinlamaya iliskin ayrintili agiklamalari Modiil 4
Kuramdan Uygulamaya: Ogrenme Ornegini Yayinlama (poc; 2 sayfa)belgesinde
bulabilirsiniz. Bu belge Kaynaklar sekmesi > Kurs Hakkinda baglantisinda da
yer almaktadir.

3. Paylasim sekmesine gidin ve paylasim tartisma zincirinizi olusturun.

Not: Modiil 5: Paylasimi bdliminde grubunuzun bir tartisma zinciri yoksa

olusturmak igin Tartisma Zinciri Olusturmaya Iliskin Agiklamalar (Doc; 1 sayfa)

belgesini inceleyin. Daha sonra bu etkinlik icin kendi paylasim tartisma zincirini
olusturabilirsiniz.

a. Mesaj alanina geribildirim almak istediginiz konular yazin ve Ogrenme
érnedinizin asadida verilen Uriin Dosyasi Dederlendirme Tablosu unsurlarina
yonelik 6zellikleri taslyip tasimadigini kisaca aciklayin:

e Odgretim Tasarimi
=  Ogrenme amaclari
= 21. Ylzyil Becerileri
= Ogretim Programi Tasarim Sorulari
*» Proje yaklasimi
= QOgrencilerin bireysel farkliliklari
e Teknolojiyi Kullanma
o Icerigi 6grenme
e 21. YUzyil Becerileri
o Ogrenci ve sinif gereksinimleri
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b. Ogrenme 6rnedinizi ve Unite Planinizi Modiil 5: Esles ve Paylas tartisma
zincirine ekleyin.

Not: Ogrenme 6rnedinizin biyikligi 2 MB’dan az olmalidir. Aksi halde
ylikleme ve indirmede zorluklar yasanabilir. Gerekirse 6rnedinizi ya da igindeki
resimleri sikistirin ya da resimlerin boyutlarini azaltin.

Isletim Sistemi 2.6: Bir klasér ya da dosyayi sikistirmak
Kelime Islem Becerisi 5.14: Bir resmi sikistirma ya da dosya boyutunu azaltmak
Cokluortam Becerisi 6.8: Bir resmi sikistirma ya da dosya boyutunu azaltmak

c. Foruma Goénder'i tiklayin.

Not: Bir sonraki modtilde, 6grenme 6rnediniz igin bir degerlendirme araci
hazirladiktan sonra 6rneginizde gerekli diizeltmeleri yapma firsati bulacaksiniz.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gecmeden o6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder digmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda M5: Projeleri Degerlendirme modilliine gegebilirsiniz.

Kaynaklar

Shepard, L. (2005). Linking formative assessment to scaffolding. Educational Leadership,
63 (3), 66-70.
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Temel Kursu

Modiil 5: Ogrenci Projelerini Degerlendirme

Giris

Rehberin Kosesi

Ogrenci Projelerini Degerlendirmek modiiliine hosgeldiniz! Bu modiilde, proje
tabanli 6gretimde, dederlendirme tablolari ve denetim listeleri tlirl degerlendirme
araclarinin, icerigin 6grenilip 6grenilmedigini, 21. Ylzyil ve Ust dliizey dislinme
becerilerinin kazanilip kazanilmadigini saptamada nasil kullanabileceginizi géreceksiniz.
Degerlendirme stratejileri ve araclarini planlayarak gelistireceksiniz. Bu siirecte Intel®
Egitim Projeleri Degerlendirme kaynadini kullanma firsati bulacaksiniz. Ayrica, 6grenme
ornedinizde gerekli gorirseniz bazi diizeltmeler yapacak ve hedeflediginiz 6grenme
amaclarina ulasmayi kolaylastiracak diger belgelerinizi gézden gecireceksiniz.

Oncelikle Modiil Amaglarini ve Modiil Sorularini inceleyin.

Modiil Amaglarn
Katilmcilar:

e Ogrenme 6rneklerini paylasacak

Ogrencileri dederlendirme siirecinde aktif hale getirmekle ilgili gérislerini
tartisacak

Mevcut dederlendirme araclarini ve stratejilerini paylasacak
Dederlendirme planlarini gdézden gegcirecek

Son (bitlncil) degerlendirme sliregleri gelistirecek

Ogrenme drneklerini diizeltecek ve dederlendirecek

Unite Planlarinda gerekli degisiklikleri yapacak

Ogrendiklerini yansitacaklardir.

Modiil Sorulari

o Ogrencilerin 8grenip 6grenmediklerini nasil dederlendirebilirim?

Incelemeyi tamamladiginizda Esles ve Paylas etkinligine gecebilirsiniz.
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Modiil 5: Ogrenci Projelerini Degerlendirme
Esles ve Paylas

Ogrenme Ornegini Gelistirmek icin Geribildirim Almak

Rehberin Kosesi

Bu etkinlikte Modul 4'te hazirladiginiz 6grenme 6rnegdinizi Esles ve Paylas grubunuzla
paylasacak ve Urun Dosyasi Dederlendirme Tablosu yardimiyla geribildirim alis verisinde
bulunacaksiniz.

Rehbere Oneri

Modulin basinda katiimcilara bir mesaj géndererek her grupta kimlerin galisacagini
hatirlatin.

Paylagsim sekmesinde nasil geribildirim verebilecedini iliskin ayrintili bilgi icin Modiil 5
Esles ve Paylas Etkinligine Iliskin Aciklamalar (poc; 3 sayfa) belgesini inceleyin. Bu
belge Kaynaklar sekmesi > Kurs Hakkinda baglantisinda da yer almaktadir.

1. Paylasim sekmesine giderek Modiil 5: Paylagimi bélima altinda bir mesaj
zinciri olusturdugunuzdan, Mesaj alanina geribildirim almak istediginiz konulari ve
6grenme ornedinize iliskin sorulara verdiginiz cevaplari yazdiginizdan, 6grenme
érneginizi ve Unite Planinizi mesaja eklediginizden emin olun.

2. Modiil 5 Esles ve Paylas Gruplar baslikli mesaja bakarak galismaniz gereken
grup Uyelerini 6grenin.

3. Grup Uyelerinize, 6grenme Orneklerini inceledikten sonra geribildirim verin. Bunu
yaparken Uriin Dosyasi Degerlendirme Tablosundan (poc; 2 sayfa)
yararlanabilirsiniz. Ayrica Unite Planlarini da gézéniinde bulundurun.

Cevrimdisi Ipucu: Ogrenme 6rnegini ve Unite Planini bilgisayariniza indirip
inceledikten sonra geribildiriminizi yazin.

4. Ogrenme drneklerine iliskin geribildirim verirken 3-2-1 stratejisini kullanabilirsiniz:
1. Ug soru sorma
2. iki yorum yapma
3. Bir dneride bulunma

4. Ogrenme 6rnedine iliskin uygun geribildirim secenedini kullanin:

e Ogrenme 6rnegini Wiki ya da Web glinliigi ise, sitenin yorum yapma
6zelligini kullanarak geribildirim verin.

e EJer 6grenme 6rnedi bir yayin ise kelime islemci yazilimlarin dizeltme ve
g6zden gegirme araclarini kullanarak dogrudan 6rnek (belge) lzerinde
geribildirim verin. Kaynaklar sekmesi > Degerlendirme baglantisinda
yer alan Geribildirim Vermeye Z'[Iiskin Oneriler ve Araclar (DOC; 2 sayfa)
belgesini kullanabilirsiniz. incelemeyi bitirdiginizde belgeyi farkh bir adla
kaydederek génderin. Farkli ad olarak, yalnizca adinizin basharflerinizi
yazmaniz yeterlidir (6rnedin; ogrenci_ornegi_geribildirim_cb).

5. Grubunuzdan aldiginiz geribildirimleri inceleyin. Dilediginiz dizeltmeleri 6érnediniz
Uzerinde gergeklestirin.
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Not: Belirlediginiz dizeltmeleri yapmak icin bu modulin ilerleyen bdlimlerinde de zaman
bulabileceksiniz.

Rehbere Oneri

Grup Uyelerinizi geribildirimlerini inceleyerek, her katiimcinin 6grenme 6rnedine iliskin
geribildiriminizi verin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gecmeden 6nce |itfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Degerlendirme Stratejileri etkinligine gecebilirsiniz.

Telif hakkl © Intel Corporation. Bitln haklari saklidir. Sayfa 3/ 21



http://teachonline.intel.com/tr/course/view.php?id=173&page=43596

Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 5: Ogrenci Projelerini Degerlendirme

Etkinlik 1: Degerlendirme Stratejilerini ve Araclarimi incelemek

Rehberin Kosesi

Onceki modiillerde, 6grencilerinizin kazanmalarini beklediginiz 21. Yizyil Becerilerini ve
initenizde ele alacaginiz igerigi belirlediniz. Ogrencilerinizden beklediginiz tiirde bir
o0grenme Ornedi hazirladiniz. Simdi, 6grenme amaclariniza ulasip ulasmadiginizi
belirlemenize yardimci olacak degerlendirme stratejilerini ve araglarini dislineceksiniz.

Bu etkinligi iki adimda tamamlayacaksiniz:

e Adim 1'de siniflarda kullanilmakta olan dederlendirme strateji ve aracglarini
elestirel gozle inceleyeceksiniz.

e Adim 2'de 6grencilerin basarilarini etkileyen unsurlari belirlemek icin
ogretmenlerin hazirladidi 6rnek dederlendirme planlarini inceleyeceksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gecebilirsiniz.
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Modiil 5: Ogrenci Projelerini Degerlendirme

Etkinlik 1: Degerlendirme Stratejilerini ve Araclarimi incelemek

Adim 1: Kullamilmakta Olan Degerlendirme Strateji ve Araglarin1 Degerlendirme

Mevcut Degerlendirme Uygulamalari adli 6z-dederlendirme anketini kullanarak
derslerinizde uygulamakta oldugunuz dederlendirme strateji ve araglarinizi degerlendirin.
Bu etkinlik stirekli degerlendirme yaklasimini iceren 6grenci-merkezli bir dederlendirme
stratejisi olusturmaniza yardimci olacaktir. Bu dederlendirme etkinligi ile hem gUgli
oldugunuz yonleri hem de dederlendirme planinizda gelistirmeniz gereken alanlari
belirleyebilirsiniz. Mevcut Degerlendirme Uygulamalari degerlendirme araci
Calismalarim sekmesi > Oz-Degerlendirme icinde yer almaktadir.

Ankete verdiginiz cevaplari gézden gegirin. Dilerseniz gelistirmeyi disindtiguni alanlari
Defterinize yazin.

Rehbere Oneri

Mevcut Degerlendirme Uygulamalari anket sonuglarini inceleyin. Katilimcilarin
bireysel degerlendirmeleri yani sira tium sinifin degerlendirmelerini bir bitln olarak da
inceleyin. Boylece dederlendirme planlarini gelistirirken hem her katilimciya 6zel
rehberlik yapabilir hem de tim gruba yapacadiniz genel agiklamalarda vurgulamaniz
gereken noktalar belirlemis olursunuz.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gegebilirsiniz.
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Modiil 5: Ogrenci Projelerini Degerlendirme

Etkinlik 1: Degerlendirme Stratejilerini ve Araclarimi incelemek
Adim 2: Degerlendirme Planm1 Orneklerini inceleme

Bu adimda, 6gretmenler tarafindan hazirlanan dederlendirme plani 6rneklerini
inceleyerek kendi degerlendirme planlariniza yonelik fikir edineceksiniz. Bir sonraki
etkinlikte, Degerlendirme Ozeti yazacaksiniz. Ozetiniz degerlendirme aragclarini, her
birinin amacini ve Unite icinde ne zaman kullanilacagini icerecektir.

1. Intel® Egitim Projelerin Degerlendirilmesi kaynadina giderek sizin gibi
ogretmenlerin hazirladigi degerlendirme planlarini inceleyin.

2. Degerlendirme Planlarn altindaki Ilkégretim Degerlendirme Planlari’ndan
birini tiklayin.

3. Ilgi duydugunuz bir degerlendirme plani basliina tiklayin.

4, Dederlendirme Zaman Cizelgesi altindaki dederlendirme stratejileri tablosunu
inceleyin. Tablodaki 6rnekleri, sol stitundaki degerlendirme basliklarina tiklamak
ve sag situndaki stire¢ ve amag aciklamalarini okumak yoluyla inceleyin (Kendi
degerlendirme planinizi gelistirdiginizde, buyik olasilikla tabloda gordiglinizden
daha az degerlendirme plani araciniz olacaktir). Asagidaki sorular kendi
dederlendirme planinizi hazirlama konusunda yardimci olacaktir:

e Bu degerlendirme araclarinin hangilerinin siz ve 6grencileriniz igin en uygun
oldugunu dusunlyorsunuz?

e Bu degerlendirme araglarini kullanarak siz ve 6grencileriniz ne tir bilgiler
kazanabilir?

e Bu dederlendirme araglar égrencilerin 6z-yonelimli ve isbirligine yatkin
olmalarina nasil yardimci olabilir?

e Bu dederlendirme araclari 6grencilerin st dlizey dislinme ve 21. Ylzyil
becerilerini ne élclide kazandiklar, Ogretim Programi Tasarim Sorularini ne
Olclide cevaplayabildikleri konularinda bilgi edinmenize nasil yardimci olabilir?

o Ogrencilerinizin degerlendirme araclarini etkili bir sekilde kullanabilmeleri icin
nasil bir ydnlendirmeye gereksinimleri vardir.

Not: Ornek bir degerlendirme planini Bu Plani Yazdir secenedine tiklayarak
kendi bilgisayariniza bir PDF belgesi seklinde indirebilir ve Uriin Dosyanizdaki
unite_plani klasériine kaydedebilirsiniz. Ornekteki tabloyu incelerken kendi
dederlendirme planinizda ya da dederlendirme araglarinizda kullanmak
istediginiz gorisleri not almak icin Abobe Acrobat Reader yaziliminin Vurgula
ya daNot Ekle 6zelliklerinden yararlanabilirsiniz. Bu 6zellikleri kullanabilmek
icin Adobe Acrobat Reader 7.0* yazilimina sahip olmasi ve bu yazilimin “"PDF
Commenting” komutunun kullanima izin verilmis olmasi gereklidir

5. Orneklerdeki dederlendirme araclarini kendi Unitenizde kullanmak Uzere
bilgisayariniza indirebilir, kaydedebilir ve gerekli uyarlamalarn yapabilirsiniz. Ya da
yorum eklemenize ya da vurgu yapmaniza olanak taniyan etiketleme ya da sik
kullanilanlar aracini kullanarak ileride kolay erismek lizere saklayabilirsiniz. Ayrica
Defterinize notlar almak isteyebilirsiniz.

istege Bagh: Daha fazla 6rnek gdérmek icin diger degerlendirme planlarini da
inceleyin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce lutfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Degerlendirme Araclari Gelistirmek etkinligine gecebilirsiniz.
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Modiil 5: Ogrenci Projelerini Degerlendirme

Etkinlik 2: Degerlendirme Araclari Gelistirmek

Rehberin Kosesi

Bir onceki etkinlikte incelediginiz degerlendirme plani 6rneklerinden de yararlanarak
kendi dederlendirme planinizi gézden gegirecek, gerekli dedisiklikleri yapacak ve
hazirladiginiz 6grenme o6rnedini icin bir degerlendirme araci hazirlayacaksiniz.

Bu etkinligi Gic adimda tamamlayacaksiniz:

e Adim 1’de Dederlendirme Zaman Cizelgenizi gbzden gegirecek ve Degerlendirme
Ozetinizi yazacaksiniz.

e Adim 2’de 6grenme 6rnediniz igin bir degerlendirme araci planlayacaksiniz.

e Adim 3’de planladiginiz degerlendirme aracini Intel® Egitim Projeleri
Degerlendirme kaynadini kullanarak hazirlayacaksiniz.

Dilerseniz Gnitenizde kullanmayi distndiginiz 6z-yonelim dizeyini belirlemeye yonelik
etkinlikler, ilerlemeyi izlemek icin denetim listeleri, 6grencilerinizin gorislerini ve
deneyimlerini yansitmalarina yardimci olacak acik uglu sorular tiri ara (gelistirme
amagl) dederlendirme araglarini da hazirlayabilirsiniz. Modiil 6'da baska ara
degerlendirme araclari hazirlayacaksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gecebilirsiniz.
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Temel Kursu

Modiil 5: Ogrenci Projelerini Degerlendirme

Etkinlik 2: Degerlendirme Araclari Gelistirmek

Adim 1: Degerlendirme Planina Odaklanma

Rehberin Kosesi

Etkili degerlendirme araclan gelistirmek, dikkatli planlama slirecini ve sistematik
uygulamalan gerektirir. Hangi dederlendirme aracinin, ne zaman kullanacaginiza karar
vermek ayni zamanda 6grencilerinizin gereksinim ve gelisimlerini izleme konusundaki
planlariniz ifade etmektedir.

Bu adimi olusturan iki bolim Uniteniz boyunca kullanabileceginiz etkili degerlendirme
araglari gelistirmenize yardimci olacaktir. Ilk bélimde Dederlendirme Zaman Cizelgenizi,
Dederlendirme Araclari Planlama Tablosunu ve bir dnceki etkinlikte aldiginiz notlari
kullanarak uniteniz boyunca kullanmayi dustindiguntz dedgerlendirme araclarina karar
vereceksiniz. ikinci bélimde ise bir Dederlendirme Ozeti yazacaksiniz.

Degerlendirme Araglarn

1. Unite Planinizdaki taslak Dederlendirme Zaman Cizelgenizi gdzden gegirin.
2. Defterinizdeki Dedgerlendirme Araglari Planlama Tablosunu, (niteniz boyunca
kullanacaginiz dederlendirme araclarini belirlemek ve tanimlamak igin kullanin.

Not:Dederlendirme plani 6rneklerinde yer alan dederlendirme araclarini kendi
ihtiyaclarinizi karsilayacak bigimde uyarlayabilirsiniz.

Degerlendirme Ozeti

1. Kaynaklar sekmesi > Degerlendirme baglantisindaki Degerlendirme Plani
Denetim Listesi(boc; 1 sayfa) kullanarak listede belirtilen élcltleri karsilayip
karsilamadiginizi belirleyin.

2. Unitenizde yer vermeyi diisiindiigiiniiz yeni dederlendirme araglarini Unite
Planinizdaki Dederlendirme Zaman Cizelgesine ekleyin.

3. Dederlendirme Araclari Planlama Tablosu ve Dederlendirme Zaman Cizelgenizdeki
bilgileri kullanarak Degderlendirme Ozetinizi yazin. Degerlendirme Ozetiniz tablo ya
da duz paragraf biciminde olabilir.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gegebilirsiniz.
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Temel Kursu

Modiil 5: Ogrenci Projelerini Degerlendirme

Etkinlik 2: Degerlendirme Araclari Gelistirmek

Adim 2: Ogrenme Ornegi i¢cin Degerlendirme Stratejisi ve Arac1 Planlama
Bu adimda, 6grenme 6rnediniz icin bir degerlendirme araci planlayacaksiniz.

Bir Degerlendirme Araci Planlarken G6z Oniinde Bulundurulacak Noktalar
Acgik tanimlanmis bir amag derste kullanilacak etkili bir degerlendirme araci hazirlamanin
ilk adimidir. Dederlendirme amaciniza odaklanmak igin:

1. Modul 4, Etkinlik 2 agamasinda Defter inize yazdiginiz notlari gézden gegirin.
2. Ogrenme 6rneginizi gézden gecirirken asadidaki sorular cevaplamaya calisin:

e Hangi kavram, beceri ve bilgiler degerlendirilecek?

e Ogretim Programi Tasarim Sorularinin cevaplanmasina yardimci olup olmadigi
nasil dederlendirilecek?

e Hangi Ust diizey disiinme becerilerini ne 6lglide kazandirdigi nasil
degerlendirilecek?

e Hangi 21. Ylzyil becerilerini ne dlglide kazandirdigi nasil dederlendirilecek?

3. Defterinizdeki Butincil Dederlendirmeyi Planlama Tablosuna yukaridaki sorularin
cevaplarina iliskin disuncelerinizi yazin.

istege Bagh: Puanlama cetveli ve dederlendirme tablosu ile bu tiir araglarin not vermek
amaciyla nasil kullanilacagi hakkinda daha fazla bilgi edinmek isterseniz Intel Egitim
Projelerin Degerlendirilmesi kaynadinin Anladigini Gosterme boliman(
inceleyebilirsiniz:

1. Kaynagin Degerlendirme Stratejileri bolimUne gidin.
2. Anladigini Gostermeye tiklayin.
3. Degerlendirme Tablolari ya da Puanlama Rehberini tiklayin.

Rehbere Oneri

Projeleri Degerlendirme kaynadinda dederlendirme tablosu ve notlandirma rehberi
arasinda bir fark oldugu vurgulanmaktadir. Bu farka iliskin agiklamalar dikkatlice
okuyun. Bdylece katilimcilardan gelebilecek sorular cevaplamaniz kolaylasacaktir.

Hazir oldugunuzda Adim 3'e gegebilirsiniz.

Telif hakkl © Intel Corporation. Bitln haklari saklidir. Sayfa 9/ 21



http://teachonline.intel.com/tr/course/view.php?id=173&page=43669#4NA2S2
http://teachonline.intel.com/tr/course/view.php?id=173&page=43670#5NA2S2
http://educate.intel.com/tr/AssessingProjects/AssessmentStrategies/index.htm
http://teachonline.intel.com/tr/course/view.php?id=173&page=43590

Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 5: Ogrenci Projelerini Degerlendirme

Etkinlik 2: Degerlendirme Araclari Gelistirmek

Adim 3: Ogrenme Ornegi i¢in Bir Degerlendirme Araci1 Hazirlama

Bu adimda, Intel Egitim Projeleri Degerlendirme kaynadini bir degerlendirme aracini
bastan olusturmak ya da var olan bir dederlendirme aracini kendi 6grenme 6rnegdinize
uygun bicimde diizenlemek icin kullanacaksiniz. Bu kaynak, bir dederlendirme aracina
iliskin belirli bir beceri secmenize, bu beceriye iliskin 6zellikleri ve gostergeleri
didzenlemenize yardimci olmaktadir.

Ozellikler soldan ilk siitunda tanimlanan niteliklerdir. Olgilebilir performans, davranis ya
da nitelikleri betimler. Gostergeler ise her 6zelligin farkli dizeylerde sergilenebilecek
performanslaridir. Oz-yénelimli degerlendirme tablosu érnegdinde, Hedefleri Belirle
ozelligine iliskin dort diizey gosterge su sekilde verilebilir:

Ozellik Oranlar
Amaglan | Zorlayicy, Basanlabilir Gergekel Goreve
Belirle basanlabilir amaglar belirler | olmayan amaglan
amaglar belirler amaglar belirlemeden
belirler. baslar.
Amaglarmn Amaglarmn Amaglarm Herhangi bir
basanlabilmesi | basarilabilmesi basanlabilmesi | kaynag
icin gerekli icin baz: igin gerekli belirlemez.
kavnaklan kaynaklan bazi kaynaklan
belirler ve belirler ve belirler fakat
ulasw ulasr ulasamaz.
L s . 2

Tanmlayicilar

Ornek degerlendirme araclarindaki ézellik ve gdstergeleri kendi degerlendirme aracinizda
kullanmak isterseniz 6nce kendi 6grenme 6rnedinize uygun bicimde uyarlamayi
unutmayin.

Asadida, kendi dederlendirme aracinizi bastan hazirlarken ya da var olan bir araci
uyarlarken dikkat etmeniz gereken ilkeler siralanmistir (Airasian, 1991):

1. Odrenme 6érnedini kendiniz hazirlayin. Bdylece, degerlendiriimesi gereken
Ozellikleri belirleyebilirsiniz.

2. Belirlediginiz 6zelliklerin 6grenme amacglarina uygun oldugundan emin olun.

3. Ogrencileri daha rahat gdzlemleyebilmek ya da 6grenci calismalarini daha rahat
inceleyebilmek igin dederlendirme aracinda yer verecediniz 6zelliklerin sayisini
sinirlandirin.

4. Eger mimkiinse, dederlendirme aracinda yer verdiginiz 6zellikleri
meslektaslarinizla ya da 6grencilerinizle paylasarak gorislerini alin.

5. Gostergeleri, 6grencilerin kolay anlayabilecegi bir dilde, gézlenebilir 6grenci
davraniglari ya da 6grenci galismalarinin tagimasi gereken nitelikler bigiminde
yazin.

6. Gostergelerin anlasilmasini zorlastiracak karmasik ctimleler ve yabanci kelimeler
kullanmaktan kaginin.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

7. Ozelliklerin sirasini gézden gecirerek bu siranin énceliklerinizi yansittigindan emin
olun.

Projeleri Degerlendirme Kaynagindan Yararlanma

Projeleri Degerlendirme, dederlendirme tablolarini, denetim listelerini ve puanlama
cetvellerini hazirlamak, uyarlamak, paylasmak ve depolamak igin kullanilan gevrimigi
kaynaktir. Bu kaynak, 21. Yuzyil Becerilerine odaklanmis gesitli dederlendirme araglarini
iceren bir kitiphane niteligindedir. Bu kiitiphanede var olan bir degerlendirme aracini
secerek, kendi gereksinimlerinize gore uyarlayabilirsiniz. Ya da kendi dederlendirme
aracinizi hazirlarken kitiphanede bulunan degerlendirme araglarinin belirli bélimlerini
alip kendi araciniza ekleyebilirsiniz.

Simdi, Projeleri Degerlendirme kaynadini biraz daha yakindan inceleyin:

Yardim Rehberi: Asadida belirtilen teknoloji becerileri icin Intel® Egitim Yardim
Rehberini kullanabilirsiniz.

1. Kutliphanede bulunan bir 6grenme 6rnedi dederlendirme aracinin nasil
uyarlanablleceg|n| gbrmek igin Kaynaklar > Degerlendirme baglantisinda
bulunan Ogrenme Ornegi Degerlendirme Araclarini Uyarlama (poc;
sayfa)belgesini inceleyin.

2. Intel Egitim Projeleri Degerlendirme kaynadina gidin ve Deneyin sekmesine
tiklayarak kaynaktan nasil yararlanabileceginizi 6grenin:

a. Kaynagi nasil kullanacaginizi 6§renmek icin Animasyonu Incele
secenedine tiklayin.

b. Dederlendirme Araclari Kitliphanesini incelemek icin Demoya tiklayin.
Ogretmen Araclari Becerisi 4.1: Projeleri Degerlendirmeyi Ogrenmek

c. Kaynaktaki bazi 6zelliklerin nasil kullanilabilecedine iliskin agiklamalarin yer

aldigi Belleten (tutorial) secenedine gidin.
Ogretmen Araclari Becerisi 4.1: Projeleri Degerlendirmeyi Ogrenmek

3. Sayfanin Ust kismindaki Projelerin Degerlendirilmesine tiklayarak
educate.intel.com/tr/AssessingProjects adresine geri donln.
4. Cahisma Alanina girin.

Not: Yizyilze b6limiin sonundaki Cevrimigine Hazirlik etkinliginde Intel® Egitim
Web sitesinde bir 6gretmen galisma alani olusturmustunuz. Sifre ve kullanici
kodunuzu kurs_kaynaklari icinde yer alan Sisteme Giris Bilgisi belgesinde
bulabilirsiniz.

5. Ogrenme 6rnedinize ydnelik bir dederlendirme araci hazirlamak icin Projeleri
Degerlendirme kaynadini kullanin.
6. Degerlendirme aracinizi, Uriin Dosyanizdaki degerlendirme klasériine kaydedin.

Cevrimdisi Ipucu: Kaynaktan aldidiniz degerlendirme aracini kelime islemci ya
da islem tablosu yazilimiyla diizeltebilirsiniz.

istege Bagh: Dilerseniz dederlendirme planinizda belirttiginiz diger dederlendirme
araclarini da hazirlayabilirsiniz. Ogrenme érnegi degerlendirme aracini hazirlarken farkli
dederlendirme araci érnekleri ile karsilasacaksiniz. Daha sonra kullanmayi disindiginiz
ornek dederlendirme araglarini Projelerin Degerlendirilmesi Calisma Alaninda yer alan
Bireysel Kitliphanenize eklemeyi unutmayin.
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Temel Kursu

Rehbere Oneri

Katihmcilar eger geribildirim istiyorlarsa degerlendirme araglarini size ya da diger
katihmcilara dogrudan Projeleri Dederlendirme kaynadini kullanarak yollayabilirler.

Degerlendirme araclariyla ilgili geribildirim almak icin katilimcilara Projeleri
Degerlendirme kaynagdindaki e-posta 6zelligini kullanmalarini ve asadidaki yonergeleri
takip etmelerini soyleyin:

1. Dederlendirme aracinizi kisisel kltliphanenizden segin.

2. Kisisel Kitlphanelerinin sag bélmesindeki Degerlendirme Aracini Gonder
diigmesine tiklayin.

3. Dederlendirme Aracini Gonder penceresi agildiinda gonderdiginiz kisinin
Ogretmen Sisteme Giris bilgisini girin. Dederlendirme araclarini yalnizca Calisma
Alanina baglanabilen 6gretmenlere gonderebilirler.

4. Gonder digmesine tiklayin.

5. Meslektasinizdan bir dederlendirme araci geldiginde Kisisel Katliphanenizde bir
Gelen Kutusu belirir. Gelen kutusunu buyutmek ya da klgiltmek icin Goster ya
da Saklaya tiklayin.

6. Size gonderilen bu dederlendirme aracinda gerekli dizenlemeleri yapmak ya da
tamamen silmek igin Kisisel Kiitiphanenize atin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gecmeden once litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Ogrenme Ornegini ve Unite Planini Gozden Gecirmek etkinligine
gecebilirsiniz.

Kaynaklar
Airasian, P. W. (1991). Classroom assessment. New York: McGraw-Hill.
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Modiil 5: Ogrenci Projelerini Degerlendirme

Etkinlik 3: Ogrenme Ornegini ve Unite Planim1 Gézden Ge¢irmek

Rehberin Kosesi

Ogrenme d8rnediniz icin bir degerlendirme araci hazirladiktan sonra Unite planinizda ve
ogrenme Ornedinizde dedisiklik yapmak isteyebilirsiniz. Bu etkinlikte bu firsati
bulacaksiniz. Baska bir deyisle, 6grenme 6rnedinizi ve lnite planinizi gézden gecirecek
ve degisiklikleri yapma firsati bulacaksiniz.

Bu etkinligi iki adimda tamamlayacaksiniz:

e Adim 1’'de 6grenme 6rnedinizi gbézden gegirecek ve gelistirilmesini gerekli
gordagunlz noktalari belirleyeceksiniz.

e Adim 2’de Unite Planinizda gerekli gérdiigiiniiz degisiklikleri yaparak
guncelleyeceksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gecebilirsiniz.
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Modiil 5: Ogrenci Projelerini Degerlendirme
Etkinlik 3: Ogrenme Ornegini ve Unite Planim1 Gézden Ge¢irmek

Adim 1: Ogrenme Ornegini Gézden Gecirme

1. Odrenme 6rnedinizi acin ve gelistirilecek alanlari gézden gegirin:

1. Paylasim sekmesindeki Modl 5 Esles ve Paylas etkinliginde
meslektaslarinizin 6grenme ornedinize iliskin verdikleri geribildirimleri
inceleyin.

2. Ogrenme érneginizi dederlendirmek icin 6grenme érnedi dederlendirme
aracinizi kullanin. Orneginizin, 6grenme amaclariyla (kazanimlarla) ne élgiide
uyumlu oldugunu, Ogretim Programi Tasarim Sorularini ne élgiide
cevaplayabildigini, Ust dizey diistinme ve 21. Ylzyil becerilerinin kullanimini
ne 6lciide gosterdigini belirlemeye calisin.

2. Ornedinizde yapilmasi gereken dedisiklikleri Defterinize yazin. Sonraki Asamayi

Planlama etkinliginde, dederlendirme aracinizi ve 6grenme 6rnedinizi degistirme

ve dlzeltme firsati bulacaksiniz.

Ipucu: Ogrenme 6rnedi hazirlarken yasadiginiz sorunlarin aynisini ya da benzerlerini
ogrencileriniz de kendi galismalarini hazirlarken yasayabilir. Bu nedenle 6grencilerinizin
de zaman zaman geriye donerek kendi calismalarinda dizeltme ve degisiklikler
yapmalarina olanak taniyin. Bu arada bu calismalarini gergeklestirirken ne tir sorunlarla
karsilasabileceklerini distnerek onlara yardimci olmak igin nasil bir 6gretim sirecini
planlamaniz gerektigini distnun.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gegebilirsiniz.
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Modiil 5: Ogrenci Projelerini Degerlendirme
Etkinlik 3: Ogrenme Ornegini ve Unite Planim1 Gézden Ge¢irmek

Adim 2: Unite Planim1 Gézden Gegirme

Ogrenme 6rnedinizi gézden gegirirken Unite planlarinizda yapacak degisiklikler saptamis
olabilirsiniz. Unitenizin belirli bélimlerinde ek yénerge, aciklama ya da dederlendirme
araclarina ihtiyaciniz oldugunu fark etmis olabilirsiniz. Ayrica, belirlediginiz 6grenme
amaglarinizin, Gniteniz igin ¢ok genis ya da dar kapsamli kaldigini belirleyebilirsiniz. Bu
adimda, Degerlendirme Ozetinizi yenileyecek, Unite Planinizin gerekli gérdigiiniz
bélimlerinde (6rnedin Ogretim Siirecleri, O§renme Amaclari bélimleri vb.) dizeltme ve
degisiklikler yapacaksiniz.

1. Cahismalarim sekmesi > Kursta Ilerleme baglantisindaki Unite Plani Denetim
Listesini inceleyin.

2. Kaynaklar sekmesl| > Degerlendirme badlantisindaki Degerlendirme Plani
Denetim Listesi ni (DOC; 1 sayfa) inceleyin.

3. Denetim listelerindeki aciklamalara bagh kalarak Unite Planinizin Dederlendirme
Ozeti kismini yenileyin.

4. Unite Planinizin dgretim stirecleri bélimuni dzellikle dederlendirme araclarin
Uniteniz boyunca nasil kullanacaginiza odaklanarak gézden gegirin.

5. Unite Planinizin 6grenme 6rnedi, dederlendirme ve Ogretim Siiregleri bélimlerine
iliskin gorisleriniz yansitin:

o Odrencileriniz neden érnek hazirlamasini istediginizi aciklayin. Unite Planlarinizda
ongormediginiz ek 6grenme amaclari (kazanimlar) belirleyebilirsiniz.

e Ogrenme 6rnediniz igin hazirladiiniz dederlendirme araglarinizi diisiiniin.
Dederlendirme araclarinizin hedeflemedigi (dederlendirme kapsamina almadiginiz)
6grenme amaci kaldi mi?

6. OJrenme amaclarinizi gézden gegirin ve gerekliyse dizeltin.

Not: Sonraki Asamay! Planlama etkinliginde, dederlendirme araclariniz ve 6grenme
ornediniz Gzerinde tekrar dlizenleme yapma olanadi bulacaksiniz.

Rehbere Oneri

Dederlendirme aralarinin Unitelerde nasil kullanildigini gérmek icin tim katilimcilarin
Dederlendirme Ozetlerini ve Ogretim Siireclerini inceleyin. Katimcilardan dederlendirme
planlarini ve aracglarini kendilerinin dederlendirmesi icin Dederlendirme Plani Denetim
Listesini kullanmalarini isteyebilirsiniz. Dilerseniz gerektiginde bazi katilimcilara
geribildirim verin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Kuramdan Uygulamaya etkinligine gegebilirsiniz.
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Modiil 5: Ogrenci Projelerini Degerlendirme

Etkinlik 4: Kuramdan Uygulamaya

Ogrencilerin Degerlendirme Siirecine Etkin Katihmlarim Saglamak

Rehberin Kosesi

Geleneksel siniflarda 6grenciler dederlendirme slirecinin timini 6gretmenlerinin
gerceklestirmesini bekler. Ogrenci merkezli siniflarda ise 6grenciler degerlendirme
slireclerine etkin olarak katilmaktadir. Bu yeni role uyumda bazi 6grenciler zorluk
yasayabilir. Ayrica, bu surecte 6grencilere sorumluluk vermek, bazi 6gretmenlerin bir
takim sorunlarla karsilasmasina yol acabilir. Bu etkinlikte 6grencilerin degerlendirme
stireclerine etkin katilimlarini saglama konusunda yasanabilecek sorunlar ve olasi ¢oziim
yollarina iliskin goérislerinizi paylasacaksiniz.

Yorumlarinizi ve goruslerinizi zamaninda génderme konusunda litfen duyarli davranin.

Rehbere Oneri

Etkinlige baslamadan 6nce Wiki sayfasini inceleyerek katilimci sayisi kadar satirlar
eklemesiniz.

Ogrenci merkezli degerlendirme yaklasimlariyla 8grenciler tim degerlendirme siregleri
icinde etkin rol Gstlenmektedir. Arastirmalar bunun 6grenci basarisina olan olumlu
etkilerini agikca gostermektedir (Black & Wiliam, 1998). Ornedin bu tiir bir yaklasimin
uygulandidi siniflarda 6grenciler asagidaki tirde firsatlar elde etmektedirler:

e Proje planlari, denetim listeleri ve dederlendirme tablolari hazirlayip kullanmak

e Daha derin distinmeye ve kendi kendilerine 6grenip 6grenmediklerini
degerlendirmelerine olanak taniyan sorularla karsilasmak

o Hedefler belirlemek, gorevler tanimlamak ve nelerin 6grenilebilecegdine iliskin
kestirimde bulunmak

e Ogrenme siirecindeki gigliikleri belirlemek, bunlari ortadan kaldirmaya yénelik
stratejileri disinmek

e Arkadaslar ile geribildirim alig-verisinde bulunmak

Ogrenciler bu tiir olanaklar elde ettiklerinde, 6grenme siirecinin denetiminde kendilerinin
de s6z sahibi oldugu inancini gelistirirler. Bu durum, basarili olma konusunda 6z-
glvenlerinin, 6z-yeterlik algilarinin gelismesine, 6grenme sirecine daha etkin ve istekli
katilmalarina yardimci olur.

Wiki sekmesine gidin.

Modiil 5 Kuramdan Uygulamaya badglantisini bulun.

Goruslerinizi Wiki sayfasinda paylasmak ile ilgili agiklamalari okuyun.

Ogrencilerin dederlendirme siirecinde etkin rol almalarina iliskin olasi sorun ve

¢6zlUm yollarini listeleyin.

1. Saptadiginiz olasi sorunlari Sorunlar sitununa girin.

2. Diger meslektaslariniz tarafindan belirtilen sorunlari inceleyin.

3. Listelenen sorunlara iliskin ¢6zim &nerileri gelistirin ve Goziimler sitununa
yazin.

AN
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Not: Tartismalara nasil katki saglayabileceginize iliskin bilgi almak icin Tartisma
Denetim Listesini (DoC; 1 sayfa)inceleyin.

5. Istege Bagh: Wiki sayfasindaki Sorunlari ve Cdziimleri gézden gegirdikten sonra
asagidaki sorulara iliskin cevaplarinizi Defterinize yazin.

e Hangi sorunlarin ¢ézimi daha gugtir?
e Disundiglnitz gcozimleri hayata gegirmek igin ne tir adimlar atmalisiniz?

1:1 Ipucu: Ogrenciler kendilerine ait bilgisayarlarin oldugu durumlarda
ogrendiklerinin/deneyimlerinin kaydini daha kolay tutabilirler. Ayrica, proje boyunca
arkadaslari ve égretmenleri ile geribildirim alis verisinde bulunabilirler. Ogrencilerin
degerlendirme stirecine etkin katilimini her 6grencinin bir bilgisayarn oldudu ortamlarda
nasil saglanabilecegini dislinin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder digmesine tiklayin.

Hazir olduunuzda Ogrendiklerimi Yansitmak etkinligine gegebilirsiniz.

Kaynaklar
Black, P., & Wiliam, D. (1998). Inside the black box: Raising standards through
classroom assessment. Phi Delta Kappan. Retrieved from www.pdkint...[a9810.htm*.
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Modiil 5: Ogrenci Projelerini Degerlendirme

Etkinlik 5: Ogrendiklerimi Yansitmak

Rehberin Kosesi

Bu etkinlikte éncellikle modulin ydnlendirici sorularini ve énemli noktalarini gézden
gecirin. Sonra bu modulde 6grendiklerinizin 6grenci merkezli degerlendirme yaklasimini
anlamaniza ne 6lgiide yardimci olduguna iliskin gorislerinizi Web ginliginize yazin.

Modiil 5 ‘in yonlendirici sorularini ve 6nemli noktalarini gdézden gecirin. Bu modiilde
duslndiklerinizi ve hazirladiginiz malzemeleri tekrar inceleyin. Bunlardan hangilerini
daha sonra derslerinizi planlarken ve ylritirken kullanabileceklerinizi disindin.

Modiil Sorulari

o Ogrencilerin 8grenip 6grenmediklerini nasil dederlendirebilirim?
e Ogrencileri, dederlendirme sirecinde nasil aktif hale getirebilirim?

Modiiliin Onemli Noktalari

e Dederlendirme araglar proje boyunca farkli zaman ve yerlerde kullanilmali ve bes
degerlendirme amacina uygun olmalidir.

e Ogrenci merkezli degerlendirme sistemleri 21. Yiizyil becerilerine oldugu kadar
icerige de odaklanmali ve kazandirilacak bilgi ile becerilerin projede nasil ele
alinacagini tanimlayabilmelidir.

e Dederlendirme Tablolari, 6grenme sirecinde yer almasi gereken 6zellikleri
(soldaki slitun) ve bu 6zelliklerin ne 6lclide (oranda) gerceklestirildigine iliskin
diizeyleri tanimlayan gdOstergeleri (sagdaki situn) igerir.

o Ogrencilerin gelistirdigi Griin ya da sergiledikleri performanslarin niteligini
belirlemek lzere son dederlendirme sistemleri kullanin.

e Bir degerlendirme aracini hazirlarken ya da dlzeltirken asagidaki ilkelerden
yararlanin (Airasian, 1991):

o Araglar kendiniz hazirlayin
o Ozelliklerin (soldaki siitun) 6grenme amaglarinizi karsiladiindan emin
olun

Ozelliklerin sayisini sinirlandirin

Arkadas ve 6grencilerinizden geribildirim isteyin

Gostergeleri 6grencilerin anlayabilecedi bir dilde yazin

Karmasik cimle ve kelimelerden kaginin

o O O O

Izleyen modillerde, 6grenci merkezli etkinliklerin desteklenmesi ve ézendirilmesine
yOnelik tartismalar gergeklestireceksiniz. TUm bu etkinlikler, kurs boyunca aktarilmaya
galisilan kavram, ilke, yaklasim ve modelleri daha iyi kavramaniza yardimci olacaktir.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gegebilirsiniz.
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Modiil 5: Ogrenci Projelerini Degerlendirme

Etkinlik 5: Ogrendiklerimi Yansitmak

Adim 1: Deneyimleri Web Giinliigiime Yazma

Kurs Web glinltigu icindeki kisisel Web ginliginizde kurs boyunca 6grendiklerinizi ve
deneyimlerinizi yansitin ve kurs ile ilgili konularda rehberiniz ya da meslektaslarinizla
etkilesime girin. Meslektaslarinizin yazdiklarina iliskin goérislerinizi yazarak cevrimigi
ortamda daha zengin go6ris alis verisi gerceklestirmeye calisin.

1. Ana Sayfa sekmesindeki Baglantilarim béliminden ya da etiketleme/sik
kullanilanlar sitesinden yararlanarak kurs Web glinliglne gidin.

2. Kisisel Web giinligiiniize gidin Modiil 5’de Ogrendiklerim baslikli bir Web
glunluk sayfasi olusturun ve asadidaki soruyu kopyalayip glinligunize
yapistirdiktan sonra, bu soruya iliskin deneyimlerinizi yazin:

Bu modiil 6grenci merkezli degerlendirmenin nasil gerceklestirilebilecegi
konusunda yardimci oldu mu? Nasil?

3. Yer vermek istediginiz diger icgorilerinizi, sorularinizi, diisiincelerinizi de Web
gunlagunlze yazin.

Rehbere Oneri

Katihmcilarin Web giinliiklerine yazdiklarini inceleyin. Ozellikle katilimcilarin akillarina
takilan ya da anlamadiklarini diistindiiglintiz noktalari belirlemeye calisin. Yardimci
olmayi ya da diger katihmcilardan yardim almayi 6nerin. Katilimcilara iletisim kurmak
igin yuzyUze biraraya gelmenin yani sira baska araglara da sahip olduklarini hatirlatin.
Ornegin:

Ogretmenler Odasindaki tartisma forumlari
Sohbet Odasi

Aninda Ileti

E-posta

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gecmeden o6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Tamamlama etkinligine gegebilirsiniz.
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Modiil 5: Ogrenci Projelerini Degerlendirme

Modiilii Tamamlama

Rehberin Kosesi

Tebrikler! Ogrenci Projelerini Degerlendirme modiiliinii tamamladiniz. Bir sonraki
modile gecmeden 6nce:

1. Modiil Sonu Anketini tamamlayin. Bitirdiginizde Gonder diigmesine basmay!
unutmayin.

2. Kursta Ilerleme denetim listesine gidin. Modil 1’deki tamamladi§iniz
etkinliklerin karsisinda tamamlandi isareti olup olmadigini kontrol edin. Bu listede
her hangi bir degisiklik yaparsaniz Gonder diigmesine tiklamay! unutmayin.

Distincelerinizi, énerilerinizi, yasadiginiz sikintilari O§retmenler Odasinda ya da kisisel
Web ginligianizde diger katilmcilarla paylasmayi unutmayin.

Rehbere Oneri

Katilimcilarin modul sonu anketini tamamladiklarindan emin olun. Ayrica katilimcilari
Ogretmenler Odasinda iletisim kurmalari igin tesvik edin. Bunu bir gérev gibi
algilamamalari gerektigini, bir uygulama firsati olarak algilamalari énerin. Kurs boyunca
gerceklestirecekleri bu tir etkinliklere gonulla katiimin, hizla yayginlasan cevrimigi
iletisim ve 6grenme olanaklarindan daha etkili ve gercekgi yararlanmalarini saglayacak
yeterlikleri kazanmalarina yardimci olacagini vurgulayin.

Hazir oldugunuzda Sonraki Asamayi Planlama etkinligine gecebilirsiniz.
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Modiil 5: Ogrenci Projelerini Degerlendirme

Sonraki Asamay1 Planlama

Ogrenme Ornegini ve Degerlendirme Aracim1 Gézden Gecirmek

Rehberin Kosesi

Unite tasarimi siirecinin déngisel oldugunu fark etmis olmalisiniz. Bir 6§renme érnegi
hazirlarken, hedeflediginiz icerigi, 6grenme amaclarinizi, dederlendirme araclarinizi ve
ogretim sireglerinizi stirekli gézden gegirmek durumunda kalirsiniz.

Bu etkinlikte, bu Modulin Gglincl etkinligi sirasindaki gozlemlerinize bagh olarak
ogrenme Ornegdinizi ve dederlendirme aracinizi yeniden diizenleyeceksiniz. Daha sonra,
ogrenme ornedinizi ve dederlendirme araglarinizi Modiil 6 Esles ve Paylas etkinliginde
meslektaslarinizla paylasmaya hazir hale getireceksiniz. Bu Esles ve Paylas etkinliginde
o6grenme o6rnegdiniz ve dederlendirme araclariniza iliskin geribildirim alma firsati
bulacaksiniz.

Bu etkinlikte 6grenme 6rnegdinizi ve degerlendirme araclarinizi Modul 6 Esles ve Paylas
etkinliginde bir grup meslektasinizla paylasmaya hazir hale getireceksiniz.

1. Etkinlik 3'te 6grenme 6rnedini dederlendirme araglarina yonelik olarak Defterinize
yazdiginiz notlari inceleyin ve varsa 6grenme 6rnedinizde ve dederlendirme
aracinizdaki gerekli dizeltmeleri yapin. Her ikisinin uyumlu oldugundan emin olun.

2. Paylasim sekmesine mesaj gonderme ile ilgili ayrintili agiklamalari Modiil 5
Sonraki Asamayi Planlama: Ogrenme Ornegini ve Degerlendirme
Araclarini Paylasma (boc; 2 sayfa) Bu belge Kaynaklar sekmesi > Kurs
Hakkinda baglantisinda da yer almaktadir.

3. Paylasim sekmesine gidin ve paylasim tartisma zincirinizi olusturun.

Not: Modiil 6: Paylasim bdliminde grubunuzun bir tartisma zinciri yoksa
olusturmak igin Tartisma Zinciri Olusturmaya iliskin Aciklamalar (poc; 1
sayfa)belgesini inceleyin. Daha sonra bu etkinlik igin kendi paylasim tartisma
zincirini olusturabilirsiniz.

a. Mesaj alanina geribildirim almak istediginiz konularn yazin;
dederlendirme planinizin ve su ana kadar hazirladiginiz
degerlendirme araglarinin asagida verilen Uriin Dosyasi
Degerlendirme Tablosu (boc; 2 sayfa)ozelliklerini ne dlglide
yansittigina iliskin goruslerinizi yazin.

o Degerlendirme Stratejileri:

o Ogrenme amaglarini karsihyor
o Ogrenci merkezli
o Sirekli degerlendirmeyi igeriyor
o Farkl tirde
Ogrenme 6rnedinizi, degerlendirme aracinizi ve Unite planinizi Modiil 6: Esles ve
Paylas tartisma zincirine ekleyin.
Forumda Yayinlaya tiklayin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir olduunuzda M6: Ogrenci Basarisimi Planlama modiiliine gegebilirsiniz.
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Modiil 6: Ogrenci Basarisini Planlama

Giris

Rehberin Kosesi

Ogrenci Basarisini Planlama modiiliine hosgeldiniz! Hepimiz ne yaptigini ve neyi
nasil 6grenmek istedigini bilen 6grencileri sevmez miyiz? Bu modilin odak noktasinda
tim 6grencilerin 6z-yonelimli 6grenen olmalarinin saglanmasi yer almaktadir. Bu
moddilde 6grencilerin 6grenmesine yardimci olacak destek malzemeleri hazirlayacak ve
rehberlik yaparken yararlanabileceginiz malzemeler planlayacaksiniz.

Oncelikle Modiil Amaglarini ve Modiil Sorularini inceleyin.

Modiil Amaclan
Katilimcilar:

e Ogrenme érneklerini ve dederlendirme araglarini paylasacak

e Odrencilerin 6z-ydnelimli olmalarinin nasil saglanabilecegini tartisacak

Ogretim siireclerini 6grencilerin bireysel farkliliklarina gére diizenlemenin yollarini
arastiracak

Ogrenci 6z-ydnelimi icin degerlendirme araclar hazirlayacak

Ogrenmeyi desteklemeye yénelik malzemeler hazirlayacak

Unite Planlarini diizeltecek

Ogrendiklerini yansitacak

Rehberlik yaparken yararlanabilecekleri malzemeleri planlamaya baslayacak

Modiil Sorulari

o Ogrencilerime, 6z-ydnelimli 6§renen bireyler olmalari igin nasil yardim edebilirim?
e Ogdrencilerin bireysel gereksinimlerini nasil karsilayabilirim?

Incelemeyi tamamladiginizda Esles ve Paylas etkinligine gecebilirsiniz.
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Modiil 6: Ogrenci Basarisini Planlama
Esles ve Paylas

Ogrenme Orneklerini ve Degerlendirme Araglarim1 Paylagsmak

Rehberin Kosesi

Onceki modiillerde, 6grenme drnedi hazirlarken égrenci rolii, bu érnedin
degerlendirilmesi amaciyla bir degerlendirme araci hazirlarken de 6gretmen rol(
oynadiniz. Bu etkinlikte, Esles ve Paylas grubunuzla beraber dedgerlendirme strateji ve
araclarinizi, 6grenme 6rnegdi dederlendirme aracinizi ve 6grenme 6rneginizi
paylasacaksiniz. Bu calismalar sirasinda alacaginiz geribildirimler, hem 6grenme
ornedinizi hem de dederlendirme araglarinizi gelistirmenize yardimci olacaktir.

Rehbere Oneri

Modullin basinda katiimcilara bir mesaj gondererek her grupta kimlerin galisacagini
hatirlatin.

Paylasim sekmesinde nasil geribildirim verebilecedine iliskin ayrintili bilgi icin Modiil 6
Esles ve Paylas Etkinligine Iliskin Aciklamalar (pDoc; 2 sayfa) belgesini inceleyin. Bu
belge Kaynaklar sekmesi > Kurs Hakkinda baglantisinda da yer almaktadir.

1. Paylasim sekmesine giderek Modiil 5: Paylagsim b6élimuU altinda bir mesaj zinciri
olusturdugunuzdan, Mesaj alanina geribildirim almak istediginiz konulari
yazdiginizdan, 6grenme o6rnedinizi, 6grenme 6rnedi degerlendirme aracinizi ve
Unite Planinizi mesaja eklediginizden emin olun.

2. Modiil 6 Esles ve Paylas Gruplar baslikli mesaja bakarak galismaniz gereken
grup Uyelerini 6grenin.

3. Grup Uyelerinin deerlendirme araclarini inceleyerek geribildirim verin. Orenme
ornedi, dederlendirme araclari ve 6grenme amaglari arasinda uyum olmasina
dikkat edin. Unite Planlarini géz éniinde bulundurmayi unutmayin.

4. Bu inceleme ve geribildirim verme etkinlifinde Uriin Dosyasi Degerlendirme
Tablosundan (DoOC; 2 sayfa) yararlanabilir ve 3-2-1 stratejisini izleyebilirsiniz:

e Ug soru sorun.
e Iki yorumda bulunun.
e Bir Oneri yapin.
5. Istendiyse farkl konularda geribildirim verin.

Cevrimdisi Ipucu: Unite planini, 6renme 6rnegini ve dederlendirme aracini
bilgisayariniza indirdikten sonra inceleyerek geribildiriminizi verin.

6. Dilerseniz kelime islemci yazilimlarin diizeltme ve gézden gecirme araglarini
kullanarak dogrudan belge lGzerinde geribildirim verin. Kaynaklar sekmesi >
Degerlendirme baglantisinda yer alan Geribildirim Vermeye Iliskin Oneriler
ve Araglar (Doc; 2 sayfa) belgesini kullanabilirsiniz. Incelemeyi bitirdiginizde belgeyi
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farkli bir adla kaydederek gdénderin. Farkli ad olarak, yalnizca adinizin bas
harflerinizi yazmaniz yeterlidir (6rnegin; degerlendirme_araci_geribildirim_cb).

7. Grubunuzdan aldiginiz geribildirimleri inceleyin. Ogrenme 6rnedinizde ve
degerlendirme aracinizda dilediginiz dizeltmeleri gerceklestirin.

Rehbere Oneri

Grup Uyelerinizi geribildirimlerini inceleyerek, her katiimcinin 6grenme 6rnedine ve
dederlendirme araciniza iliskin geribildirim verin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gecmeden dnce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Yardimci Olmak etkinligine gegebilirsiniz.
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Modiil 6: Ogrenci Basarisini Planlama

Etkinlik 1: Tiim Ogrencilere Yardimc Olmak

Rehberin Kosesi

Ogretmenler, tim 6grencilerinin 6§renme amaclarina ulagmalarini ve gizli gigclerini
(potansiyellerini) aciga gikarmalarini bekler. Hazirladiginiz degerlendirme plani, size ve
dgrencilerinize ne 6lclide 6grendikleri hakkinda bilgi saglamaktadir. Ote yandan
ogrenciler; ilgileri, kisilikleri ve 6grenme bicimleri agisindan farkliliklar géstermektedir.
Bu etkinlikte, sinifinizdaki 6grencilerin ne tur farkhliklar gosterdigini belirleyecek ve
ogrencilerinizin hepsinin tasarimladiginiz derse etkin katilimini saglaminin yollarini
disunuyor olacaksiniz.

Bu etkinligi iki adimda tamamlayacaksiniz:

e Adim 1'de farkh 6grenme bicimlerine iliskin arastirma sonuclarini okuyacak ve
tim bunlarin Gnite tasariminizi nasil etkileyebilecedini dislineceksiniz.

e Adim 2’de sinifinizdaki tim 6grencilerinize (6zel ihtiyaci olanlar, 6grenme glgligu
cekenler ve Ustin zekalilar dahil) yardimci olma stratejilerini inceleyecek ve tnite
planinizin Bireysel Farkliliklara Yonelik Destek boliuminu yazacaksiniz.

Ogrenciler, bireysel gereksinimleri karsilandidi zaman 6grenmeye karsi olumlu tutumlar
gelistirmekte ve daha iyi notlar (ders gegme puanlari) almaktadir (Cotton, 1998). Her
o6grenci, 6grenme slirecinde biraz destede ya da bireysel yardima gereksinim duyar.
Ogrenciler ayrica, bilgi ve becerilerini gelistirmek tizere, gigli ydnlerini ve ilgilerini 6n
plana tasiyan farkli 6grenme cevrelerine de gereksinim duymaktadir. Ogretmenler, ara
(gelistirme amach) dederlendirme uygulamalarindan elde ettikleri bilgilere dayanarak
ogrencilerinin bireysel gereksinimlerini ve 6zelliklerini karsilayabilirler.

Tomlinson (2000) 6gretmenlerin, 6grencilerinin bireysel gereksinimlerini ya da
ozelliklerini dikkate alan bir 6gretim silirecini tasarimlayabilmek icin dort farkh yolu
izleyebileceklerini 6nermektedir:

e Igerik—Ogrencilerin neyi 6§renmeye gereksinim duyduklari ya da gereksinim
duyduklan bilgiyi nasil aldiklarina gore icerigi tasarimlamak.

e Siire¢c —igerige yaklasim icin cesitli yollar énermek.

e Uriinler —Farkli bir ok yolla, 8grencilerin égrenciklerini tekrar etmesine,
uygulamasina ve dilediklerince gelistirebilmesine olanak tanimak.

o Ogrenme Cevresi —Ogrencilerin sinifta etkilesim kurabilmeleri icin uygun késeler
olusturmak ve bagimsiz 6grenmeyi gelistiren rutin uygulamalara olanak tanimak.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gegebilirsiniz.

Kaynaklar
Cotton, K. (1998). Education for lifelong learning: Literature synthesis. ED 422608.
Washington, DC: OERI. (Eric Document Reproduction Service No. ED 422 608)

Tomlinson, C. A. (2000). Differentiation of instruction in the elementary grades.
Champaign, IL: Clearinghouse on Elementary and Early Childhood Education.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 6: Ogrenci Basarisini Planlama

Etkinlik 1: Tiim Ogrencilere Yardimc Olmak

Adim 1: Farkl Ogrenme Bigimlerini Diisiinme

Ogrenme psikolojisi ve egditim bilimciler, 6grencilerin nasil 6grendigine iliskin farkl yapilar
ve tanimlar gelistirmislerdir. Bunlara 6rnek olarak, gorsel-isitsel-devinimsel (kinestetik,
harekete bagli), sol beyin/sag beyin ve coklu zeka yaklasimlar gosterilebilir. Farkh
6grenme bicimlerini kesfetmeye calisin.

1.

2.
3.

Intel® Egitim Etkili Projelerin Tasarimi kaynagindaki Diisiinme Becerisi
Sistemleri bélimune gidin.
Ogrenme Stillerine tiklayin.
Ogrenme bicimlerini anlamak igin farkl yapilari dikkatlice okuyun:

e Gorsel-isitsel-devinimsel

e Sol beyin/sag beyin

e Coklu zeka
Ogrenme bicimlerinin d6grencilerinizin gereksinimlerini karsilamaniza nasil bir etkisi
olabilecegini distnin. Dilerseniz Defterinize notlar alabilirsiniz.

1:1 Ipucu: Kisisel bilgisayarlar 6grencilerin bilgileri kendi 8§renme bicimlerine uygun
bicimde almalarina olanak tanir. Ogrenciler yeni bilgileri 6grenmek icin metin, ses, video
ya da animasyonlar kullanabilirler. Ayrica 6grendiklerini sergilemek icin farkli teknolojileri
kullanabilirler.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gecebilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 6: Ogrenci Basarisini Planlama

Etkinlik 1: Tiim Ogrencilere Yardimc Olmak
Adim 2: Ogrencilerin Bireysel Farkliliklarini Dikkate Alma

Farkh 6grenme bigimleri olan 6grencilerin olusturdugu siniflarda 6gretmenlik kolay
degildir. Ancak, farkl gereksinimleri karsilamak Uzere ise kosulan gesitli 6gretim destek
hizmetleri tim 6grenciler igin zengin 6grenme yasantilari saglayabilir.

Tam ogrencilerin farklhilasan gereksinimlerini karsilayabilmek, Ginite tasariminda oldukga
dikkatli bir hazirligi ve planlamayi gerektirmektedir. Her 6grenci farkl bigim ve derinlikte
destege gereksinim duyar. Bu gereksinim karsilandiginda kendini gtivende hisseder, risk
alabilir ve bagimsiz 6grenen olma yolunda caba harcar. Ogrenme giicliigii ceken
ogrenciler, engelli 6grenciler ve yetenekli (ya da Ustl zekal) 6grenciler farkli tirde
destege gereksinim duymaktadirlar. Farklilasan bu destek gereksiniminin bir bolimi
teknolojiyle karsilanabilir. Bireysel farkhliklar dikkate alarak destek saglama konusunda
Kaynaklar sekmesindeki malzemeleri inceleyin ve burada okudugunuz stratejilerin
bazilarini kendi Gnitenizde nasil kullanabilecedinizi distnin:

1. Kaynaklar sekmesi > Bireysel Farkliliklar baglantisina gidin ve sinifinizdaki tim
ogrencilerinize yardimci olmaniza yonelik stratejileri inceleyin:

e Ozel ihtiyaclar Olan Ogrencilere Ogretmek (poc; 5 sayfa)
e Yetenekli Ogrencilere Projelerle Ogretme (poc; 4 sayfa)

2. Bireysel farkliliklara iliskin Internette kaynaklar arastirin ve su soruyu
cevaplamaya calisin: Ogrencilerinizin gereksinimlerini kargilamada
yararlanabilecediniz 6gretim stratejileri nelerdir? Unite Planinizin Bireysel
Farkliliklara Yonelik Destek bélimuni yazmaya baslamadan dnce Defterinize
notlar almak isteyebilirsiniz.

istege Bagh: Bireysel Farkliliklar Anketinden (poc; 2 sayfa) yararlanarak
derslerinizde su an ne tir ve dlizeyde bireysel gereksinimleri ve 6zellikleri dikkate
aldiginizi degerlendirebilirsiniz. Anket, bu etkinligi tamamlamaniza yardimci
olacaktir.

3. Bireysel farkliliklar dikkate alarak gerekli destegi saglama konusunda yapmayi
planladiklarinizi Unite Planinizin Bireysel Farkliliklara Yonelik Destek bélimine
yazin.

1:1 Ipucu: Kisisel bilgisayarlar bireysel farkliliklari g6z éniinde bulundurur:

o Ozel ihtiyaci olan 6grencilerin kendilerine 6zel hazirlanmis gérev ve bilgiye
ulasmasini, kendilerine yardimci olacak kisilerle kolay iletisim kurabilmesini
ve gereksinimlere uyarlanabilen donanim ve yazilimlardan yararlanmalarini
sadlar.

o Ustiin zekah ve yetenekli cocuklar, ortalama égrenme hizina gére
hazirlanan malzemelerle sinirli degildir. Kendi amag, ilgi ve yeteneklerine
uyan bilgi ve araclara erisime olanaklari vardir.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir olduunuzda Oz-Yénelimi Desteklemek etkinligine gegebilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 6: Ogrenci Basarisini Planlama

Etkinlik 2: Ogrencilerin Oz-Yénelimini Desteklemek

Rehberin Kosesi

Ogrenci merkezli siniflarda, dgrenciler her an 8gretmenlerin gdzetiminde degildir. Kendi
ogrenme slreglerini basariyla yonetebilmek icin 6grencilerin 6z-yonelimli 6grenenler
olmalari gerekir. Oz-yénelim, yasi ne olursa olsun tiim insanlarda bulunmasi gereken
onemli bir yasamboyu 6grenme 6zelligidir. Bu 21. Ylzyil becerisi, bireylerin okuldaki,
gunlik hayattaki ve is yerindeki basarilari agisindan son derece 6nemlidir.

Nasil daha kalicl 6grendiklerinin farkinda olan 6grenciler kendilerinden beklenen
gorevleri tamamlamak icin gerekli olan stratejileri daha ustalikla kullanacaklardir. Oz-
yonelim becerileri, 6zellikle 6zel gereksinimleri olan 6grencilerin kendilerinden
beklenenleri kolaylikla ve baskalarinin destedine gerek olmadan (bagimsiz)
gerceklestirmelerine yardimci olur.

Bu etkinlikte, 6grencilerin, 6zellikle 6zel gereksinimleri olan 6grencilerin, bagimsiz
ogrenenler olmalarina yardim etmek igin bir dizi ‘ara (gelistirme amacl) dederlendirme’
aracini naslil kullanabileceginizi kesfedeceksiniz.

Bu etkinligi iki adimda tamamlayacaksiniz:

e Adim 1'de bireysel farkliliklar dikkate alan bir 6gretim saglamada ara
degerlendirmenin kullanimina iliskin 6rnek olaylari inceleyeceksiniz.

e Adim 2’de 6grencilerin kendi 6grenme slireclerini daha fazla kontrol etmelerine
yardimci olacak bir dederlendirme araci hazirlayacaksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gecebilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 6: Ogrenci Basarisini Planlama
Etkinlik 2: Ogrencilerin Oz-Yénelimini Desteklemek

Adim 1: Ornekleri inceleme

Bir Gnitenin ya da projenin sonunda gerceklesen, 6gretmene, 6grenme amaglarina ne
6lgtide ulasildidi hakkinda bilgi saglayan ‘son dederlendirme’nin aksine,'ara (gelistirme
amacli) dedgerlendirme’ yapilandiriimis ve yapilandiriilmamis bicimde, proje/ilinite boyunca
gercgeklesen bir sirectir.

1. Ara Degerlendirmenin (poc; 1 sayfa) 0grencilerin 6z-y6nelimini desteklemedeki
roline iliskin kaynadi okuyun. Bu belge Kaynaklar sekmesi > Degerlendirme
baglantisinda yer almaktadir.

2. Intel® Egitim Projeleri Dederlendirme kaynadgindaki Ara Degerlendirme
bolimine gidin ve asagidaki 6rnek olaylardan birini inceleyin. Bu 6rnek olaylarda
ara dederlendirme, 6Jgretimin bireysel gereksinimlere gore tasariminda,
ogrencilerin 6z-yénelimli 6grenenler olmalarina ve icerigi 6grenmelerine yardimci
olmada kullanilmaktadir.

e Ilkégretim Birinci Kademe Ornek Olayi
o Ilkégretim ikinci Kademe Ornek Olayi
e Orta Ogretim (Lise) Ornek Olayi

3. Inceleyeceginiz belgeyi ya bilgisayariniza indirdikten sonra kurs_kaynaklari
klasériine kaydedin ya da etiketleme/sik kullanilanlar sitesi kullanarak Web sayfasi
Uzerinde isaretleyin ya da yorumlarinizi ekleyin.

a. Sectiginiz 6rnek olaydaki degerlendirme araclarini isaretleyin.
b. Sorular, derslerinizde denemek istedikleriniz, kendi deneyimleriniz gibi
konularda yorumlarinizi ekleyin.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gegebilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 6: Ogrenci Basarisini Planlama

Etkinlik 2: Ogrencilerin Oz-Yénelimini Desteklemek

Adim 2: 0z-Yénelimi Gelistiren Degerlendirme Araci Hazirlama

Ogrencilere, 6grenme siireglerinde kontroliin kendilerinde oldugunu hissettirecek; 6z-
yonelimi, 6z-yonetimi, 6z-dederlendirmeyi destekleyen ve gelistiren bir dederlendirme
araci hazirlayin. Dilerseniz, bazi 6zellikleri incelemek icin Intel® Egitim Projeleri
Degerlendirme kaynadindaki Dene'yi ve daha sonra Demo’yu tiklayabilirsiniz.
Demodaki dederlendirme araglarini bilgisayariniza indirip degistirmezsiniz.

Asadida cesitli secenekler sunulmustur:

e Secenek 1: Projeleri Dederlendirme kaynadinda bir degerlendirme araci
hazirlama ya da kaynaktaki bir araci yeniden diizenleme

e Secgenek 2: Projeleri Dederlendirme kaynadinin Dederlendirme Stratejileri
bolimindeki bir dederlendirme aracini alip yeniden diizenleme

e Secenek 3: Kelime islemci yazilimi kullanarak bir degerlendirme araci hazirlama

Segenek 1: Projeleri Degerlendirme Kaynaginda Bir Degerlendirme Araci
Hazirlama ya da Kaynaktaki Bir Araci Yeniden Diizenleme

Yardim Rehberi: Asadidaki islemleri yapmak igin gerekli teknoloji becerileri konusunda
ihtiyag duyarsaniz Intel® Egitim Yardim Rehberini kullanabilirsiniz.

1. Projeleri Degerlendirmeye gidin.
2. Calisma Alanina tiklayin ve sisteme girin.

Not: Daha 6nce Intel® Egitim Web sitesinde bir 6gretmen galisma alani
almistiniz. Ogretmen Kullanici Kodu ve sifre bilgilerinizi kurs_kaynaklari klasor
icindeki Sisteme Giris Bilgisi belgesinde bulabilirsiniz.

3. Bir dederlendirme araci hazirlamak ya da var olan bir araci yeniden diizenlemek
icin Projeleri Dederlendirme kaynagdini kullanin. Ihtiyag duydugunuzda,
dederlendirme araclarini arastirmak, ozellikleri kopyalamak ya da dedistirmek ve
degerlendirme aracinizi Uriin Dosyaniza aktarmak icin Intel® Egitim Yardim

Rehberinden yararlanbilirsiniz.
Intel OFretmen Araglari Grup 4: Projeleri Degerlendirme Kaynadi

Cevrimdisi Ipucu: indirdiginiz degerlendirme aracin kelime islem ya da islem tablosu
yazilimi ile dizenleyin.

4. Ogrencilerin hazirladi§iniz araci daha kolay anlayip doldurabilmeleri igin farkli
bigim Ozellikleri ekleyin.
Kelime Islem ya da Islem Tablosu alanlari

5. Degerlendirme aracinizi tamamladiginizda, Uriin Dosyasinizin degerlendirmeler
klasériine kaydedin.

Hazir oldugunuzda Kursta Ilerleme denetim listesini tamamlayin.

Secenek 2: Projeleri Degerlendirme kaynaginin Degerlendirme Stratejileri
boliimiindeki bir degerlendirme aracini alip yeniden diizenleme
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Yardim Rehberi:Asagidaki islemleri yapmak icin gerekli teknoloji becerileri konusunda
ihtiyac duyarsaniz Intel® Egitim Yardim Rehberini kullanabilirsiniz.

Projeleri Degerlendirmeye gidin.

Sayfanin Ustliindeki Degerlendirme Stratejileri sekmesini tiklayin.

Sol ilerleme cubugundaki Oz-Yonelimi ve Isbirligini 0zendirme secenedini
tiklayin.

Sol sttundaki degerlendirme yéntemlerini gbézden gegirin.

Sag situndaki baglantili bir araci tiklayin.

Kullanacaginiz degerlendirme icin gerekli dosyayi indirin.

Dederlendirme aracini Unitenizin 6grenme amaclarina uygun olarak degistirin.
Ogrencilerin hazirladiginiz araci daha kolay anlayip doldurabilmeleri icin farkli
bicim Ozellikleri ekleyin.

Kelime Islem ya da Islem Tablosu alanlar

9. Degerlendirme aracinizi tamamladiginizda, Uriin Dosyasinizin degerlendirmeler
klasériine kaydedin.

WN -

®NOU A

Hazir oldugunuzda Kursta Ilerleme denetim listesini tamamlayin.

Secenek 3: Kelime islemci Yazilmi Kullanarak Bir Degerlendirme Araci
Hazirlama

Yardim Rehberi: Asadidaki islemleri yapmak icin gerekli teknoloji becerileri konusunda
ihtiyag duyarsaniz Intel® Egitim Yardim Rehberini kullanabilirsiniz.

1. Aracinizi hazirlarken gerekirse Intel® Egitim Yardim Rehberinin Kelime Islem

bélimine bagvurun.
Kelime Islem Gruplarn 1-12

2. Degerlendirme aracinizi tamamladiginizda, Uriin Dosyasinizin degerlendirmeler
klasériine kaydedin.

3. Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce ltfen
Etkinlik kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Kuramdan Uygulamaya etkinligine gegebilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 6: Ogrenci Basarisini Planlama

Etkinlik 3: Kuramdan Uygulamaya

Ogrenenlerin Farkhilasan Gereksinimlerini Karsilamak

Rehberin Kosesi

Ogretim siirecini bireysel farkhliklara gére diizenlerken, dgrencilerin gizilglclerini
(potansiyellerini) ortaya cikaracak dogru dizey ve tirde problem sunulmasi gerekir. Bu
etkinlikte, ne tiir problemler ve bunlarin ¢c6zimiinde ne tiir destek hizmetlerinin
ogrencilerinizin 6grenmelerini zenginlestirebilecedini dlistineceksiniz.

Rehbere Oneri

Etkinlige baslamadan 6nce Wiki sayfasini inceleyerek katilimci sayisi kadar satirlar
eklemelisiniz.

1. Kaynaklar sekmesi > Bireysel Farkliliklar baglantisindaki Ogrencilerin
Diisiinmesini Desteklemek (boc; 1 sayfa) belgesini okuyun.

Wiki sekmesine gidin ve Modiil 6 Kuramdan Uygulamaya badlantisina tiklayin.
Tasarimladiginiz tGnitede 6grencilerinizin 6grenmesini kolaylastiracak arag ve
stratejileri paylasin.

4. Meslektaslarinizin fikirlerini inceleyerek dilediklerinize yorumda bulunun.

W N

Cevrimdisi Ipucu: Wikiye yiklemeden énce bir kelime islemci yazihm kullanarak
godriglerinizin yazin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder digmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Destek Malzemeleri etkinligine gegebilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 6: Ogrenci Basarisini Planlama

Etkinlik 4: Ogrenci Basarisin1 Kolaylastiracak Destek Malzemeleri
Hazirlamak

Rehberin Kosesi

Bu etkinlikte, projeleri Gizerinde calisirken 6grencilerinizin daha kalici 6grenmelerini
destekleyecek bir kaynak malzemesi hazirlayacaksiniz. Bu bir belge, sablon ya da form
olabilir. Destek malzemeleri 6grencilerin icerige, siirecglere ve Urlnlere iliskin
seceneklerini daha belirgin hale getirir. Boylece 6grenciler bu malzemeleri yeterliklerini
gelistirmeye ve daha olumlu amaclar icin kullanmaya iliskin kararlar almak igin
kullanirlar. Etkili destek malzemeleri ayrica 6grencilerin bireysel gereksinimlerine yonelik
icerik ve uygulamalar da saglar.

Bu etkinligi iki adimda tamamlayacaksiniz:

e Adim 1'de 6grencilerin kalici 6grenmesini destekleyen kaynaklara iliskin 6rnekleri
inceleyeceksiniz.

e Adim 2’de kendi kaynak 6érnedinizi hazirlayacaksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gecebilirsiniz.
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Modiil 6: Ogrenci Basarisini Planlama

Etkinlik 4: Ogrenci Basarisin1 Kolaylastiracak Destek Malzemeleri
Hazirlamak

Adim 1: Ogrenci Destek Malzemeleri Orneklerini inceleme

Bu adimda 6grencilerin proje tzerinde calisirken yararlanabilecedi form, sablon ve belge
orneklerini inceleyeceksiniz. Bu arada dgrencilerinizin Wikileri ve Web glnliklerini de
kalicl 6grenmelerini desteklemek icin etkili bicimde kullanabileceklerini unutmayin.

1. Dilerseniz Kaynaklar sekmesi > Ogrenci Destek baglantisindaki Sablonlar ve
Formlar (poc; 1 sayfa) kaynadini okuyun.

2. Kaynaklar sekmesi > Ogrenci Destek baglantisindaki sablon, form ve belge
orneklerini inceleyin. Not almak isteseniz Defterinizi bagka bir pencerede acarak
kullanabilirsiniz. Bir baska secenediniz etiketleme sitesini isaretlemek ve yorum
yapmak icin kullanmaktir.

3. Unitenizde, dgrencilerinizi desteklemek (izere hangi sablon, form ya da belgeleri
kullanabileceginizi disinin.

4, Matematik okuryazarhgi analitik ve mantiksal diisinme becerilerini gelistiren bir
yeterliktir. Yalnizca matematik dersi ile sinirli olmayip tim derslerde yer verilmesi
gerekir. Bu nedenle, hazirladiginiz Ginitede de, 6grencilerinizin distinme
becerilerini gelistirmek icin matematigi kullanma yollarini diisiiniin. Matematigin
ise kosulmasi ile ilgili kaynaklar, Kaynaklar sekmesi > Ogrenci Destegi
baglantisindaki Matematik Stratejileri ve Matematik Ornekleri belgelerinde
yer almaktadir.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gecebilirsiniz.
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Modiil 6: Ogrenci Basarisini Planlama

Etkinlik 4: Ogrenci Basarisin1 Kolaylastiracak Destek Malzemeleri
Hazirlamak

Adim 2: Ogrenci Destek Malzemesi Hazirlama

Bu etkinlikte 6grencilerin kalici 6grenmesini saglayacak bir kaynak hazirlamak igin
asadidaki secenklerden birini segeceksiniz:

Secenek 1: Bir kelime islem belgesi hazirlamak
Secenek 2: Bir kelime islem belge sablonu hazirlamak
Secenek 3: Bir sunu sablonu hazirlamak

Secenek 4: Bir form hazirlamak

Not: Ogrenci destek malzemesini hazirlarken, Tomlinson’un acikladigi 6gretimi égrencinin
bireysel gereksinimlerine gére farklilastirmanin dért yolunu disitnin:

o Igerik —Ogrencilerin neyi 6§renmeye gereksinim duyduklari ya da gereksinim
duyduklan bilgiyi nasil aldiklarina gore icerigi tasarimlamak.

e Siire¢c —igerige yaklasim icin cesitli yollar énermek.

e Uriinler —Farkl bir cok yolla, 6grencilerin 6grendiklerini tekrar etmesine,
uygulamasina ve dilediklerince gelistirebilmesine olanak tanimak.

o Ogrenme Cevresi —Ogrencilerin sinifta etkilesim kurabilmeleri icin uygun késeler
olusturmak ve bagimsiz 6grenmeyi gelistiren rutin uygulamalara olanak tanimak.

Secenek 1: Bir Kelime Islem Belgesi Hazirlamak

Belgenizi hazirlamak icin kelime islemci yazilimini kullanin.
Kelime islem Gruplari 1-12

Belgenizi, Uriin Dosyanizin unite_destek klasoérii icine kaydedin.

Tasarim Ozellikleri Eklemek
Asadida belgenizde kullanabilecediniz ek bicimlendirme ve tasarim turi 6zellikler
siralanmistir. Segim yapin.

Yardim Rehberi: Asadidaki seceneklerde yer alan teknoloji becerileri konusunda
yardima ihtiyag duyarsaniz Intel® Egitim Yardim Rehberini kullanin.

o Dekoratif grafik olarak metin eklemek. Belgelerinize vurgu eklemek igin,

basliklariniza ya da 6zel yorumlariniza grafik olarak metin ekleyin
Grafik Becerisi 9.1: S6zcuklerden sanat yapmak, ya da WordArt

e Resimlerin metin kaydirma 6zelligi bigimlerini degistirmek. Metinler, grafiklerle
farkli bir cok sekilde etkilesime girebilir. Metinler, resimlerin etrafini sarabilir,

oninde ya da arkasinda olabilir ya da Ustlinde ya da altinda yer alabilir.
Kelime Islem Becerisi 5.4: Kelimelerin bir resmin etrafinda akmasi ya da Ust lste gelmesi

e Bir filigran hazirlamak. Filigran, metnin arkasinda silik bir sekilde géziken bir arka
plan grafik unsurudur. Grafik soluk bir sekilde oldugundan metnin gérunarligina

etkilemez.
Kelime Islem Becerisi 5.12: Zemine silik bir resim ya da filigran eklemek
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e Belgedeki herhangi bir resmi filigrana déntstirmek. Halihazirda belgenizde

bulunan bir resmi filigran olarak kullanin.
Kelime Islem Becerisi 5.13: Mevcut bir resmi silik bir resme ya da filigrana déniistirmek

e Otomatik tarih alani eklemek. Otomatik tarih alani eklerseniz, tarih, belgeyi her

yazdirdiginizda ya da degistirdiginizde otomatik olarak giincellenecektir.
Kelime Islem Becerisi 10.1: Belgeye tarih eklemek

Hazir oldugunuzda Kursta Ilerlemeyi tamamlayin.

Secenek 2: Kelime Islem Belge Sablonu Hazirlamak

Yardim Rehberi: Asadidaki seceneklerde yer alan teknoloji becerileri konusunda
yardima ihtiyac duyarsaniz Intel® Egitim Yardim Rehberini kullanin.

1. Bir belge hazirlamak icin, Segcenek 1’de verilen tasarim 6zelliklerinden herhangi

birini kullanin.

2. Yayininizi, Uriin Dosyanizin unite_destek klasorii icine sablon olarak kaydedin.
Kelime Islem Becerileri 10.4:Kendi belge stil veya sablonunuzu yapmak ve kullanmak

Hazir oldugunuzda Kursta Ilerleme yi tamamlayin.

Segenek 3: Sunu Sablonu Hazirlamak

Bu segenekte, yeni bir sablon hazirlayabilirsiniz. Ya da, bir 6rnek 6grenci sununuz varsa,
bunu da sablon yaratmak igin kullanabilirsiniz.

Yardim Rehberi: Asadidaki seceneklerde yer alan teknoloji becerileri konusunda
yardima ihtiyag duyarsaniz Intel® Egitim Yardim Rehberini kullanin.

1. Gerektiginde Yardim Rehberinin Cokluortamlar bélimiine basvurun.
Gokluortam Alani

2. Sununuzu, Uriin Dosyasinizin unite_destek klasorii icine sablon olarak kaydedin.
Cokluortam Becerileri 4.5: Kendi sunu stil veya sablonunuzu yapmak ve kullanmak

Hazir oldugunuzda Kursta Ilerlemeyi tamamlayin.

Secenek 4: Form Hazirlamak

Form Uzerinde bilgi girmek Gzere alanlar birakilan bir belgedir. Bosluk doldurma alanlari,
uygun secenegdi isaretleme kutulari gibi uygulamalar gerceklestirebilirsiniz.

Yardim Rehberi: Asagidaki segeneklerde yer alan teknoloji becerileri konusunda
yardima ihtiyac duyarsaniz Intel® Egitim Yardim Rehberini kullanin.

1. Form hazirlamak igin ilgili arag gubugunu agin.
Kelime Islemci Becerileri 10.10: Bir form hazirlamak
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2. Form alanlan ekleyin. Formunuzda, okuyucularin bilgi girmesini istediginiz yerlere

alanlarn ekleyin.
Kelime Islemci Becerileri 10.10: Bir form hazirlamak

3. Formu korumal hale getirin. Kullanicilarin inceleyip doldurmalar igin formunuzu
dagitmadan 6nce, sadece istediginiz alanlara veri girilmesini saglamak Ulzere
formunuzu korumali hale getirmelisiniz. Formu korumali yapmazsaniz, formun

unsurlari (metin alanlan, isaretleme kutulan) etkin olmayacaktir.
Kelime Islemci Becerileri 10.10: Bir form hazirlamak

4. Bitirdiginizde, formunuzu, Uriin Dosyasinizin unite_destek klasori icine
kaydedin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Unite Planini Gézden Gecirmek etkinligine gegebilirsiniz.
Kaynaklar

Tomlinson, C. A. (2000). Differentiation of instruction in the elementary grades.
Champaign, IL: Clearinghouse on Elementary and Early Childhood Education.
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Modiil 6: Ogrenci Basarisini Planlama

Etkinlik 5: Unite Planin1 G6zden Geg¢irmek

Rehberin Kosesi

Bu etkinlik, Unite Planinizi gézden gecirerek gerekli degisiklikleri yapmaniz icin bir
firsattir. Etkinlikte, 6z-yonelimi ve 6gretimi bireysel farklliklara gére dizenlemeye
yonelik etkinlik ve stratejileri kullanmanin yollarini inceleyeceksiniz. Ozellikle
Dederlendirme Ozeti, Ogretim Siirecleri ve Bireysel Farkliliklara Yonelik Destek
bélimlerini ayrintili inceleyin.

1. Cahsmalarim sekmesi > Kursta Ilerleme baglantisindaki Unite Plani Denetim
Listesi ni inceleyin.

2. Yeni dederlendirme araglan eklemek amaciyla, Dederlendirme Plani bélimintza
gbzden gecirin. Eklenen bu dederlendirme araglarinda 6grenciler, kendi
ogrenmeleri hakkinda secimler yapabilecek, dislinme slireglerini yansitabilecek
(Ustbilis ya da metabilis) ve gelisimlerini dederlendirebileceklerdir.

3. Ogretim Siregleri bélimiini yenileyin. Hazirladiiniz 6grenci destek malzemelerini
nasil kullanmayi planladiginizi ve 6grencilerin bireysel gereksinimlerine yonelik
destedi nasil saglayacadinizi aciklayin.

4. Bireysel Farkliliklara Yoénelik Destek Hizmetleri bélimiind, bu modulde
ogrendiklerinizi kullanarak yenileyin.

Not: Unite Planinizi gdzden gegirirken dgretim siirecini 6grencilerinin bireysel
gereksinimleri ya da 6zellikleri dogrultusunda tasarimlamaya iliskin Tomlinson’un
(2000) onerilerini gozéninde bulundurun:

e Icerik —Ogrencilerin neyi 6§renmeye gereksinim duyduklar ya da
gereksinim duyduklari bilgiyi nasil aldiklarina gore icerigi tasarimlamak.
Siire¢c —icerige yaklasim igin cesitli yollar énermek.

Uriinler —Farkl bir cok yolla, 6grencilerin 8grendiklerini tekrar etmesine,
uygulamasina ve dilediklerince gelistirebilmesine olanak tanimak.

o Ogrenme Cevresi —Ogrencilerin sinifta etkilesim kurabilmeleri icin uygun
koseler olusturmak ve bagimsiz 6grenmeyi gelistiren rutin uygulamalara
olanak tanimak.

Rehbere Oneri

Katiimcilar, Unite Planlarinin Bireysel Farkliliklara Yénelik Destek bélimiinii yazarken
olabildigince ayrintili yazmalar konusunda uyarin. Ornedin, grup calismalari bireysel
farkhliklara yénelik destek igin etkili bir arag olabilir, ancak bu bélime “grup calismasi
yapilacaktir” yazip birakilmamali; ayrintili bicimde grup calismalarinin nasil yapilacagini
ve bu uygulamanin hangi 6grencilere ne tir katkilari olacagi da yazilmaldir.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gecmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Ogrendiklerimi Yansitmak etkinligine gecebilirsiniz.
Kaynaklar

Tomlinson, C. A. (2000). Differentiation of instruction in the elementary grades.
Champaign, IL: Clearinghouse on Elementary and Early Childhood Education.
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Modiil 6: Ogrenci Basarisini Planlama

Etkinlik 6: Ogrendiklerimi Yansitmak

Rehberin Kosesi

Bu etkinlikte dncellikle modulin yénlendirici sorularini ve énemli noktalarini gdzden
gegirin. Sonra bu modilde 6grendiklerinizin 6z-yonelimli 6grenciler ve bireysel
farklihklarin 6grenme strecindeki roliini distinmenize ne 6lglide yardimci olduguna
iliskin goruslerinizi Web glnliginize yazin.

Modiil 6 'nin ydnlendirici sorularini ve énemli noktalarini gézden gegirin. Bu modulde
dislindiklerinizi ve hazirladiginiz malzemeleri tekrar inceleyin. Bunlardan hangilerini
daha sonra derslerinizi planlarken ve yirutirken kullanabileceklerinizi disunun.

Modil Sorulari

e Odrencilerime, 6z-ydnelimli 6grenen bireyler olmalari icin nasil yardim edebilirim?
e Ogrencilerin bireysel gereksinimlerini nasil karsilayabilirim?

Modiiliin Onemli Noktalari

e Ogrenci merkezli 6gretime gegis, hem dgretmenlerin hem de égrencilerin belirli
aliskanliklarini degistirmelerini gerektirir:
o Ogretmenler, 6z-yénelim becerilerinin gelismesi icin égrencilerle birlikte
calismaldir.
o Odrenciler, 6grenme siirecinde aktif rol oynamalidir.
e Ogretmenler, 8gretim siireglerini 8grenci gereksinimleri dogrultusunda
tasarimlayabilmek igin dort farkl strateji uygulayabilir:

o Icerik
o Slreg
o Urln

o Ogrenme Cevresi

e Ogrencilerin farkli 6grenme bicimleri vardir: Gorsel-Sézel-Devinsel, sag beyin/sol
beyin, coklu zeka.

e Her 6grencinin bireysel gereksinim ve 6zelliklerine gére 6gretim slrecini
tasarimlamak ve bu dogrultuda destek saglamak, 6grencilerin 6z-glivenmelerinin
gelistirilmesi ve bagimsiz 6grenenler olmalar acisindan énemlidir. Bunu
saglayabilmek icin dogru yerde ve zamanda yeterli diizeye destegdin saglanmasi,
ogrenciler yetkinlestikge bu destedin azaltilmasi gerekir (scaffolding).

Izleyen modiillerde, Unitenizi nasil uygulayabilecedinize ydnelik Uygulama Stratejilerini ve
teknolojinin etkili ydnetimini tartisacaksiniz. Tim bu etkinlikler, kursun su ana kadarki
kisminda aktarilmaya calisilan kavram, ilke, yaklasim ve modelleri daha iyi kavramaniza
ve ayrica bunlarin Gzerine yenilerini eklemenize yardimci olacaktir.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gegebilirsiniz.
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Modiil 6: Ogrenci Basarisini Planlama
Etkinlik 6: Ogrendiklerimi Yansitmak

Adim 1: Deneyimleri Web Giinliigiime Yazma

Kurs Web glinltigu icindeki kisisel Web ginliginizde kurs boyunca 6grendiklerinizi ve
deneyimlerinizi yansitin ve kurs ile ilgili konularda rehberiniz ya da meslektaslarinizla
etkilesime girin. Meslektaslarinizin yazdiklarina iliskin gérislerinizi yazarak cevrimigi
ortamda daha zengin go6ris alis verisi gerceklestirmeye calisin.

1. Ana Sayfa sekmesindeki Baglantilarim bélimiinden ya da etiketleme/sik
kullanilanlar sitesinden yararlanarak kurs Web glinliglne gidin.

2. Kisisel Web giinligiiniize gidin Modiil 6’da Ogrendiklerim baslikli bir Web
glunluk sayfasi olusturun ve asadidaki soruyu kopyalayip glinligunize
yapistirdiktan sonra, bu soruya iliskin deneyimlerinizi yazin:

Bu modiil, 6grencilerin 6z-yonelimli 6grenen olmalarinin ve 6gretimin
ogrencilerin bireysel farkliliklarina goére tasarimlanmasinin 6nemini
kavraminiza yardimci oldu mu? Nasil?

3. Yer vermek istediginiz diger iggorilerinizi, sorularinizi, dislincelerinizi de Web
gunltganlze yazin.

Rehbere Oneri

Katiimcilarin Web giinliiklerine yazdiklarini inceleyin. Ozellikle katiimcilarin akillarina
takilan ya da anlamadiklarini diistindiglintiz noktalari belirlemeye calisin. Yardimci
olmayi ya da diger katimcilardan yardim almayi 6nerin. Katilimcilara iletisim kurmak
igin ylzyuze biraraya gelmenin yani sira bagka araglara da sahip olduklarini hatirlatin.
Ornegin:

Ogretmenler Odasindaki tartisma forumlari
Sohbet Odasi

Aninda Ileti

E-posta

Etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gecmeden 6nce lutfen Etkinlik kutusuna ve
Gonder digmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Tamamlama etkinligine gecebilirsiniz.
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Modiil 6: Ogrenci Basarisini Planlama

Modiilii Tamamlama

Rehberin Kosesi

Tebrikler! Ogrenci Projelerini Degerlendirme modiiliinii tamamladiniz. Bir sonraki
modile gecmeden 6nce:

1. Modiil Sonu Anketini tamamlayin. Bitirdiginizde Gonder digmesine basmay!
unutmayin.

2. Kursta Ilerleme denetim listesine gidin. Modiil 1’deki tamamladi§iniz
etkinliklerin karsisinda tamamlandi isareti olup olmadigini kontrol edin. Bu listede
her hangi bir degisiklik yaparsaniz Gonder diigmesine tiklamay! unutmayin.

Dustincelerinizi, énerilerinizi, yasadiginiz sikintilari O§retmenler Odasinda ya da kisisel
Web ginligianizde diger katihmcilarla paylasmayi unutmayin.

Rehbere Oneri

Katiimcilarin modil sonu anketini tamamladiklarindan emin olun. Ayrica katilimcilar
Ogretmenler Odasinda iletisim kurmalari icin tesvik edin. Bunu bir gérev gibi
algilamamalar gerektidini, bir uygulama firsati olarak algilamalari énerin. Kurs boyunca
gerceklestirecekleri bu tir etkinliklere gonallt katilimin, hizla yayginlasan ¢cevrimigi
iletisim ve 6grenme olanaklarindan daha etkili ve gergekgi yararlanmalarini saglayacak
yeterlikleri kazanmalarina yardimci olacagini vurgulayin.

Hazir oldugunuzda Sonraki Asamayi Planlama etkinligine gecebilirsiniz.

Telif hakkl © Intel Corporation. Bitln haklari saklidir. Sayfa 20/ 22



http://teachonline.intel.com/tr/course/view.php?id=173&page=43654
http://teachonline.intel.com/tr/course/view.php?id=173&page=43660
http://teachonline.intel.com/tr/course/view.php?id=173&page=43568

Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 6: Ogrenci Basarisini Planlama

Sonraki Asamay1 Planlama

Rehberlik Malzemelerini Planlamak

Rehberin Kosesi

Ogrenci merkezli, proje tabanli bir sinifta 6gretmenlerin ve 6grencilerin rolleri geleneksel
siniflara gore farklilik gosterir. Bu etkinlikte, teknolojinin sizi ve 6grencilerinizi bu yeni
rolleri Ustlenirken nasil destekleyecedi konusunu distnin. Daha sonra, rehber rollinizu
desteklemek UGzere hazirlamaniz gereken bir rehberlik destek malzemesi planlayin.

Odrenci ve 6gretmen (rehber) destek malzemeleri arasindaki farki unutmayin. Rehberlik
destedi icin hazirladiginiz kaynaklar sadece 6égretmen tarafindan kullanilir. Ornegin;
ogrenci ve ailelerle bilgi paylasmak tzere bir sinif Wikisi, belirli bir disinme sirecini
modelleyen bir sunu, projelerde 6grenci gelisimini gosteren bir galisma sayfasi ya da
bilgi toplamak icin cevrimici bir anket hazirlayabilirsiniz. Ogrenci destek malzemeleri —
proje planlari ve denetim listeleri gibi- sadece 6grenciler tarafindan kullanilir.

Geleneksel 6gretmenden rehber 6gretmen anlayisina geciste, 6grencilerinizin kendi
ogrenmelerini yapilandirmalarina yardimci olacak becerilere sahip olmalisiniz. Bu
etkinlikteki 6z-dederlendirme aracini kullandiktan sonra, elde ettiginiz sonuglari Moddl
7'de hazirlayacaginiz rehberlik malzemelerini planlamak icin kullanabilirsiniz.

1. Calismalarim sekmesindeki Rehberlik 6z-Degerlendirme anketini kullanarak
mevcut rehberlik uygulamalarinizi degerlendirin.

a. Ilk siitundaki sorulari kullanarak, kendinizi 6grenci merkezli siniflari
destekleyecek davranislar, sinif iklimi ve proje ugulama stratejileri konularinda
degerlendirin.

b. ikinci siitunda, nasil daha iyi bir rehber dgretmen olabilecediniz ve sinifinizi
ogrenci merkezli yapabilecediniz konularinda listelenen fikirlere eklemeler

yapin.

1:1 Ipucu: Her 6gdrencinin bir bilgisayarla calisti§i ortamlarda dgrenciler bireysel ve
gruplar halinde galisirken rehberlik gérevini etkili bicimde yerine getirmemiz son derece
6enmlidir. Rehberlik ile ilgili anketi dolduruken her 6grencinin bir bilgisayarda galistigi
ortamlara 6zgl durumlar distnin.

2. Rehberlik 6z-dederlendirme sonuglarinizi gézden gegirerek, derslerinizde daha sik
yer vermeyi dislindigliniz uygulamalari belirleyin. Bu uygulamalar
gergeklestirirken yararlanabileceginiz rehberlik destek malzemeleri neler olabilir?
Dasundn.

3. Bir projenin farkli asamlarinda (6ncesinde, sirsinda ve sonrasinda) kullanilabilecek
rehberlik malzemelere iliskin 6érnekleri incelemek icin Kaynaklar sekmesi >
Rehberlik baglantisindaki Projelerde Rehberlik Yapmak (boc; 2 sayfa) belgesini
okuyun.

4. Dilerseniz fikirlerinizi Defterinize yazabilirsiniz. Modll 7’de rehberlik malzemesini
planlarken bu notlariniza tekrar dénecek ve yeni fikirler ekleyeceksiniz.

Not: Lutfen bu kurstaki etkinlikleri birer zorunluluk olarak degil, bir 6grenme ya da
kendini gelistirme firsati olarak disinln. Bu baglamda grup calismalarini daha etkili
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gerceklestirebilmek icin bir isbirligi Web sitesinden yararlanabilirsiniz. Isbirligini ylizytize
biraraya gelerek gergeklestirmek size daha kolay gelebilir ancak bu kurs boyunca
isbirligini teknoloji aracihdiyla (6rnedin bir Web sitesinde) gerceklestirmeye calisarak bu
konuda deneyim kazanabilirsiniz.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gecmeden dnce |itfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder digmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda M7: Teknoloji ile Rehberlik moduliine gegebilirsiniz.
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Modil 7: Teknolojiyle Rehberlik Yapma
Giris

Rehberin Kosesi

Teknolojiyle Rehberlik Yapma modiiliine hosgeldiniz! Unitenizin 6renme amaglari
ve dederlendirme stratejileri tanimlanmis durumda. Bundan sonra 6grenci merkezli
ogretim stratejilerine odaklanabilirsiniz. Bu modulde, proje tabanli 6grenmenin
uygulandidi bir sinifa nasil rehberlik edeceginizi, teknolojiyi daha verimli calismak igin
nasil kullanacaginizi tartisacaksiniz. Daha sonra rehberlik slirecinde yararlanacaginiz bir
belge, sunum ya da Web tabanh bir kaynak hazirlayacaksiniz. Ayni zamanda, Unitenizi
sinifta nasil uygulayacadinizi planlayacak ve uygulama sirecini daha kolay
yonetilebilmesine yardimci olacak kaynaklar hazirlayacaksiniz.

Oncelikle Modiil Amaglarini ve Modiil Sorularini inceleyin.

Modiil Amaclan

Katilimcilar;

e Farkli soru sorma tekniklerini nasil kullanabileceklerini tartisacak

Ogrenci merkezli 6gretimi desteklemek icin sunumlar, belgeler, calisma sayfalari
ve Web tabanl kaynaklar hazirlayacak

Unitenin uygulanmasi icin zaman gizelgesi ve planlar olusturacak

Yonetim kaynaklarini hazirlayacak

Unite planlarini degistirecek

Ogrendiklerini gésterecek

Unite UrGin Dosyalarini degerlendirecek

Egitimciler icin mesleki gelisim ve teknoloji ile ilgli kaynaklar belirleyeceklerdir.

Modiil Sorulari

o chrenci merkezli bir sinifa nasil rehberlik yapabilirim?
e Odretim sireclerini desteklemede teknolojiyi nasil kullanabilirim?

Incelemeyi tamamladiginizda Kuramdan Uygulamaya etkinligine gecebilirsiniz.
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Modil 7: Teknolojiyle Rehberlik
Etkinlik 1: Kuramdan Uygulamaya

Ust Diizey Diisiinmeyi ve Ogrenci Katiimini Artiran Soru Sorma Yontemini
Kullanmak

Rehberin Kosesi

Ogretmenlerin daha az, 6grencilerin daha ¢ok konusmaya basladigi derslerde sorulan
sorularin niteligi de dedisime ugrar. Ogretmen merkezli siniflarda égrenciler genel olarak
ogretmenin cevabini bildigi sorular cevaplarlar. Yine bu tir siniflarda 6grenciler nadiren
kendilerine soru sorarlar. Ogrenci merkezli siniflarda ise, Ogretim Programi Tasarim
Sorulari ve otantik sorular yoluyla 6grenciler yonlendirilir.

Soru sorarak 6grencilerin etkilesime girmesini saglamak, etkili 6gretim slrecinin temel
unsurlarindan biridir. Iyi yapilandinlmis kiskirtici sorular, 6grencilerin etkilesim
sureclerinde derin distnmelerini, verimli ve Uretken tartismalar gergeklestirmelerini
saglar.

Bu Kuramdan Uygulamaya etkinliginde etkili soru sorma tekniklerini ve Ogretim
Programi Tasarim Sorularinizi 6grencilerinizin daha etkin katiimini ve daha ayrintili
dislinmelerini saglamada nasil kullanacadinizi tartisacaksiniz.

Yorumlarinizi ve gorislerinizi zamaninda génderme konusunda litfen duyarli davranin.

Rehbere Oneri

Etkinlige baslamadan 6nce Wiki sayfasini inceleyerek katilimci sayisi kadar satirlar
eklemesiniz.

Soru sorarak dgrencilerin etkilesime girmesini saglamak, etkili 6gretim stirecinin temel
unsurlarindan biridir. Iyi yapilandinimis kiskirtici sorular, égrencilerin etkilesim
sureclerinde derin distinmelerini, verimli ve lretken tartismalar gerceklestirmelerini,
icerigi daha kalici 6grenmelerini saglar.

"Iyi sorular ilging ve alternatif gériisleri ortaya ¢ikarir ve cevabinizin sadece "dogru” ya da
“yanlis” olmasini degil, bir cevaba ulasirken ve onu savunurken kullandigimiz
muhakemeye odaklanmamizi da sadlar. lyi sorular derse daha énceki derslerden ve kendi
hayatimizdan getirdigimiz deneyimleri anlamli baglantilarla birlestirmemizi saglar"
(Wiggins & McTighe, 2005, p. 107).

Onceki modiillerde, Uniteniz igin Ogretim Programi Tasarim Sorulari hazirladiniz. Soru
sorma tekniklerini ve Ogretim Programi Tasarim Sorunuzu, égrencilerinizin daha aktif
katihmini ve daha ayrintili distinmelerini saglamada nasil kullanacadinizi distnan.

1. Wiki sekmesine gidin ve Modiil 7 Kuramdan Uygulamaya baglantisina tiklayin.
2. Asadidaki her soru igin en az bir 6neri gelistirin:
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Cevrimdisi Ipucu: Cevaplarinizi Wiki sayfasina yazmadan énce kelime islemci
belgesinde hazirlayin.

a. Ogretim Programi Tasarim Sorular sinifinizda ve égrenci projelerinde nasil
kullanilabilir?

istege Bagh:Ogretim Programi Tasarim Sorularinin sinifta kullanimiyla
ilgili bilgi edinmek icin Intel® Egitim Etkili Projelerin Tasarimi kaynadina
bakabilirsiniz.

b. Derslerinizde ve 6grenci projelerinizde etkili soru sorma yéntemini nasil
kullanabilirsiniz?

Istege Bagh: Ogrencilerinizin iyi sorular sorup cevaplayabilecekleri bir sinif
ortami olusturulmasi ile ilgili bilgi ve stratejiler icin Intel® Egitim Etkili
Projelerin Tasarimi kaynadina bakabilirsiniz.

c. Ogrencilere, projelerini hazirlarken st diizey diisiinmeyi kullanmalari gereken
becerileri nasil 6gretebilirsiniz? Ogrencilerinizin derin ve ayrintili distinmesini
saglayacak ne tir sorular sorabilir ve ne tir destekler verebilirsiniz?

istege Bagh: Derslerinizde etkili soru sorma (Acimlayici, Varsayimli ve
Aydinlatici Sorular ve Soktarik Soru Sorma Teknigi ) ile ilgili bilgi
edinmek igin Intel® Egitim Etkili Projelerin Tasarimi kaynagina bakabilirsiniz.

3. Dider katilimcilarin 6nerilerini inceleyin ve ilgi gekici bulduklariniza yorumlarinizi
yazin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Kaynaklari Tasarimlamak etkinligine gegebilirsiniz.

Kaynaklar
Wiggins, G., & McTighe, J. (2005). Understanding by design (Expanded 2nd edition).
Alexandria, VA: Association for Supervision and Curriculum Development.
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Modil 7: Teknolojiyle Rehberlik
Etkinlik 2: Rehberlik Kaynaklarini1 Tasarimlamak

Rehberin Kosesi

Ogrenci merkezli ve proje tabanl sinifta 6gretmen ve 6grencilerin rolleri farklidir.
Ogretmenler bilgiyi aktarmak igin daha az zaman harcarlar ancak dgrencilerin icerigi
anlamalari icin daha organize ve yaratici olmalari gerekmektedir. O§renci merkezli
siniflarda 6gretmenler 6grencileri calisirken gozlemler ve 6grenme amaclarina ne olglide
yaklastiklarina iliskin bilgi toplamaya galisirlar. Cesitli araglar 6gretmenlerin bilgi
toplamalarina, yorumlamalarina ve kullanmalarina yardimci olur. Ayni zamanda
ogrencilerin kalici 6grenmelerine daha fazla odaklanmalarini da saglar.

Bu etkinlikte, yeni rollere gegis siirecinde teknolojinin sizi ve 6grencilerinizi nasil
destekledigini diistineceksiniz.

Bu etkinligi Gic adimda tamamlayacaksiniz:

e Adim 1’de rehberlik gérevini yerine getirmede yararlanabilecegdiniz fikirler almak
icin International Society for Technology in Education (ISTE, Egitimde Teknoloji
Uluslararasi Toplulugu) adli dernegin gelistirdigi standartlari inceleyeceksiniz.

e Adim 2’de rehberlik malzemeleri 6rneklerini inceleyeceksiniz

e Adim 3’de Unitenizi uygulamada yararlanacaginiz bir belge, sunum, islem tablosu
ya da Web tabanli kaynak hazirlayacaksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gegebilirsiniz.
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Modil 7: Teknolojiyle Rehberlik

Etkinlik 2: Rehberlik Kaynaklarini1 Tasarimlamak
Adim 1: NETS-T Standartlar1

Amerika Birlesik Devletleri‘'ndeki International Society for Technology in Education (ISTE,
Egitimde Teknoloji Uluslararasi Toplulugu) adli dernek 6gretmenlerin sahip olmasi
gereken teknoloji yeterliklerini alti katagoride siniflamistir. Standart olarak adlandirilan
bu yeterlikler, 6gretmenlerin egitim ortamlarinda kullanmasi gereken teknolojilere iliskin
temel kavramlari, bilgileri, becerileri ve tutumlari tanimlamaktadir (ISTE, 2000). Kisaca
NETS-T (National Educational Technology Standarts for Teachers = Ogretmenler igin
Ulusal Egitim Teknolojisi Standartlari) olarak adlandirilan bu standartlar 6gretmenlerin
“verimliliklerini ve mesleki galismalarinin niteligini artirmak amaciyla teknolojiyi”
kullanmalarini 6ngérmektedir (Standart V). Bu standartlar her ne kadar ABD igin
gelistirilmis olsa da tiim diinyada kabul edilmekte ve kullaniimaktadir.

Ogrenciler daha kalici 6grenmek, verimliliklerini artirmak ve yaraticiliklarini desteklemek
teknoloji kullanmalidirlar. Benzer bigcimde 6gretmenler de 6gretim uygulamalarini
gelistirmek ve daha verimli gcalismak igin teknoloji kullanmalidirlar.

Onceki modiillerde degisik teknoloji araclari kullanarak uygulamalar gerceklestirdiniz.
Asadidaki tabloyu incleyerek kendinizi gelistirmek istediginiz diger alanlari belirlemeye
calisin.

Not: Bu icerik hazirlanirken (Bahar 2008) NETS-T standartlari gézden gecirilmekte ve
yenilenmektedir. Hazir oldugunda asadidaki liste glincellenecektir.

Kategori/NETS-T Performans Gostergesi

o Odrencilerin farkli ihtiyaclarini daha etkili desteklemek icin teknolojiyle
zenginlestirilmis 6gretim stratejilerini uygulayin (NETS-T IIA)

e Teknoloji kaynaklari belirleyin. Bunlari dogrulugunu ve uygunlugunu dederlendirin
(NETS-T IIC)

o Icerige ve kazanimlara yénelik teknolojiyle zenginlestirilmis deneyimlerin
gerceklesmesini saglayin (NETS-T IIIA)

e Teknolojiyi veri toplamak, ¢d6ziimlemek ve sonuglari yorumlamak igin kullanin
(NETS-T 1IVB)

e Odrencilerin 6grenmek, iletisim kurmak ve liretken olmak icin kullanmalari
gereken uygun teknolojileri saptamaya yo6nelik farkli dederlendirme yéntemlerini
kullanin (NETS-T IVC)

e Odretim etkinliklerini gelistirmek ve 6§renmeyi en (st diizeye cekmek igin
sonuglari duyurmada teknoloji kaynaklarini kullanin (NETS-T IVB)

o Odrencilerin kalici 6§renmesini saglamak amaciyla akranlarla, ailelerle ve
toplumun daha genis kesimleriyle iletisim kurmak ve isbirligi yapmak igin
teknolojiyi kullanin (NETS-T VD)

e Teknoloji kaynaklarini, farkl 6zgegmisleri, 6zellikleri ve yetenekleri olan égrencileri
daha etkin kilabilmek igin kullanin (NETS-T VIB)

e Teknoloji bilgi ve becerilerinizi gelistirin, mevcut ve yeni gikan teknolojileri takip
edin (NETS-T IB)

e Teknoloji kaynaklarini stirekli mesleki gelisim ve yasamboyu 6grenme amaciyla
kullanin (NETS-T VA)

e Kalici 6grenmeyi desteklemede teknoloji kullanimi konusunda iyi bilgilendirilmis
kararlar alabilmek igin glincel uygulama ve gelismeleri dederlendirin ve
derslerinize yansitin (NETS-T VB)
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Dilerseniz Modil 6 Sonraki Asamay! Planlamadaki Rehberligi Planlama Defterinizi
kullanarak planladiginiz rehberlik kaynaklarina iliskin disincelerinizi yazin.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gecebilirsiniz.
Kaynak
International Society for Technology in Education. (2007). Educational technology

standards and performance indicators for all teachers. ISTE NETS Project. Retrieved from
http://cne...tands.html*.
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Modil 7: Teknolojiyle Rehberlik
Etkinlik 2: Rehberlik Kaynaklarini1 Tasarimlamak

Adim 2: Rehberlik Malzemelerini Planlama

Rehberin Kosesi

Ogrenci merkezli bir sinifta rehber, égrencilere nasil 6grenebilecekleri konusunda
yardimci olacak ve onlari yonlendirecek bigimde kaynaklari diizenler (Nanjappa ve Grant,
2003). Asagida 6grenci merkezli siniflarda kullanilan 6gretim stratejileri siralanmistir:

e Grafik diuzenleyiciler hazirlama, rol oynama ve dramalarda yer alma gibi
ogrencilerin temel kavramlari anlamalarini garantiye alan kiglk grup etkinlikleri.

e Odrencilere anlamli gelen baglamlarda yeni becerileri uygulama olanadi sunan
projeler icin 6nem arz eden modelleme ve 6gretim becerileri.

o Unitenin ara degerlendirme siirecinde elde edilen verilere dayali olarak
gelistirilen, icerik ve gerekli becerilerde yasanan sorunlara yonelik ek etkinlikler.

Rehberlik kaynaklarini incelerken, bir rehber olarak kendi uygulamalarinizi degerlendirin.
Ogdrencilerin 6grenme sirecinde daha 6z-yonelimli olmalari ve daha etkin rol alabilmeleri
icin onlara nasil rehberlik yapabilecedinizini dislinin.

Kaynaklar sekmesi > Rehberlik > Rehberlik Ornekleri altindaki rehberlik destek
malzemeleri érneklerini inceleyin. Unitenizde kullanabileceginiz fikir ve uygulamalar
not edin. Not almak igin dilerseniz Defterinizi bagka bir pencerede acarak yazabilirsiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 3'e gegebilirsiniz.

Kaynak

Nanjappa, A., & Grant, M. M. (2003). Constructing on constructivism: The role of
technology. Electronic Journal for the Integration of Technology in Education, 2(1).
Retrieved from http://...pa.htm*.
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Modil 7: Teknolojiyle Rehberlik
Etkinlik 2: Rehberlik Kaynaklarini1 Tasarimlamak

Adim 3: Rehberlik Malzemelerini Hazirlama

1. Daha 6nceki adimlarda ve etkinliklerde diislindliklerinizi gozéniinde bulundurarak
tasarimlamakta oldugunuz Unitenizin uygulanmasi sirasinda size yardimci olacak
bir kelime islem belgesi, sunum, islem tablosu ya da Web’e dayali bir kaynak
hazirlayin Dilerseniz mevcut destek malzemelerini kendi (nitenize
uyarlayabilirsiniz.

2. Rehberlik malzemelerinin hazirlanisinda hangi araci sececeginize bagh olarak
ihtiyag duydugunuzda asagidaki kaynaklari kullanin:

e Bir kelime islem belgesi, islem tablosu ya da sunu igin Intel® Egitim
Yardim Rehberini kullanin.

e Bir Wiki ya da Web glnligu hazirlamak amaciyla segilen sitede var olan
cevrimici kaynaklari (Sikca Sorulan Sorular, forumlar ve baslarken
aciklamalar, vb.).

3. Rehberlik malzemenizi Uriin Dosyanizin unite_destek klasériine kaydedin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Proje Uygulamasi etkinligine gecebilirsiniz.
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Modil 7: Teknolojiyle Rehberlik
Etkinlik 3: Basarili Bir Projeyi Uygulamak

Rehberin Kosesi

Bu etkinlikte, Unite Planinizi tamamlayacak ve Unitenizin nasil uygulanacagini
duslineceksiniz. Bu etkinligi ¢ adimda tamamlayacaksiniz:

e Adim 1’de Unite Planinizin Ogretim Siirecleri bélimiini tamamlayacak ve diger
bolimlerindeki gerekli degisiklikleri yapacaksiniz.

e Adim 2’de Unite tasariminizin basarili olmasini saglamak icin Gnitenin
uygulanmasi 6ncesinde, sirasinda ve sonrasinda neler yapmaniz gerektigini
disineceksiniz.

e Adim 3’de bir 6nceki adimda distnduklerinizi destekleyecek bir yonetim dikkate
alarak bir yonetim kaynadi hazirlayacaksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gegebilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modil 7: Teknolojiyle Rehberlik
Etkinlik 3: Basarili Bir Projeyi Uygulamak

Adim 1: Ogretim Siiregleri Béliimiinii Tamamlama

Unite Planinizin bitiin bélimlerini tasarimladiniz. Son dedisiklikleri gerceklestirdikten
sonra, dersinizde kullanmak ve meslektaslarinizla paylasmak igin hazir olacak. Bu
adimda, Unite Planinizin Ogretim Siirecleri bélimiini sadelestirecek ve Unite Plan
Ozetinizi tamamlayacaksiniz.

1.

2.

Calismalarim sekmesi > Kursta Ilerlemede yer alan Unite Plani Denetim
Listesini acin.
Ogretim Siiregleri bolimiini tamamlayin. Somut ve agik ifadelerle {initenizde
neler olacagini belirtin. Asagidakilere 6gretim sirecinde nasil yer verebileceginizi
didsidndn:

e Ogretim siireci boyunca yapilandirilmis ve yapilandinimamis degerlendirme
yapmak
21. Ylzyil Becerilerini kazandirmak
Bireysel farkliliklar dikkate almak
Ogrencilerin 6z-y6énelimli 8renen olmasini saglamak
Temel, Unite ve icerik sorularini etkili kullanmak
Hangi etkinligin, hangi slirede ve ne zaman yapilmasi gerektigini belirlemek igin
Ogretim Siireclerini gézden gegirin.
Unite Plan Ozetinizi tamamlayin. Unitenizin kisa bir dzetini icerdiginden ve
asadidakileri kapsadigindan emin olun:

e Hedeflenen tim igerik

e Temel kavramlarin tanimlarn

e Etkinliklerin 6§rencilerin Ogretim Programi Tasarim Sorularini

cevaplamalarina nasil yardimci olacaginin kisa aciklamasi

Unite Planinizin timiini gdézden gegirin ve eksik bélimlerini tamamlayin.

Rehbere Oneri

Katihmcilarin hazirladigi Unite Plani Ozetlerini ve Ogretim Siireclerini inceleyin. Gerekli
gordaginliz zaman katilimcilara bireysel geribildirim verin.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gegebilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modil 7: Teknolojiyle Rehberlik
Etkinlik 3: Basarili Bir Projeyi Uygulamak

Adim 2: Basarili Bir Projeyi Planlama

Bir 6nceki adimda Unite Planinizin Oretim Siiregleri bdlimiini tamamlayarak, Gnitenin
uygulanmasi sirasinda sinifinizda neler olacaginin ayrintilari hazirlanmis oldunuz. Ayni
zamanda bitiln etkinliklerin planladiginiz bigimde gerceklesmesi icin gereksinim
duyacaklarinizi da diisiinmus olabilirsiniz. Ornedin, dgrencilerinizin projeyi tamamlamasi
icin hangi ekipmanlara ihtiyaglari olabilecegini, hangi uzmani ya da égretmeni davet
etmek isteyecediniz ya da farkh etkinlikler sirasinda 6grencileri nasil gruplayacaginizi
disinmus olabilirsiniz. Bu adimda Unitenizin basarili olacagindan emin olmak amaciyla,
oncesinde, sirasinda ve sonrasinda neleri hazirlamaniz ve tamamlamaniz gerektigini
didsineceksiniz.

Oncelikle fikirlerinizi kurs Web giinligiinde paylasin. Sonra meslektaslarinizin
dusilincelerini inceleyin ve hangilerine kendi Unitenizde yer verebileceginizi dlisinin.

1. Defterinizdeki Basarili Bir Projeyi Uygulamak tablosunu inceleyin.

2. Kurs Web ginlugine gidin. Ana Sayfa sekmesi Baglantilarim bolimiindeki ya
da etiketleme/sik kullanilanlar sitesindeki Web Gunligi adresini bulun.

3. Defterinizde belirtilen konulardan en az Ugline iliskin gérislerinizi Web
glnligunizian Basarih Bir Projeyi Uygulamak baslikli bélime yazin.

4. Meslektaslarinizin goéruslerini inceleyin ve sonra Unitenizi basarili bigimde
uygulamayi nasil planladidinizi kisisel Web giinligtnize yazin.

5. Maeslektasglarinizin yazdiklarini okuduktan sonra ilgi gekici bulduklariniza yorum
yazin.

Hazir oldugunuzda Adim 3'e gecebilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modil 7: Teknolojiyle Rehberlik
Etkinlik 3: Basarili Bir Projeyi Uygulamak

Adim 3: Bir Yonetim Kaynagi Hazirlama

Bu adim sirasinda Unitenizin uygulamasini destekleyecek bir yonetim belgesi
hazirlayacaksiniz.

1. Kaynaklar sekmesi > Yonetim baglantisindaki yonetim 6rnegi kaynadini
inceleyin.

Not: Buldugunuz yénetim belgelerinden kendi belgenizi hazirlarken kullanmak
istediklerinizi kaydederek uyarlayabilirsiniz.

1:1 Ipucu: Her 6grencinin bir bilgisayar ba§|nda__gall§t|(_‘j| ortamlarda gérev alacaksaniz
Kaynaklar sekmesi > 1:1 Bilgisayar altindaki Ogrencilerin Bilgisayalari Kullanimini
Yonetmek (Doc; 1 sayfa) belgesini inceleyin.

2. Urin Dosyaniz igin bir yonetim belgesi hazirlayin.
3. Belgeyi Uriin Dosyanizin unite_destek klasériine kaydedin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir olduunuzda Uniteyi Yansitmak etkinligine gegebilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modil 7: Teknolojiyle Rehberlik
Etkinlik 4: Unitemi Bir Biitiin Olarak Degerlendirmek

Rehberin Kosesi

Bu etkinlikte kurs boyunca hazirladiginiz malzemelere geri déntp bakacaksiniz.
Ogrencilerin 6z-yénelimli olmalarini saglamak ve 21. Yizyil Becerilerini gelistirmelerine
yardimci olmak igin hazirladiginiz, 6grenci merkezli 6gretimi hedefleyecek bicimde
tasarimladiginiz bir Gniteniz ve gesitli destek malzemeleriniz var. Blyuk bir ihtimalle
Unitenizi sinifinizda denemek ve 6grencilerinizin tepkilerini gérmek igin
heyecanlaniyorsunuz. Ancak Uniteniz Gizerinde biraz daha diisiinmelisiniz.

Bu etkinlikte dncelikle Unite Uriin Dosyanizi kendiniz degerlendireceksiniz (6z-
degerlendirme yapacaksiniz). Sonra bu modulin Sonraki Asamayi Planlama etkinliginde
ve Modll 8’in baslangicinda, 6z-degerlendirme sonuglarini kullanarak Unitenizdeki gerekli
dizenleme ve dlzeltmeleri yapacaksiniz.

1. Cahismalarim sekmesi > Kursta Ilerleme altindaki Unite Plani Denetim
Listesini inceleyin. Unite Planinizda eksik kalmis unsurlari belirleyin ve
tamamlanmasi ya da dedistirilmesi gereken alanlari/unsurlari denetim listesine not
edin.

2. Uriin Dosyanizin tim unsurlarini tamamladiginizdan emin olmak icin Uriin
Dosyasi Denetim Listesini (Doc; 1 sayfa) inceleyin.

3. Uriin Dosyasi Degerlendirme Tablosunu inceleyin. Uriin Dosyanizi
tanimladidina inandidiniz géstergeleri isaretleyin.

4. Oz-degerlendirmenize dayal olarak Uriin Dosyanizda yapmak istediginiz
degisiklikleri Calismalarim sekmesi > Kursta Ilerlemede yer alan Unite Plani
Denetim Listesine not edin.

Rehbere Oneri

Unite Plani Denetim Listelerini inceleyerek katilimcilar arasinda olmalar gerekenden
geride kalmig olanlari belirleyin ve ek yardim dnerin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder digmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Tamamlama etkinligine gegebilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modil 7: Teknolojiyle Rehberlik

Modiilii Tamamlama

Rehberin Kosesi

Tebrikler! Ogrenci Projelerini Degerlendirme modiiliinii tamamladiniz. Bir sonraki
modile gecmeden 6nce:

1. Modiil Sonu Anketini tamamlayin. Bitirdiginizde Gonder diigmesine basmay!
unutmayin.

2. Kursta Ilerleme denetim listesine gidin. Modil 1’deki tamamladiginiz
etkinliklerin karsisinda tamamlandi isareti olup olmadigini kontrol edin. Bu listede
her hangi bir degisiklik yaparsaniz Gonder diigmesine tiklamay! unutmayin.

Duslincelerinizi, énerilerinizi, yasadiginiz sikintilari O§retmenler Odasinda ya da kisisel
Web ginliglinizde diger katiimcilarla paylasmayi unutmayin.

Rehbere Oneri

Katilimcilarin modul sonu anketini tamamladiklarindan emin olun. Ayrica katilimcilari
Ogretmenler Odasinda iletisim kurmalar icin tesvik edin. Bunu bir gorev gibi
algilamamalar gerektidini, bir uygulama firsati olarak algilamalari énerin. Kurs boyunca
gerceklestirecekleri bu tir etkinliklere gonulla katiimin, hizla yayginlasan cevrimigi
iletisim ve 6grenme olanaklarindan daha etkili ve gercekci yararlanmalarini saglayacak
yeterlikleri kazanmalarina yardimci olacagini vurgulayin.

Hazir oldugunuzda Sonraki Asamayi Planlama etkinligine gecebilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modil 7: Teknolojiyle Rehberlik

Sonraki Asamay1 Planlama

Rehberin Kosesi

Tebrikler! Uriin Dosyasinizi ve gesitli destek belgelerini tamamladiniz. Bu etkinlidi iki
adimda tamamlayacaksiniz:

e Adim 1'de Uriin Dosyanizi gdzden gegirin ve Unitemi Yansitmak etkinliéi__ndeki 0z-
dederlendirmenize dayali olarak gerekli degisiklikleri yapin. Modil 8'de Uriin
Dosyanizi gbozden gecgirmek ve Gosterime hazirlamak igin zamaniniz olacak.

e Adim 2'de kendi mesleki gelisiminizi diglnecek ve egitimciler igin yararli
olabilecek Internet kaynaklarini inceleyeceksiniz.

Uriin Dosyasi Gésteriminde dosyanizi meslektaslarinizla paylasacak, onlardan
geribildirim alacak ve onlarin hazirladigi Gnitelere geribildirim vereceksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gecebilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modil 7: Teknolojiyle Rehberlik

Sonraki Asamay1 Planlama

Adim 1: Uriin Dosyasin1 Gézden Gecirmek

Uriin Dosyaniza iliskin 6z-dederlendirme sonunda Uriin Dosyasi Denetim Listesine
yazdiklarinizi ve diger fikirlerinizi dikkate alarak Uriin Dosyanizdaki gerekli dizeltmeleri

yapin.

1. Modil 8'deki Uriin Dosyasi Gosterimine hazirlanmak amaciyla Kaynaklar sekmesi
> Degerlendirme baglantisinda yer alan Uriin Dosyasi Denetim Listesini (poc;
1 sayfa) gdzden gegirerek dosyanizda tim unsurlarin tamamlanmis oldugundan
emin olun. Ayrica Urin dosyanizdaki unsurlar tutarhlik amaciyla da kontrol etmek
isteyebilirsiniz.

2. Uriin Dosyanizdaki unsurlarda gerekli gérdiigiiniiz degisiklikleri ve Unite
Planinizdaki gerekli diizeltmeleri yapin.

3. Calismalarim sekmesi > Kursta Ilerleme altindaki Unite Plani Denetim
Listesine aldiginiz notlari gézden gegirin.

4. Unite Planinizdaki gerekli diizeltmeleri yapin.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gegebilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Modil 7: Teknolojiyle Rehberlik

Sonraki Asamay1 Planlama

Adim 2: Mesleki Gelisimimi Diisiinmek

Mesleki Gelisim Uzerine Diisiinceleri Paylasmak

Internet, 6gretmenlerin mesleki gelisimlerini kolaylastiran ¢ok sayida ve cesitlilikte
kaynak sunmaktadir. Ayrica, burslar ve Ucretsiz editim yazilimlari konularinda da
yardimci olmaktadir. Bu etkinlikte Interneti arastirarak kendiniz ve meslektaslariniz icin
yararli mesleki gelisim kaynaklari, olanaklari, burslari ve lcretsiz yazilimlari
inceleyeceksiniz.

ISTE tarafindan gelistirilen teknoloji standartlarinin ortaya koydugu temel fikir,
ogretmenlerin slirekli mesleki gelisim ve yasamboyu 6grenme igin teknolojiyi kullanmalari
gerektigidir. Arastirmalar, mesleki gelisimin etkili olabilmesi icin stirekli ve sistematik
olmasi gerektigini gostermektedir (Kinnaman, 1990).

Persky (1990), teknolojinin ilkogretim ikinci kademede kullaniimasini nelerin engelledigi
ve destekledigi konusunda gergeklestirdigi calismasinda, teknoloji kullaniminin kolay
olmadigini ve teknolojiyi etkili kullanmayi! 6grenmenin bir gecede gerceklesmedigi
sonucuna varmistir. Ogrenmeye, kendini gelistirmeye zaman ayirma zorunlulugu, egitim
alani disinda yapilan calismalarla da desteklenmistir. Bu tir calismalar, calisanlarin yeterli
editim ve surekli destek olmadan, isbasinda yuksek teknolojiyle donatiimalari eninde
sonunda basarisizlikla sonuglanacadini ortaya koymustur (Moursund, 1992).

Dahasi, bu siurekli destege ve 6grenmeye duyulan gereksinim 6gretmen editimlerinin, bir
ya da birkag oturumluk etkinliklerle sinirli kalmamasi, stirekli olmasi anlamina
gelmektedir (Hawkins ve MacMillan, 1993; Kinnaman, 1990; Shelton ve Jones, 1996).
Harvey ve Purnell (1995) 6gretmenlerin teknolojide kisa vadeli editim ve gelisim
programlarindan ziyade surdurlebilir gelisimi istediklerini belirtmistir (aktaran: Brand,
1997).

Intel® Ogretmen Programi Cevrimici Temel Kursu teknolojinin derslerde kullanimina
yonelik becerilerinizi gelistirmek igin bdyle bir firsat sunmaktadir.

Pekcok 6gretmen, bilgisayara ve diger teknoloji kaynaklarina erisimde yasadiklar
sinirliliklar nedeniyle teknolojiyi derslerinde diledikleri etkililikte kullanamamaktadir. Bu
sinirhhda ragmen dgretmenler internet yoluyla cok cesitli (icretsiz ya da egitimciler igin
Ozel Ucreti olan yazilimlara, cevrimigi araclara ve hatta burs olanaklarina erisebilirler.

Kaynaklar sekmesi > Kurs Hakkinda baglantisindaki Gelecekteki Gelisimimi
Diisiinmek (Doc; 1 sayfa) belgesini inceleyin ve ileride daha ayrintili incelemek istediginiz
kaynaklar etiketleyin ya da sik kullanilanlara ekleyin.

1:1 Ipucu: Her égrencinin bir bilgisayarda calisti§i ortamlarda mesleki gelisimi 6§renmek
icin Kaynaklar sekmesi > 1:1 Bilgisayar Kullanimi baglantisindaki Mesleki Gelisim
bélimand inceleyin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gecmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda M8: Uriin Dosyalarinin Gésterimi modiiliine gegcebilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Module 8: Uriin Dosyalarinin Gosterimini Gerceklestirme

Giris

Rehberin Kosesi

Uriin Dosyalarinin Gésterimini Gerceklestirme modiiliine hosgeldiniz! Kurs
boyunca 6zverili ve yogun calistiniz. Calismalarinizi diger katihmcilarla paylasma zamani
geldi. Bu etkinlikte Unite Planinizi ve bazi destek malzemelerinizi meslektaslarinizla
paylasacak ve onlarin galismalarini inceleyeceksiniz.

Uriin Dosyanizdaki eksikleri tamamladiktan sonra hem dgrenciler hem de 6gretmenler
icin calismalari paylasmanin faydalarini tartisacaksiniz. Daha sonra, meslektaslarinizla
birlikte gosterimde kullanacaginiz sunumu hazirlayacaksiniz.

Oncelikle Modiil Amacglarini ve Modiil Sorularini inceleyin.

Modiil Amaglan
Katilimcilar;

e Unite U__rUn Dosyalarini hazirlayarak gosterimini gercgeklestirecek
e Intel® Ogretmen Programi Cevrimigi Temel Kursunu dederlendirecek
e Tamamlama SertifikasI alacaklardir.

Modiil Sorulan

e Etkili bir gésterimi nasil planlayip gergeklestirebilirim?
e Yapic geribildirim nasil verebilirim?

Incelemeyi tamamladiginizda Uriin Dosyasini Tamamlamak etkinligine gecebilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Module 8: Uriin Dosyalarinin Gosterimini Gerceklestirme

Etkinlik 1: Uriin Dosyamiz1 Tamamlamak

Rehberin Kosesi
Bu etkinlikte, Unite Uriin Dosyanizi gdsterime hazir hale getireceksiniz.

Uriin Dosyasi Gosterimine hazirlik yaparken Calismalarim sekmesi > Kursta ilerleme
baglantisindaki Unite Plani Denetim Listesini inceleyin ve son dizeltme ya da
degisiklikleri yapin.

Bu etkinligi tamamladiginizda, bir sonraki etkinlige gecmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Gosterimi Planlamak etkinligine gecebilirsiniz.
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Intel® OJretmen Programi

Temel Kursu

Module 8: Uriin Dosyalarinin Gosterimini Gerceklestirme

Etkinlik 2: GOosterimi Planlamak

Rehberin Kosesi

Yetiskinler gibi 6grenciler de galismalarini birilerine sunmak durumunda kaldiklarinda
daha nitelikli Grinler ortaya koymaya calismaktadirlar. Bu etkinlikte 6grenci projelerini
sergilemenin (gosteriminin) faydalarini ve sinifinizda bir gésterimi nasil
y6netebileceginizi diisiiniin. Ayrica Uriin Dosyanizi gésterim igin hazirlayin.

Bu etkinligi iki adimda tamamlayacaksiniz:

e Adim 1'de 6grencilerin calismalarini géstermenin (sergilemenin) farkli yollarini
duslneceksiniz.
e Adim 2‘de Urin Dosyasl Gdsterimi igin Grin dosyanizi hazirlayacaksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gecebilirsiniz.
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Module 8: Uriin Dosyalarinin Gosterimini Gerceklestirme

Etkinlik 2: GOosterimi Planlamak

Adim 1: Ogrenci Projelerinin Gosterimi (Sergilenmesi)

Rehberin Kosesi

Ogrenciler galismalarini 6gretmenlerinin ve arkadaslarinin yanisira daha genis bir kitlenin
izleyecegdini anladiklarinda, riin gelistirmeye daha fazla zaman ayirma egiliminde
olurlar. Bu durum da daha basarili projeler ortaya cikmasini saglar. Ogrencilerinizin
basarilarini kutlamak ve daha gergekci geribildirim almalarini saglamak icin ailelerini ve
diger siniflardaki 6grencileri gosterim (sergi) turi kapanis etkinliklerine davet etmek
isteyebilirsiniz. Bu etkinlikte 6grencilerin calismalarini sergilemenin farkl yollarini
duslineceksiniz.

Teknoloji araglariyla hazirlanmis Gridnlerin sunumu geleneksel aracglarla hazirlanmis
Urtnlerin gosteriminden daha farkh rehberlik yontemlerini gerektirir. Asagidakiler, hem
bu etkinlikteki Uriin Dosyasi gdsteriminin hem de sinifinizdaki gésterimlerin daha basarili
olmasini saglayacak bazi fikirlerdir.

o Kiigiik Grup: Dértlii-besli kiiclik gruplar olusturun. Ogrencilerinize kiigiik
gruplariyla projelerini paylasmalar icin zaman verin. Daha sonra da birbirlerine
yazili geribildirim verebilmeleri icin zaman taniyin.

o Déniisiimlii Istasyonlar: Ogrencilerinizin yarisini bilgisayarlarinin yaninda
bekletirken diger yarisinin ve varsa gézlemcilerin dolasip geribildirim vermesini
sadlayin. Sonra, gruplar degistirin. Daha sonra, bitin bir grup olarak biraraya
gelerek goérugsleri paylasin.

e Biitilin Grup: Her 6grencinin projesini tiim sinifa sunmasi igin bir yansitma araci
sadlayin. Sorular ve yorumlar igin her sunusa zaman taniyin ve izleyin. Akranlara
birbirleri icin yazili degerlendirme yaptirin. Dederlendirmede yazilanlarin her
o6grencinin proje boyunca kullandigi dederlendirme tablosunda kullanilan dil ile
ayni olmasina dikkat edin.

e Esles ve Paylas: Ogrencilerin paylasimda bulunmasi icin bazi eslestirme
yontemleri kullanin. Esles ve Paylas etkinliginden sonra butln bir sinif olarak
gérisleri paylasin. Ogrencilerin nasil eslestirilecedi hakkinda daha fazla bilgi
edinmek icin Kaynaklar sekmesi > Rehberlik > Rehberlik Malzemeleri
altindaki Ogrencileri Eslestirme Etkinlikleri (poc; 3 sayfa) belgesine bakin.

o Sanal Gésterim: Ogrencilerinizin calismalarini bir Wiki ya da Web giinliigiine
ylklemesini saglayin. Akranlar kagida ciktisi alinmis formlari doldurarak, kelime
islemcide hazirladiklarn belgeleri sunusu yapanlarin Wiki ya da Web ginliklerine
yukleyerek ya da gorusleri igin Wiki'de yeni alt sayfalar olusturarak geribildirim
verebilirler.

Goruslerinizi Web ginlaga tartismasina katilarak meslektaslarinizla paylasin.
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1. Ana Sayfa sekmesindeki Baglantilarim bolimiinde ya da etiketleme/sik
kullanilanlar sitenizde yer alan Web glinligl adresinizi bulun.

2. Kurs Web gunligunin Odrenci Projelerinin Gésterimi baghkl bélime gidin.
Asadidaki sorularin cevaplarini Web ginliglne yazin:

a.

b.

Bu go6sterim fikirlerinden hangilerini sinifinizda kolayca
uygulayabilirsiniz?

Ogrencilerinizi etkili bir gdésterime hazirlamak icin ne yapmaniz
gerekmektedir?

Ogrencilerinizin arkadaslarina yapici geribildirim vermelerini nasil
saglayabilirsiniz?

Ogrencilerinizin calismalarini gelistirmelerinde arkadaslarindan
aldiklar geribildirimleri ve kendini degerlendirme sistemlerini
kullanmalarini saglayacak ne tir stratejiler kullanabilirsiniz?

3. Meslektaslarinizin cevaplarini inceleyin ve kendi 6égrencilerinizle
uygulayabileceginiz fikirleri not alin.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gegebilirsiniz.
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Module 8: Uriin Dosyalarinin Gosterimini Gerceklestirme
Etkinlik 2: Gosterimi Planlamak

Adim 2: Uriin Dosyamizin Sunumuna Hazirlanma

Rehberin Kosesi

Urin Dosyanizi gdstermek/sergilemek icin son halini vermeli ve Paylasim sekmesinde
paylasmalisiniz.

Lutfen Uriin Dosyanizi ve malzemelerinizi meslektaslarinizin incelemesine zaman
birakacak bicimde yayinlayin.

Uriin Dosyasi Sunumunu Hazirlamak

Bu kurs boyunca Uriin Dosyanizin bilesenlerini tek tek gelistirmeye odaklandiniz.
Gosteriminiz bir bitian olarak triin dosyaniza odaklanmanizi saglayacaktir. Gosterim icin
Uriin Dosyanizin eksiklerini tamamlarken “biiyiik resmi” aklinizda tutun.

1. Paylasim sekmesine nasil mesaj ve dosya gonderebilecegdinize iliskin ayrintili bilgi
icin Modiil 8: Uriin Dosyanizin Sunumuna Hazirlanma Aciklamalari (poc; 2
sayfa) belgesini okuyun. Bu belge Kaynaklar sekmesi > Kurs Hakkinda
baglantisinda da yer almaktadir.

2. Paylasim sekmesine giderek tartisma zincirinizi olusturun.

Not: Paylasim sekmesinin Gosterim boliminde grubunuzuz tartisma zinciri
olusturulmamis ise Tartisma Zinciri Olusturmaya Iliskin Aciklamalar (poc; 1
sayfa) belgesinden yararlanarak grup tartisma zincirinizi olusturun. Daha sonra
kendi bireysel zincirinizi olusturabilirsiniz.

3. Gonderecediniz Mesaj alanina Uriin Dosyasi Dederlendirme Tablosunda yer alan
asagdidaki 6zelliklere yonelik neler yaptiginizi agiklayin:

o Ogretim Tasarimi
* Hedeflenen icerige ve 6grenme amaclarina yonelik olmak
= 21. Ylzyil Becerilerini gelistirmeyi hedeflemek
= Ogretim Programi Tasarim Sorularini kapsamak
* Proje yaklasimini kullanmak
= Ogrencilerin bireysel farkliliklarini dikkate almak
e Teknoloji kullanimi
» Icerigin kalici 8§renilmesini desteklemek
= 21. Yuzyil Becerilerini desteklemek
= Sinifin ve 6grencilerin gereksinimlerini karsilamak
e Dederlendirme stratejileri
* Hedeflenen igerigi ve 6grenme amacglarini belirtmek
= Ogrenci merkezli olmak
= Cesitli ve slirekli olmak

4. Asagidaki Uriin Dosyasl malzemelerinin gésterim igin hazir oldugundan emin olun:
o Unite Plani (kelime islem sablonunu kullaniyorsaniz)

Ogrenme 6rnedi dederlendirme araci

Ogrenme brnegdi

Bir 6grenci destek ya da bir rehberlik destek malzemesi

Paylasmak istediginiz diger belgeler

istege Bagh: Uriin Dosyasinin gdsterimi igin Modil 2’de hazirladiginiz Uriin Dosyasi
Sunumunu kullanabilirsiniz. Uygun Grtin dosyasi unsurlarini sunuma eklersiniz. Tartisma
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zincirine gdondermeden 6nce dosyanizi ya da malzemelerinizi sikistirmak isteyebilirsiniz.
Yardim Rehberindeki adimlarini izleyerek bir belgeyi sunuya ekleme ve sunumdan agma
islemini gergeklestirin.

Cokluortam Becerisi 7.11: Slayta bir belge eklemek

Cokluortam Becerisi 7.12: Bir belgeyi slayt gosterisinden agmak

5. Uriin dosyanizi ve ilgili malzemeleri mesajiniza ekleyin. Mesajinizda nasil (hangi
yolla) geribildirim almak istediginizi de agik bigimde aciklayin. Grup Gyeleri
asadidaki yollarla geribildirim verebilir:

e Gosterim mesajinizi cevaplayarak verebilirler. Bunun icin Gosterim
Geribildirim Formunu (poc; 1 sayfa) kullanabilirsiniz. Bu belge Kaynaklar
sekmesi > Degerlendirme baglantisinda yer almaktadir.

e Gosterim Geribildirim Formunu doldurduktan sonra e-posta eki olarak
gobnderebilirler.

e Yorumlarini dogrudan belge Uzerine ekleyip, belgeyi kendi adlarinin ilk
harflerini ekledikten sonra yeniden kaydedebilir ve mesaj eki olarak
gbnderebilirler.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder digmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Gosterim etkinligine gecebilirsiniz.
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Module 8: Uriin Dosyalarinin Gosterimini Gerceklestirme

Etkinlik 3: Unite Uriin Dosyamizin Gésterimi Gerceklestirmek

Rehberin Kosesi

Bu gésterimin amaci, Grlnlerinizi meslektaslarinizla paylasmak ve onlarin neler
hazirladiklarini gérmektir. Bu etkinlikte Grin dosyanizin 6nemli noktalarina ve
gelistirilmesi gereken yonlerine iliskin geribildirim alacaksiniz. Esles ve Paylas grubunuzla
gruptaki her meslektasinizin Grin dosyalarini ve bir baska grup Uyesinin triin dosyasini
inceleyin.

Gosterim sirasinda hem edlenmeye hem de Uniteniz igin yararli olabilecek fikirler almaya
calisin.

Asadidaki ilkeleri izleyerek basarili bir gosterim gerceklestirmeye calisin:

1. Uriin Dosyasi Gosterimine nasil geribildirim verebileceginize iliskin ayrintili bilgi
icin Modiil 8: Uriin Dosyasi1 Gosterimine Geribildirim Vermeye iliskin
Aciklamalar (doc; 2 sayfa) belgesini inceleyin. Bu belge Kaynaklar sekmesi >
Kurs Hakkinda baglantisinda da yer almaktadir.

2. Paylasim sekmesine gidin ve meslektaslarinizin nasil (hangi yolla) geribildirim
almak istedigini inceleyin.

3. Uriin Dosyasi Degerlendirme Tablosunu (pDoc; 2 sayfa) geribildirim verirken bir
kilavuz olarak kullanabilirsiniz.

4. Kaynaklar sekmesi > Degerlendirme baglantisindaki Gosterim Geribildirim
Formunu (Doc; 1 sayfa) Paylasim sekmesinde daha spesifik geribildirim vermek icin
inceleyin:

e Sadece teknoloji Gzerine degil icerige odaklanin

e Sorular sorun

e Olumlu geribildiirm verin; dogrudan Unitenin ve 6grencilerin kalici
6grenmesinin gelistiriimesine yonelik 6nerilerde bulunun.

e Yorumlarinizi somut 6rneklerle destekleyin, hangi alanlarin etkili olduguna
ve hangi alanlarin nasil gelistirilebilecegiyle iliskili somut 6rnekler verin.

Not: Tim katihmailar Unite Uriin Dosyalarini tamamlayamamis olabilir. Bu
durumda bile alacaklan geribildirim son derece 6nemli ve degerlidir.

5. Gosterim sonrasinda Uriin Dosyanizin gelistiriimesine yénelik aldidiniz énerileri
gbzden gegirin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gecmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Kurs Deneyimlerimi Yansitmak etkinligine gegebilirsiniz.
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Module 8: Uriin Dosyalarinin Gosterimini Gerceklestirme

Etkinlik 4: Kurs Deneyimlerimi Yansitmak

Rehberin Kosesi

Bu etkinlikte, tamamlamak lzere oldugunuz Intel® Ogretmen Programi Temel Kursu
egitimine iliskin gorislerinizi, izlenimlerinizi ve gelistiriimesine yonelik énerilerinizi
paylasacaksiniz. Bu arada ileride birlikte calismak isteyecediniz diger katilimcilarin ad ve
iletisim bilgilerini alabilirsiniz.

Modiil 8 ‘in ydnlendirici sorularini ve 6nemli noktalarini gbézden gecirin. Bu modilde
dislindiklerinizi ve hazirladiginiz malzemeleri tekrar inceleyin. Bunlardan hangilerini
daha sonra derslerinizi planlarken ve ylritirken kullanabileceklerinizi disindin.

Modiil Sorulari

e Etkili bir gésterimi nasil planlayip gergeklestirebilirim?
e Yapic geribildirim nasil verebilirim?

Modiil 8’in Onemli Noktalari

e Gosterim ya da sergiler 6grencileriniz calismalarini genis bir kitle ile paylasmak,
bu kitleden geribildirim almak ve 6grencilerinizin basarisini kutlayarak onlari
motive etmek acilarindan son derece yararlidir.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gecebilirsiniz.
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Module 8: Uriin Dosyalarinin Gosterimini Gerceklestirme

Etkinlik 4: Kurs Deneyimlerimi Yansitmak

Adim 1: Deneyimleri Web Giinliigiime Yazma

Rehberin Kosesi

Kurs boyunca yoruldunuz. Birgoklari bir nefes alip baska islerine odaklanmak isteyebilir.
Ancak arastirmalar gostermektedir ki yapilandiriimis bir goris bildirme (yansitma)
etkinligi araciligiyla kazanimlar ve gegilen siirecgler tzerine derin dliisinmenin saglanmasi
kalici 6grenmenin gerceklesmesi icin son derece 6nemlidir (Pearson ve Smith). Bu
nedenle simdi, kurs boyunca elde ettiginiz kazanimlar ve izlediginiz sirecleri disinin:

Kurs Web ginligiant kullanarak kursta 6grendiklerinizi ve deneyimlerinizi yazin.

1. Ana Sayfa sekmesindeki Baglantilarim béliminden ya da etiketleme/sik
kullanilanlar sitesinden yararlanarak kurs Web ginligine gidin.

2. Rehberinizin hazirladigi Modul 8: Kurs Deneyimlerimi Yansitma baslikli Web
glnlagu sayfasini bulun. Asagidaki soruya iliskin deneyimlerinizi ve gorislerinizi
yazin:

Bu kurs boyunca 6grendiklerinizden hangisinin 6grencilerinizin daha
kalici 6grenmesi iizerinde daha biiyiik bir etki yapacagini
disiiniiyorsunuz?

3. Maeslektaslarinizin goris ve deneyimlerini okuyun ve ilginizi cekenlere iliskin
yorumlarinizi o gorisleri yazan meslektaslarinizin Web ginliga sayfalarinda yazin.

Not:Kursu tamamladiktan sonra da meslektaslarinizla iletisime devam etmek
isteyebilirsiniz. Onun igin meslektaslarinizin Web ginliga adreslerini etiketleyin ya
da sik kullanilanlara ekleyin.

Rehbere Oneri

Bu soruya iliskin kendi gértsintza web gunlagiane yazin. Kursu tamamladiklari igin
katihmailar kutlayin. Ozverili ve yogun calistiklari igin tesekkir edin.

Bir mesaj gondererek katilimcilarin bir anketi daha doldurmalar gerektigini hatirlatin:

e Cevrimici Temel Kurs Anketi

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Tamamlama etkinligine gegebilirsiniz.
Kaynak

Pearson, M. & Smith, D. (1985). Debriefing in experience-based learning. In D. Boud
(Ed.), Reflection: Turning experience into learning (pp. 69-84). London: Routledge.
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Module 8: Uriin Dosyalarinin Gosterimini Gerceklestirme

Kursu Tamamlama

Rehberin Kosesi

Tebrikler! Modiil 8: Uriin Dosyalarinin Gosterimini Gerceklestirme modiilini ve
Intel® OJretmen Programi Cevrimici Temel Kursunu tamamladiniz. Derslerinize geri
donip 6gretmenligin ginlik sikintilarina daldiginizda bazen ara verip bu kursta neler
ogrendiginizi ve neden 6nemli olduklarini dislinmelisiniz. Ayrica, kursa katilan diger
meslektaslarinizla arada bir biraraya gelerek bu kursa iliskin deneyimlerinizi ve kurs
sonrasinda bu kursta 6grendiklerinizi derslerinizde nasil kullandiginizi paylasin. Bunun
icin ylzylize biraraya gelmenbize gerek olmadigini anlamis olmalisiniz. Cevrimigci araclari
kullanabilirsiniz.

Su an kurs ile ilgili en saglkli bilgileri siz verebilirsiniz. Gorusleriniz kursun icerigini,
bicimi ve rehberlik uygulamalarini gelistirmek acisindan son derece énemlidir. Bu
etkinlikte genel olarak aldiginiz egitime ve Cevrimici Temel Kursun gelistirilmesine iliskin
Onerilerinizi, gorislerinizi paylasacaksiniz.

Cevrimigi Degerlendirme Yapmak

Cevrimici degerlendirme Intel® Ogretmen Programi Cevrimici Temel Kursunun bir dis
dederlendirme etkinligidir. Intel tim editim etkinliklerini Gglincl bir bagimsiz kurulusa ya
da arastirmacilara dederlendirmektedir. Bu anket, kursta edindiginiz deneyimlerinize ve
kursun sizi derslerinizde teknolojiyle ilgili etkinlikleri gerceklestirmeye ne kadar
hazirladigina iliskin bilgi toplamak amaciyla hazirlanmistir.

Anketi en fazla 15 dakika iginde tamamlayabilirsiniz. Elde edilecek veriler istatistiksel
yontemler kullanilarak analiz edilmekte ve raporlastirilarak hem Milli EGitim Bakanlhdi
hem de Intel firmasi yetkilileriyle paylasiimaktadir. Bu strecte kimliginiz, bagimsiz
dederlendirmecilerde sakl tutulmakta ve KESINLIKLE ne MEB ne de Intel yetkilileriyle
paylasiimamaktadir.

Anketi llUtfen eksiksiz doldurunuz. Sorulari samimi ve gergekleri yansitan bicimde
cevaplayacadinizi umuyoruz. Gosterdiginiz ilgiden dolayi tesekklr ederiz.

1. Cevrimici Temel Kurs Anketindeki sorular eksiksiz cevaplayin.
Tamamladiginizda Génder digmesine tiklayin.

2. Kursta Ilerleme denetim listesine gidin. Ilgili kutulari inceleyerek Modiil 8 ile ilgili
olanlari inceleyerek isaretlenip isaretlemediklerine bakin. Her hangi bir degisiklik
yaparsaniz sayfanin sonundaki Génder diigmesine tiklayin.

3. Kursun tim unsurlarini tamamlayanlar sertifikalarini alacaktir. Litfen nasil
alacaginizi rehberinize sorun.

Kursu tamamladiginiz igin kutlariz!

Rehbere Oneri

Bu modiildeki Ogretmenler Odasi tartismalarini ve Web giinliigi yazilarini kontrol edin.
Katilimcilarin Kursta Ilerleme denetim listelerini inceledikten sonra kursu tamamlayan her
katiimciya bir sertifika gdénderin.

Kursu tamamlayan katilimcilarin sayisini ve kursun tamamlandiginit MEB EgiTek
yetkililerine bildirmeyi unutmayin.
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